Anadir refuerzo a un objeto
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En esta leccion aprenderemos a anadir un refuerzo a un
objeto en CURA:

« Afadir un bloque de modificacion

* Modificar tamano y posicion del bloque
* Modificar como se imprime el bloque

* Verificar el cambio
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Una vez abierto CURA abrimos el objeto a modificar:

0*0 X 0 mm \
« Primero seleccionamos el Y o
objeto g,

« Luego seleccionamos Support 2N
Blocker en el menu ’

Lock Model

v | Drop Down Model

« Hacemos “clic” en una parte bidq
del objecto
. Aparece un bloque azul- .5
griseado O Support Blodker ("E™
. Seleccionamos el bloque y NG \ i )
desaparece la linea azul de &

nuestro objeto

N
Vv ‘Object list
T
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Modificamos la escala del bloque:

\ X 140 mm 1400 %
‘*’ Y 80 mm 800 %
‘ z ‘2 mm| 20 %
. Seleccionamos en el menu la =l mm 100 N
opcion de cambiar Escala o || TE mm 100 O niform Scaing
« Desmarcamos “Uniform "z mm - 100 b e
SC8|Ing” p‘ Snap Scaling = .
« Cambiamos X, Y a mas grande o . Uniform Scaling
que nuestro objeto EH
« Cambiamos Z a por ejemplo 2
mm de refuerzo e
Y "'\.\
VI"‘\III Object list
i AG_Fibonacci biselado 15mm.3mf

i Pa 1
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Posicionamos el bloque:

. Posicionamos el objecto P x 213 mm
« XYY se puede hacer con el = =
raton arrastrando para que = I .

sobre salga en todos lados

« Z se puede introducir en mm
exactos en funcion de la altura  :
del modelo '

Lock Madel

« | Drop Down Model
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Modificamos la densidad de impresion en el bloque:

Select Settings to Customize for this model *

bid o 2 showl

Monoto nic Top/Bottom Order

Enable Ironing

En el menu seleccionamos 88 weshType:dontsupport over ® mn
“Per Model Settings .

In

« Luego la tercera opcion que O m @ g |

despliega “Settings” e —

Mesh Type: Modify settings for overlaps Infill Layer Thickness

« Pulsamos “Select settings” e etz
« Bajamos hasta “Infill" y aa— l

wall Thickness 0.0 mm - Infill Speed

seleccionamos “Infill density” R . _ wa e

Murtar Wall Snaad

[ ) Pu Isamos “Close” Top/Bottom Thickness 0.0 mm = Close

. Bajamos en los settings y TopThicoes = y :

subimos Infill Density a 100% fop overs ! -
Infill Density 100 o —
[Seectseangs |
Select settings

Bottom Layers

Bottom Thickness 0.0 mm -




. . Jw - X
Anadir un blogue de modificacién S'L&&BTI

Ejecutamos Slice:

« Pulsamos “Slice”
« Pulsamos “Preview” para
verificar

(® 2 hours 48 minutes ®

(3 31g-10.50m
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Verificamos el cambio de densidad:

« En Preview comprobamos que
antes de la mitad esta con infill
30% (por ejemplo)

. Enla mitad esta con 100%

« Y por debajo luego con 30%
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