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PRESENTACION

La placa micro:bit permite crear letras,
numeros y dibujos de una forma sencilla.

En esta segunda parte sobre musica vamos a
ver como podemos aprovechar las partes
repetidas de la partitura para escribir mejor el

programa

Veamos como hacerlo en el simulador de
Makecode y como subirlo al micro:bit
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Empezando con MakeCode

Escribimos en el navegador makecode.microbit.org

@ Chrome Archivo Editar Ver Historial Marcadores Perfiles Pestaia Ventana Ayuda
] Microsoft MakeCode for micro. X =+

(& (&) @& makecode.microbit.org

B8 Microsoft | Emicro:bit

Behind the MakeCode
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Ver lista

Mis proyectos Vertodos
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Nuevo proyecto
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New? Start Here!
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Nuevo proyecto MakeCode

Si pulsamos en “Nuevo proyecto” podremos dar un nombre a nuestro proyecto

Empezar tutorial

Crear un proyecto

Pon un nombre a tu proyecto.

Crear un proyecto & Q

Pon un nombre a tu proyecto.

[ Musica ’

> Opciones del codigo
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Panel de trabajo y simulador de MakeCode 4al
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Caodigo por defecto

El codigo de muestra tiene dos partes:

e Aliniciar - aqui incluiremos el coédigo que se ejecuta una vez
e Para siempre - aqui tenemos el codigo que se ejecuta repetidamente

El simulador de la izquierda se activara cuando escribamos un programa

para siempre




Pensemos un poco 4all

¢ Podemos hacer musica con micro:bit?
Seguramente si, ya que tiene un altavoz !

Busquemos los bloques de Musica

Buscar... Q

g deigy para siempre
228 Basico
© Entrada

@» Musica ;




Opciones de musica 4all

El primer bloque nos permite reproducir una melodia. Veamos coOmo se crea

Musica
Basico Melodia
Entrada
Mdusica

LED

reproducir tono por 1 ¥ pulso

tono de timbre (Hz) QULELEIT]

Radio

Bucles

silencio(ms) 1 ¥ pulso

:

Légica

Variahles



. 4all
M e I Od I a al iniciar
reproducir melodia @gl [ [[[[[[ ) a tempo de @ (bpm)

La melodia esta formada por ocho

notas. bara slespre Galeria

A medida que vamos pulsando los

cuadrados van sonando las notas. ========
La de abajo es un Do4 y van T T T T TIITT1]
subiendo en orden Re, Mi, ..., Do5 T TITTITITT)]
Es decir, tenemos las notas de una S00888ee
octava para hacer nuestra melodia ] @ | ] [Ee |
El 120 bpm es la velocidad de 8 .088 6.

reproduccion o tempo 8 eE | @
> Listo



Opciones de musica 4all

El segundo bloque nos permite reproducir una nota (tono). Veamos como
funciona

Musica
Basico Melodia
Entrada
Mdusica

LED

reproducir tono por 1 ¥ pulso

tono de timbre (Hz) QULELEIT]

Radio

Bucles

silencio(ms) 1 ¥ pulso

:

Légica

Variahles



Piano 4all

Vemos que ahora tenemos un para siempre
teclado de piano para introducir
las notas !!

al iniciar

reproducir tono 1 v pulso

Lalbitd slalbidbisk

Do bajo

Tenemos tres octavas completas.

Ahora si que podremos hacer
musica a nuestro gusto con la
tarjeta micro:bit
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Notas 4all

Figuras de nota | Figuras de silencio | Equivalencia temporal
C ., Redonda O % cob 4 tiempos
Podemos indicar también la
duracion de cada nota: Blanca - — 2 tiempos
para siempre
Negra J E 1 tiempo
Corchea P b 4 1/2 tiempo
reproducir tono por 1 + pulso

Semicorchea J:} -7 1/4 tiempo

Fusa ﬁ .g 1/8 tiempo
Semifusa ﬁ g 1/16 tiempo

12




Melodia en notas para siempre 4all

Para escribir la misma melodia del
principio ahora tenemos mas

trabajo, pues hemos de indicar las
notas una a una reproducir tono QGNP por 1 ¥ pulso

al iniciar

reproducir tono @LEELIT® por 1 ¥ pulso

reproducir tono @UMIEIY por 1 ¥ pulso
reproducir tono QLNIEE® por 1 ¥ pulso
reproducir tono @QUNIEeI® por 1 ¥ pulso
reproducir tono QENIEEP por 1 ¥ pulso

reproducir tono @UMIEILY por 1 ¥ pulso

reproducir tono QLNIE® por 1 ¥ pulso
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Observemos 4all

Ya sabemos hacer musica con micro:bit

Tenemos las melodias para hacer cosas
simples

Podemos crear mucha musica si empleamos
la opcion de escribir nota a nota

Ahora, a practicar !!

14



;. Podemos reducir el programa? 43|

La melodia anterior vemos que son cuatro notas que se
repiten dos veces.

¢ sabemos como decirle al programa que se repita?

Si, claro, con un bucle !l

15



Bucles para siempre 4a | |

Ambos programas suenan igual

al iniciar

pard Slomprs reproducir tono QLN it por

reproducir tono QENIEY por
al iniciar reproducir tono @UMLITE por

repetir o veces

ejecutar

reproducir tono QLN por

reproducir tono QULETY por 1 v pulso reproducir tono @UELEI® por

reproducir tono QERIEAP por 1 ¥ pulso reproducir tono (TN D ror

reproducir tono @UMI® por 1 ¥ pulso - : :
P P P reproducir tono QUMIE LY por

reproducir tono @QUEEALY por 1 ¥ pulso

reproducir tono QLN T8 por
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Pensemos un poco 4all

¢ Nos falta algo?

Necesitamos los silencios y su duracion "
£

silencio(ms) 1 ¥ pulso

-

y poder ajustar el tempo o velocidad de N

reproduccion de las notas ) D
ajustar tempo a (bpm) @ =

17
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: : 43l
Partitura de Megalovania
Una partitura puede costar mas de reproducir, pero vale la pena intentarlo
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Megalovania (1 / 2)

al presionarse el botéon B +

ajustar tempo a (bpm) @

repetir 0 veces

ejecutar

reproducir tono

reproducir tono

reproducir tono

reproducir tono

reproducir tono

reproducir tono

reproducir tono

reproducir tono
reproducir tono

reproducir tono

reproducir tono

Re medie Jslld
Re medie Nl
Re alto Nildg

La medio Ny

Sol# medio Nld

silencio(ms) 1/4 ¥ pulso

Sol medio Jeleld

Fa medio Jeleld
Fa medio Jslld
Re medie Nlld

Fa medio Jslld

Sol medio M4

1/4 = pulso

1/4 = pulso

1/2 < pulso

1/2 + pulso

1/4 « pulso

1/2 < pulso
1/4 « pulso
1/4 = pulso
1/4 = pulso
1/4 = pulso

1/4 = pulso

(A7

e e e

&
R

=y

Usaremos el botén B para escribir
este programa musical

Ajustaremos el tempo a 120 bpm
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Megalovania (2 / 2)

reproducir tono
reproducir tono
reproducir tono
reproducir tono

reproducir tono

Do medio bl

Do medio Nl

1/4 « pulso

1/4 « pulso

LCH IR por 1/2 ¥ pulso

La medio Nslelg

Sol# medio Nillg

silencio(ms) 1/4 = pulso

reproducir tono
reproducir tono
reproducir tono
reproducir tono
reproducir tono

reproducir tono

Sol medio JNilg
Fa medio Jlelg
Fa medio Nslelg
Re medie Nelold
Fa medio Nslelg

Sol medio NeLid

1/2 = pulso

1/4 « pulso

1/2 <« pulso
1/4 - pulso
1/4 = pulso
1/4 = pulso
1/4 = pulso

1/4 = pulso
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Observemos

Observemos lo que hemos escrito o quizas
mejor miremos bien la partitura !!

Si, salvo las dos primeras notas, el resto se
repiten en cada compas !!

Vamos a ver como podemos agrupar estas
notas para poder aprovecharlas también en
los otros dos compases, que también se
repiten

43l
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: 4all
Funciones
Vamos a emplear un nuevo tipo de bloques 28 Légica Funciones
. . Y

que se denominan funciones _

= Variables Crear una funcion...
Una funcién es un conjunto de bloques de

Matemética devuelve @) ©

programa al que le damos un nombre

O H]

Extens | ones Your Functions

A una funcioén la podemos llamar en el
programa cuando la necesitemos, igual que
hariamos con otro bloque de programa

1lamada repeticion

Avanzado

Funciones

Nota: la definiciéon que hemos dado de

funcién es un poco simplificada
22



Crear una funcion 4all

Se crea una funcién dandole un nombre. De hecho tiene muchas mas
opciones que no son necesarias en este ejemplo

Editar funcion Q

Afadir un pardmetro & Texto 23 Booleano E Ndmero i= Array 4 LedSprite E2 Imagen

WAl repeticion

.



Elegir el codigo repetido

reproducir tono QLN por 1/4 ¥ pulso
'reproducir tono QLRUEIY por 1/4 v pulso
.reproducir a0l Re alto Nelel VAR o17) K]
reproducir tono QXWX por 1/2 ¥ pulso

reproducir tono @LIEN LI por 1/4 ¥ pulso

silencio(ms) 1/4 = pulso

reproducir tono @M% por 1/2 ¥ pulso
vreproducir tono @MW por 1/4 v pulso
reproducir tono @-WI0P por 1/4 ¥ pulso
reproducir tono @QENLIY por 1/4 ¥ pulso
reproducir tono @Bt por 1/4 ¥ pulso

reproducir tono @LIMIELT® por 1/4 + pulso

Ll repeticion (:)

reproducir tono QERASLP por 1/2 ¥ pulso

reproducir tono @E-Nil® por 1/2 ¥ pulso

reproducir tono @YJEM if® por 1/4 v pulso

silencio(ms) 1/4 + pulso

reproducir tono @LIWLILE por 1/2 ¥ pulso

reproducir tono @ il® por 1/4 v pulso

reproducir tono QN 1P por 1/4 ¥ pulso

reproducir tono QERLELIEP por 1/4 v pulso

reproducir tono QWi if® por 1/4 ¥ pulso

reproducir tono @LIWELIGY por 1/4 ¥ pulso




Programa simplificado

Los dos compases que habiamos escrito se
pueden escribir ahora usando la funcién
repeticidn que hemos creado y afnadiendo
las cuatro notas que faltan

Usaremos el botdén A para este nuevo
programa y asi los podemos comparar

Utilizamos una pausa de 0 ms para que sea
mas facil visualizar los compases en el
programa

al presionarse el botéon A =

ajustar tempo a (bpm) @

repetir ° veces

ejecutar

reproducir tono por

reproducir tono por

1lamada repeticion

reproducir tono por
reproducir tono por

1lamada repeticion

1/4 = pulso

1/4 = pulso

1/4 = pulso

1/4 = pulso

25



Nuevos compases 4all
7

Los dos compases que faltan A _

vemos que son idénticos s% dl |! v e |

), : ﬁ_._iv ;

El programa sera para ambos
el mismo

reproducir tono @YW:L[P por 1/4 <+ pulso

reproducir tono por 1/4 + pulso

1lamada repeticion

26



Cadigo repetido 8l

Y si el codigo se repite, lo repetir o Veces
mas sencillo es escribir un

bloque de repeticion

szl reproducir tono por 1/4 v pulso

En este caso se debe repetir e B, /¢ 7 pulso

dos veces 1lamada repeticion

27



al presionarse el botén A+

Melodia completa ajustar tenpo o Copn) €D
repetir e veces

ejecutar | producir tono por 1/4 v pulso

reproducir tono por 1/4 « pulso

1lamada repeticion

4a|l

Hemos visto dos formas de
reducir las instrucciones del
programa, la funcién y la
repeticiéon

reproducir tono por 1/4 = pulso

Vale la pena mirar bien la reproducir tono (CREIRRR) por 1/4 ~ pulso
partitura antes de empezar a | e
escribir el programa, que repetir (@) veces

elscan reproducir tono por 1/4 « pulso

puede quedar mas corto y
reproducir tono por 1/4 « pulso

mas facil de leer

1lamada repeticion
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al presionarse el boton B v al. presionarse:el bottn: A:>

P I t AEatar tows 4 D) @ ajustar tempo a (bpm) @
rog ra I I l a CO I I I p e O repetir G veces repetir ° veces
ejecutar s B U4~ filso s]eclibar reproducir tono por 1/4 « pulso
reproducir tono por 1/4 v pulso reproducty;tono por, 1/4 ~ pulso

e reproducir tono por 1/2 ¥ pulso ELawidd repericion
E n eI boto n B te n el I IOS d OS reproducir tono por 1/2 » pulso pausa (ms) @
reproducir tono (CRTEND) por 1/4 v pulso reproducir tono por 1/4 = pulso

compases y en el botéon A

i i Lamad ici
reproducir tono por 1/2 w pulso Tiamada repeticion

tenemos ocho compases, con repracuc tono QY por /4 = pso repeic @ veces
ejecutar £
reproducir tono (QEEEEY por 1/4 ~ pulso reproducir tono (GERERY por 1/4 ~ pulso

la ayuda de dos bucles y de ot o QD rr - i

i 1lamada ici
reproducir tonopor 1/4 = pulso amada repeticion

Ia fu n Ci 6 n re peti Cién reproducir tono por 1/4 v pulso
pausa (ns) FP

reproducir tono (UELILIGY por 1/4 + pulso
reproducir tono por 1/4 = pulso
reproducir tono por 1/2 + pulso
reproducir tono por 1/2 * pulso
reproducir tono por 1/4 » pulso
silencio(ms) 1/4 v pulso

reproducir tono por 1/2 * pulso
reproducir tono por 1/4 v pulso
reproducir tono por 1/4 » pulso
reproducir tono por 1/4 * pulso
reproducir tono por 1/4 v pulso
reproducir tono por 1/4 « pulso

funcién @
reproducir tono por 1/2 * pulso
reproducir tono por 1/2 v pulso
reproducir tono por 1/4 v pulso
silencio(ms) 1/4 + pulso
reproducir tono por 1/2 v pulso
reproducir tono por ~ pulso
reproducir tono por
reproducir tono por pulso
reproducir tono por
reproducir tono por 1/4 v pulso

pulso

pulso




RESUMEN

El programa ya esta completo.

Ahora es el momento de copiarlo a nuestra tarjeta
micro:bit y probarlo de verdad.

Recuerda los pasos:

1. Conectar el micro:bit al ordenador
2. Emparejar el micro:bit (Connect device)
3. Descargar el codigo al micro:bit

Aall
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