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PRESENTACION

La placa micro:bit permite crear letras,
numeros y dibujos de una forma sencilla.

Veamos como hacerlo en el simulador de
Tinkercad y como subirlo al micro:bit
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Entrando en Tinkercad
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Educators: Join us for a new series of Teaching with Tinkercad webinars. First one is 1/26! RSVP here.
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dip Tinkercad

La web de tinkercad.com nos permite trabajar con micro:bit de una forma facil.

Iniciamos sesion en Tinkercad



Cuenta en Tinkercad

Accedemos “Cuentas Personales”

Iniciamos sesidn con nuestro usuario

Bienvenido de nuevo
¢.Como se usa Tinkercad?

En la escuela
Educadores
Estudiantes con cédigo de clase

Cuentas de estudiante

Cuentas personales

¢AUN no tienes una cuenta?

Unirse a Tinkercad
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Nuevo circuito en Tinkercad
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En nuestra pagina principal pulsamos “Nuevo”




Nuevo circuito en Tinkercad 4all
Queremos crear un nuevo circuito

@ Diseno 3D

2 Bloques de

cédigo



Nombre del circuito en Tinkercad 4all
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Le damos nombre a nuestro nuevo circuito



Elegimos el micro:bit

En la lista de componentes buscamos la
tarjeta micro:bit y la arrastramos a la

zona de trabajo
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Componentes
Basico

Buscar

Resistencia LED
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Potenciémetro Condensador
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Pilade9V Pila plana de 3

Placa de
pruebas...
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Pulsador

mas

Interruptor
deslizante

Pilade 1,5V

Arduino Uno R3



Desplegamos el cédigo de micro:bit
CEN icro:bit
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Caodigo por defecto de micro:bit 4all

El codigo de muestra tiene dos partes:

e Aliniciar al iniciar

e Siempre

mostrar icono ..

Vemos que al iniciar se mostrara un icono
predefinido con una cara sonriente.

Al pulsar en Simulacioén la cara aparece
en el micro:bit

10



Simulacion activada
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Opciones de la simulacion
La Simulacién del micro:bit nos ofrece
la posibilidad de actuar sobre la tarjeta.

Podemos pulsar los botones (no hemos
definido su funcion)

Podemos variar la temperatura o la
iluminacion de la placa

Podemos agitar o inclinar la tarjeta

Veremos estas funciones en otra sesion
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Dibujemos una letra

Podemos afnadir un bloque de programa
en “Siempre” para dibujar una letra.

al iniciar siempre

Hemos dibujado la letra H e [ L

mostrar leds . . .
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Dibujemos varias letras

Para escribir HOLA en la pantalla
debemos dibujar mas letras.

Para poder leer las letras en el micro:bit
deberemos afadir un tiempo de espera
entre cada dos letras, pues sino una
borra a la anterior.

El tiempo de espera es suficiente con 1
segundo

Al final hay una espera pues después de
la A pintara de nuevo la H

mostrar leds . . . .
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Simulacion de varias letras 4all

Si iniciamos la simulacioén apareceran las
letras en pantalla una tras otra

El mensaje se ira repitiendo pues lo hemos
puesto en “Siempre”
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Pensemos un poco 4al

Seria posible crear otros mensajes?

Cuesta mucho?




Miremos otras funciones 4all

Resulta que nuestro programa se podia
hacer de otra forma mas breve

siempre

al iniciar

mostrar cadena (@ [0]W.Y

Podemos elegir el bloque mostrar icono ."". v

“Mostrar cadena’
donde escribimos el texto a mostrar.

Al iniciar la simulacidn las letras se van
desplazando por la pantalla

Podemos escribir con minusculas también
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Reflexionemos

Conocemos ya dos formas de escribir un al iniciar siempre
mensaje en pantalla. mostrar icono ..

En el primero las letras se muestran una
a una y nosotros controlamos el tiempo

En el segundo las letras se desplazan

al iniciar siempre

Imaginemos otras posibilidades con estas Troetrarioons] % O
dos funciones!!
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