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Bloques v
@ salida @ Control
@ Entrada @ Matematicas
@ Notacion @ Variables
Crear variable...

EstadoPulsador

definir EstadoPulsador + en o

cambiar EstadoPulsador * por o

¥

Cédigo

Se crea la variable EstadoPulsador
para que el Arduino pueda almacenar
los siguientes valores:

1 = si esta presionado el pulsador
0 - si no presionado el pulsador



@ Control
@ Matematicas
@ Variables

leer pasador digital 0 =

leer pasador analogico AQ ~

leer grados de servo en el pasador 0 =

namero de caracteres de serie disponibles

leer el sensor de distancia ulirasonico en el

leer el sensor de temperatura en el pasado

(27 oo S

leer pasador digital 2 =
leer pasador digital 2

definir EstadoPulsador » en o

definir EstadoPulsador + en o

cambiar EstadoPulsador *  por o

definir EstadoPulsador *+ en leer pasador digital 2

Este bloque de instruccions permite leer el estado del
pasador 2.

Si hay 5V guarda un 1 en la variable EstadoPulsador
Si hay OV guarda un 0 en la variable EstadoPulsador



definir EstadoPulsador + en o

imprimir en monitor en serie

definir pasador 12 *+ en

definirpasador 11 *+ en

definir pasador 10 *+ en

EstadoPulsador

BAJA

BAJA =

ALTA =

definirpasador 8 *+ en ALTA +=

definirpasador 9+ en BAJA »

repetir hasta - EstadoPulsador

definir EstadoPulsador =

imprimir en monitor en serie

esperar o segundos »

, hueva linea

en leer pasadordigital 2 =

EstadoPulsador

J

, hueva linea

con -

con -

Establecer variable EstadoPulsador =0

———— Leer pasador 2

l

Luces semaforos:

Coches rojo --= OFF
Coches ambar -= OFF
Coches verde --= ON

Featones rojo --= ON
Featones verde --= OFF

l

EstadoPulsador =1




Establecer variable EstadoFPulsador=10

l

Luces semaforos:

definir EstadoPulsador + en o

imprimir en monitor en serie  EstadoPulsador ,nuevalinea con =

definirpasador 12+ en BAJA + Coches rojo > OFF

Coches ambar -= OFF
definirpasador 11 *+ en BAJA » Coches verde = ON
Featones rojo -—-= ON
Peatones verde —= OFF

definirpasador 10 *+ en ALTA =

definirpasador 8 *+ en ALTA » l

i —_—»
definirpasador 9« en BAJA + Leer pasador 2

repetir hasta - EstadoPulsador =w o

Mo

EstadoPulsador =1

definir EstadoPulsador *+ en leer pasador digital 2 =

&

imprimir en monitor en serie  EstadoPulsador |, nuevalinea con +

. Cambiar luces:
definirpasador 11 *+ en ALTA =
Coches ambar — ON

definirpasador 10 *+ en BAJA Coches verde —= OFF

Y

&ﬁpelaro segundos

Esperar un tiempo




definir EstadoPulsador *+ en o

imprimir en monitor en serie  EstadoPulsador , nueva linea
definirpasador 12+ en BAJA »

definirpasador 11+ en BAJA »

definirpasador 10+ en ALTA =

definirpasador 8 + en ALTA »

definirpasador 9+ en BAJA~w

repetir hasta = EstadoPulsador

definir EstadoPulsador * en leer pasador digital 2 =
2

imprimir en monitor en serie  EstadoPulsador , nueva linea
definirpasador 10 + en BAJA -

definirpasador 11+ en ALTA »

esperar o segundos ¥

definirpasador 12+ en ALTA »

definirpasador 11+ en BAJA »

definirpasador 10 + en BAJA -

definirpasador 8 *+ en BAJA =

definirpasador 9+ en ALTA »

repetir o veces

definirpasador 13+ en ALTA =

Eqﬁlﬂ'o segundos »

definirpasador 13+ en BAJA «

o @) s~

con -

con -

Establecer variable EstadoPulsador = 0

h A

Luces semaforos:

Coches rojo = OFF
Coches ambar -= OFF
Coches verde --= ON

Peatones rojo --= ON
Peatones verde --> OFF

> Leer pasador 2

Mo

EstadoPulsador = 1

k

Cambiar luces:

Coches ambar —= ON
Coches verde = OFF

Y

Esperar un tiempo

!

Luces semaforos:

Coches rojo —= ON
Coches ambar = OFF
Coches verde --= OFF

Peatones rojo —= OFF
Peatones verde --= ON

ONDAS
SONORAS

h

Hacer sonar el
zZumbador
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