
ARDUINO
Ejemplo de circuito PULL-UP

(Permite que la presión sobre un pulsador sea leída por Arduino)



Iniciar sesión en www.tinkercad.com



Clicar en “Circuitos”



Clicar en “Crear un nuevo circuito”



Cambiar a “PULL UP CIRCUIT”



Para explorar el funcionamiento del circuito 

Pull-up nos auxiliaremos con dos LED, uno 

simulando la luz roja del semáforo y otro 

simulando la luz verde del semáforo.



Se crea la variable EstadoPulsador 

para que el Arduino pueda almacenar 

los siguientes valores:

1 → si está presionado el pulsador

0 → si no presionado el pulsador



1 2 3

Este bloque de instruccions permite leer el estado del 

pasador 2. 

Si hay 5V guarda un 1 en la variable EstadoPulsador

Si hay 0V guarda un 0 en la variable EstadoPulsador



Si el pulsador no está pulsado el valor de la variable 

es igual a 0 y el programa entra en el bucle

Si el pulsador es presionado el valor de la variable 

pasa a ser igual a 1 y el programa sale del bucle



Al salir el programa del bucle, se ejecutarán las 

instrucciones que el programa encuentra a 

continuación. 

En este caso el semáforo de coches pasa a rojo y los

peatones podrán cruzar.



Existe un bloque de instrucciones 

que permite mostrar información en 

un monitor dentro del simulador
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