
ARDUINO
Circuito LED



Iniciar sesión en www.tinkercad.com



Clicar en “Circuitos”



Clicar en “Crear un nuevo circuito”



Cambiar a “Circuito LED con interruptor automatizado”



Se llevará la placa de pruebas y el 

Arduino al área de trabajo, se pondrán en 

vertical y se pondrá un cable entre el pin 

GND del Arduino y un pin de uno de los 

railes negativos de la placa de pruebas.

GND → Ground→ Tierra → 0V



Se construirá el circuito con un LED, 

conectando una resistencia de 220Ω al 

rail con 0V. Se conectará el cátodo de un 

LED a  un extremo de la resistencia.

Ahora solamente queda suministrar los 

5V al circuito.  ¿Cómo se hará?



Se tomará un pin al azar, del 0 al 13 y se 

conectará al ánodo del LED. Se ha 

seleccionado el pin 13.

Ahora solo hay que indicarle al pin13 que 

aporte los 5V que necesita el circuito 

para que el LED se active y emita luz.

¿Cómo? 



Haremos clic en Código y 

seleccionaremos Bloques 





Alta, valor próximo a 5V

Baja, valor de 0V



Haremos clic en:

Iniciar simulación



El LED se ha 

encendido

Durante la simulación, los bloques 

seleccionados se ejecutarán 

repetidamente hasta detener la 

simulación.

En este caso, nuestro programa es de 

un solo bloque que se repetirá 

indefinidamente.



Para pasar a construir físicamente el 

circuito, se ha de obtener la lista de 

materiales.

Hacer clic en el icono: 





Con el simulador parado y 

código + bloques 

seleccionado, aparece este 

icono que sirve para…



1. Se presiona el icono 

de descarga y …

2. Se descarga un fichero 

.ino que contiene el código 

listo para ser incorporado a 

la placa física Arduino

y 3. Se hará doble clic en el fichero .ino



Se aceptará



Aparece el entorno nativo para programar Arduino 

con el programa bajado del simulador ya transcrito 

de modo gráfico (SCRATCHT) a texto.

Interpretar este texto esta fuera de los objetivos 

de este curso.



Esta pantalla nos indica que modelo Arduino está 

conectado al PC y en que puerto de comunicaciones
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