
ARDUINO
Conectar una base de conexiones a Arduino



Iniciar sesión en www.tinkercad.com



Clicar en “Circuitos”



Clicar en “Crear un nuevo circuito”



Cambiar a “Arduino + placa de pruebas”



Mover los componentes hasta encontrar 

la placa de pruebas y el componente

programable Arduino



Trasladar el Arduino y la placa de pruebas al lienzo de trabajo.

Una placa de pruebas permite conectar los componentes electrónicos más

facilmente



Se recomienda girar 90 grados el Arduino y la placa de pruebas para facilitar 

la lectura de las indicaciones escrites en Arduino y placa de pruebas



Los agujeros en la placa de pruebas

se identifican utilizando letras para 

las columnes y números para las 

files.

Por ejemplo el cuadrado rojo aquí 

està remarcando el agujero C18



Si se clica con el ratón en un 

agujero Tinkercad remarcarà que 

otros agujeros están conectados a 

ese agujero.

La mayoría de agujeros estan 

agrupados en conjuntos de 5.



Estos railes tienen todos sus

puntós conectados entre sí. 

Hay cuatro railes de este tipo en 

la placa de pruebas.



Usar cables para conectar los 5V y el GND del 

Arduino a la base de conexiones.

5V    → +

GND → -

Cable rojo para positivo.

Cable negro para negativo.



Es recomendable finalizar el entorno 

básico de trabajo prolongando los railes 

(buses) de la izquierda con dos cables, 

para que los railes de la derecha 

también tengan potencia.



TinkerCAD – circuitos simula que suministra 

energía y el código del programa al Arduino 

por medio de un cable USB. El otro extremo 

del cable representa que se conecta a un 

puerto USB de un PC  



Al iniciarse la simulación el cable USB se 

conecta a la placa Arduino y este suministra 

energía eléctrica a la placa de pruebas a 

través de los cables que hay conectados.



También se puede observar que un LED 

integrado en la placa parpadea



Si se hace clic en 

“Código”…





Les diapositives estan sota el Copyright 2021 © Steam4all, i estan disponibles públicament sota una llicència Creative 

Commons Attribution 4.0. amb l'obligació de mantenir aquesta última diapositiva en totes les còpies de el document, o una 

part, per complir amb els requeriments d'atribució de la llicència.

Si fas un canvi, ets lliure d'afegir el teu nom i organització a la llista de col·laboradors en aquesta pàgina on siguin publicats 

els materials.

https://steam4all.eu


