
Simular una linterna con bombilla o LED que funcione con energía solar



Iniciar sesión en www.tinkercad.com



Clicar en “Circuitos”



Clicar en “Crear un nuevo circuito”



Cambiar a “Linterna solar”



Hacer clic en los componentes 

electrónicos que dan forma a una 

linterna solar y arrastrarlos al área 

de construcción de circuitos.



- Construir el circuito de la linterna solar

- Pintar el cable conectado al polo rojo del panel (positivo) de color rojo

- Pintar el cable conectado al polo negro del panel (negativo) de color negro



Clicar en “Iniciar simulación”



Deslizar el interruptor



Hacer clic en el panel solar, e ir moviendo el deslizador desde 

máxima luz solar, a la ausencia de sol. El LED llegará a apagarse.
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