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Robodtica y experimentacion

Laboratorio EV3 — Introduccion a la programacion
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Piezas lego EV3
Motores y sensores

Laboratorio EV3
Gestion sensorica y actuadores

Robot experimentaciéon EV3



Introduccidn a la programacion
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Comience por aqui

-
Nuevo proyecto |

(Robot educador),

Use

Pasos siguientes
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Pruebe
Obtenga una pequefia introduccién a la programacion usando EV3.




Antes de seguir...

p
Un robot debe cumplir las érdenes

dadas por los seres humanos...
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Cambiar nombre al proyecto v al
programa
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En este proyecto, le guiaremos
para que conecte su Ladrillo EV3,

-ﬂ1 cree su primer programa y controle
‘v‘[" un Motor grande, un Sensor tactil y
{ - un Sensor de color.

\.\
\ Este proyecto puede tomarle unos
45 minutos.
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Mostrar una imagen +
reproducir un sonido

@LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicion para profesores
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Herramientas Ayuda
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Bloque:Pantalla
Modo: Imagen

Entradas:

Limpiar pantala,
nombre del
fichero,coordenadas
x=0, y=0

Neutral

i Bloque: Sonido
Modo: Reprodudr fichero

Entradas:
Mombre fichero, volumen
y tipo de reproduccién

T Texto

a Formas >

i Reiniciar pantalla

v,

Borrado pantalla previa

I Reproducir archivo

o Reproducir tono

B Conectado A -
A
I~ Imégenes del proyecto o SZTEEEET
F~ Sonidos del proyecto
[s] Neutral
_ _ [@ Hello

7 Archivos de imagen LEGO I~ Archivos de sonido LEGO

7] Expresiones [ Animales

™ Ojos . E Colores -
Neutral

0 = Se reproduce una vez
B Detener y el programa espera

1 = Se reproduce una vez
y el programa continua
2 = Se Reproduce

[HII] Reproducir nota

continuamentey el

Borde superior izquierdo de la imagen

programa continua

Volumen



Conectar motor grande al puerto D=
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Bloque: Motor

Modo: Encendido por
rotaciones

Potencia positiva: el
motor avanzara
Numero rotaciones =1
Parada = Frenado
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0 Encendido
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@LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicidn para profesores
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7” 2 Hello x || 23 ConectarMotorGrande X H 2 SensorTactilMotorGrande X @

'3' Botones del Bloque EV3 »
[i] Sensor de color >
] [t3] Girosensor >
Bloque: Motor @ Sensor infrarrojo >
——
Bloque: Esperar Modo: Encendido por rotaciones € Rotacién del motor >
Potencia positiva: el motor, d N
Se detiene el avanzard Ek=Sensor de temperatura
programa hasta Numero rotaciones =1 @ Temporizador >
que se pulse el Parada = Frenado -
sensor [®] sensortactil © comparar > Y IR

“Sensorultrasénico > 0 Cambiar P
1
E Medidor de energia >

Sensor de Sonido NXT »

0 Mandar mensajes 4




Sensor color controlando motor

ion EV3 Edicion para profesores
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Sensor de color © comparar »

Girosensor

» . -
{ o Cambiar  » e& Intensidad de la luz reflejada
Sensor infrarrojo >

{ # Intensidad de la luz ambiental

Rotacion del motor >

Modo: Encendido por rotaciones Sensor de temperatura »

I
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Potencia positiva: el motor, !
I
I
I
I
I
I
I
I
I

I [
a i
I
I | c
: . | ! E R Temporizador >
| ESpera por color | 1 NUmero rotaciones =1 L
! verde Il Sensor tactil >
! | | Parada = Frenado
S 1
i Sensor ultrasénico >
Medidor de energia >

Sensor de Sonido NXT »

Mandar mensajes >
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Tiempo




Introduccidn a los algoritmos

e Algoritmo freir un huevo sin sal

e Algoritmo freir varios huevos seguidos

;;;;;

\2

* |nicio

Buscar aceite, huevo, sartén
Colocar la sartén al fuego
Colocar aceite en la sartén
Calentar el aceite

Romper el cascarén del huevo y vaciar el
contenido en la sartén

Freir el huevo
Cuando este frito colocarlo en un plato

* Fin

Fuente: www.magicmarkerspro.com



http://www.magicmarkerspro.com/

Detectar seis piezas verdes

e Algoritmo (pseudocddigo) * Programa (Cadigo)

* |nicio programa ' - =\

Inicio del bucle

= Esperar por Informa que m
.. ici | d la fich d
* Detener programa y avanzar si pieza verde B PR Sloriords programa

Decir “Green”

r'/«l/% = 9 q Q '~ v‘.l
éSe ha detectado la sexta pieza? .| =~ Al e AR | <= B /.
* Si: Salir del bucle y avanzar ‘ § o | S8 iy AL | e
* No: Repetir bucle. Volver a inicio del bucle El bucle se
interrumpe
en la sexta

iteracion

* Fin del programa
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