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Introduccion al Laboratorio EV3 - Hola mundo!!



LEGO MINDSTORMS EV3

Piezas lego EV3 Laboratorio EV3 Robot experimentacién EV3

Para construir el robot fisico Para construir las ordenes
gue ejecutara el robot



%4,&@“"‘“*‘“‘%‘,
“Hola Mundo” en LEGO MINDSTORMS ~ **

7

Bria Kernighan

e

éQue lenguaje de programacion se aprendera en las sesiones de “Robodtica

y Experimentacion”?

Se aprendera el lenguaje de programacion visual LabView for LEGO

MINDSTORMS (LVLM)

Mostrar en pantalla el mensaje “Hello World” —o “Hola,
mundo” o “Hola Mén” —. Es una costumbre que se
repite siempre que se aprende un nuevo lenguaje de
programacion.

Fue realizado por primera vez por Brian Kernighan en los
anos 70, marcando asi, a millones de programadores en
todo el mundo (suele ser el primer programa escrito,
compilado y ejecutado por todos ellos).




En el Laboratorio EV3 &;Z

1. Se construiran (escribiran) los programas que

. L A J U determinaran los comportamientos de los robots en un
—I B2 b0 O e 2 [f5 . .
\ TH o formato visual entendible por las personas

2. Los programas que son entendidos por las personas
se convertiran (compilaran) a otro leguaje que
entienden las maquinas, en nuestro caso, el Bloque EV3

3. Se descargaran los programas compilados desde el
Laboratorio EV3 al Blogue EV3, donde se ejecutaran




Sistemas operativos y aplicaciones



Education EV3

Existen tres laboratorios EV3

- Laboratorio hogar (Juego)

- Laboratorio educativo alumno
- Laboratorio educativo profesor




- Pagina de inicio del Laboratorio EV

Archivo Editar Herramientas Ayuda
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Nuevo proyecto

Tutoriales
(Robot educador),
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| Comience por aqui

& Pagina de inicio [Rdird

|

Crear un proyecto nuevo @

Pruebe

Pasos siguientes
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©/LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicién para profesores

Bienvenido al Laboratorio EV3. Ahora le guiaremos a través de algunos pasos para preparar su Set prindpal
EV3 para las actividades que vaya a realizar. Si esta empezando con un set totalmente nuevo, tardara unos

45 minutos en seguir estos pasos.

|Abrir |

Archivo | Editar Herramientas Ayuda
ﬂ Proyecto nuevo » Programar
Agregar programa Ctrl+N | Experimento
Agregar experimento Ctrl+E ' -
Abrir proyecto... Ctrl+O
Cerrar documento Ctrl+W
Cerrar proyecto Ctrl+Shift+W
Guardar proyecto Ctrl+S
Guardar proyecto como... Ctrl+Shift+S
Imprimir Ctrl+P
Salir Ctrl+Q
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1.

3.

qué:
Permite construir programas que entienden las personas

Convierte los programas a un lenguaje que entiende el Bloque EV3, y
Transfiere los programas construidos al Bloque EV3

+» El laboratorio EV3 ofrece en esta pantalla un entorno integrado de programacién (IDE),

@
B3
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m Bloque EV3
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Descripcion breve del IDE |

[B1LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicion para profesor Barra de menus - o >
Archivo Editar Herramientas Ayuda

Ll Proyecto x Rakd Barra de proyectos

[+ 3 Program x |+ Barra de programas y herramientas LEGO EV3 BN E | ® Bl | @Rl M |

-

« Bloque
P % deinicio
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Lienzo virtual donde construir los programas
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Paletas con bloques de programacion Pagina de
\- J hardware y

Botones de descarga y
|| ejecucion de programas
en el blogue EV3

m Bloque EV3
| desconectado




Paleta de programacion - | -

BLOQUES DE ACCION i ———————]————3
(En orden de izquierda a derecha)

+ Motor mediano ]:-ﬁlL [-1 [ﬂt G J.'Tl@ m [ﬁ
BT O B By 21 2

+ Mover la direccién

+ Mover tanque

+ Pantalla

+ Sonido

+ Luz de estado del Bloque EV3



Paleta de programacion - |l -

BLOQUES DE FLUJO

(En orden de izquierda a derecha)
+ Iniciar

+ Esperar

+ Bucle

+ Interruptor

+ Interrumpir bucle




Paleta de programacion - |l -

BLOQUES DE SENSORES | —— ) — — —

(En orden de izquierda a derecha)

+ Botones del Bloque EV3 L.!S-*j laijg - |-N P «- L@:T s e ® kj: LEET s e @ b e
+ Sensor de color -' J—'j =) =) ) &) ==

=) =) (=
+ Girosensor s
+ Sensor infrarrojo
+ Rotacion del motor
+ Sensor de temperatura
+ Temporizador
+ Sensor tactil
+ Sensor ultrasénico
+ Medidor de energia
+ Sensor de sonido NXT



Paleta de programacion - |V -

BLOQUES DE DATOS A — D G S
(En orden de izquierda a derecha)

+ Variable ‘I. [.‘!l ﬂ; » 7% @ [-,_ = @5 E@@ w41 l wT .!L F
+ Constante =I j =D lg,.l = _j

+ Operaciones secuenciales
+ Operaciones légicas

+ Matematica

+ Redondear

+ Comparar

+ Alcance

+ Texto

+ Aleatorio




Paleta de programacion -V -

BLOQUES AVANZADOS | —— e — D

(En orden de izquierda a derecha) HL H 1 ﬂ H 1 ﬂ F [?\
A | hi w iy - lﬁ:]i-- » %‘ l@ﬁl Blas: @ (@ l@fﬁ,‘:—- . |

+ Rogistro de Datos =] ] =] & & & & &1 &

+ Mandar mensaje

+ Conexion Bluetooth

+ Mantener activo

+ Valor del sensor sin procesar
+ Mortor sin regular

+ Invertir el motor

+ Detener programa



Paleta de programacion - VI -

MIS BLOQUES

Si utiliza repetidamente
el mismo segmento de

un programa en muchos
programas, s un buen
momento para crear

Mi Bloque. Una vez que
ha creado Mi Bloque,
simplemente puede insertar
ese blogue en programas
futuros dentro del mismo
proyecto.




Dar nombre al proyecto

© LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicién para profesores
Archivo | Editar Herramientas Ayuda

Proyecto nuevo
Agregar programa
Agregar experimento
Abrir proyecto...
Cerrar documento

Cerrar proyecto

Guardar proyecto

‘ Guardar proyecto como...

Imprimir

Salir

Ctri+N
Ctrl+E
Ctrl+O

Ctrl+W
Ctrl+Shift+W

Ctrl+S
Ctrl+Shift+S

Ctrl+P

ctrl+Q

’_

ruta almacenamiento / path

©|Guardar como

2 Este equipo > Local Disk (C:) > Usuarios > joaquinjimenez > Documentos > LEGO Creations > MINDSTORMS EV3 Projects
Organizar ~ Nuev:
™ Este equipo *  Nombre Fecha de modificacion  Tipo
4 Descargas © Chapter2 11/04/2019 0:02 LEGO MINDSTORMS ..
B Dosiienios & Chapter3 11/04/2019 0:18 LEGO MINDSTORMS ...
B Eisiitotio © Chapterd 28/04/2019 17:23 LEGO MINDSTORMS ..
, & Chapters 09/05/2019 11:26 LEGO MINDSTORMS ...
= Imagenes
b © Chapters 09/05/2019 11:28 LEGO MINDSTORMS ...
B Msica © Chapter? 09/05/2019 14:30 LEGO MINDSTORMS ..
3 Objetos 3D © Chapters 13/05/2019 12:38 LEGO MINDSTORMS ...
& Videos @ Chapter® 14/05/2019 14:49 LEGO MINDSTORMS ..
& Local Disk (C) v © Chapterl0 16/05/2019 13:26 LEGO MINDSTORMS ..

Tamario

9KB
3KB
19KB
32KB
38 KB
6 KB
6 KB
16 KB
24 KB

Tipo: |Archivo de proyecto EV3 (*.ev3)

nombre

(.ev3)

LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicion para profesores
Archivo Editar Herramientas Ayuda

v3 X [Eard




Dar nombre al programa \

@ LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicién para profesores

Archivo Editar Herramientas Ayuda

O FLINMER CRL M Saludos.ev3 X B

—— ﬁg @ LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicion para profesores
, £3 Program X )+ Archivo Editar Herramientas Ayuda

OB FUINER CRLL Bl Saludos.ev3 * X BTN

2 HolaMundo X Y+




Como se escribe un programa

* Todos los programas se inician en el bloque Iniciar (Start Block)

* Se van seleccionando bloques de las paletas de bloques y se arrastran al lugar deseado
conectandolos. A continuacion se selecciona el modo y sus parametros. Ejemplo del bloque de
sonido

\H‘—I o 440| 1 |mo| 0

!
B Detener

I Reprodudr archivo

& Reprodudr tono

[ﬂm Reproduar nota




Construir el programa “HolaMundo”
y mostrar durante 5 segundos “Hola Mundo’

¥ Conectado

Bloque: Pantalla
L —

Arr—

Modo: Texto Bloque Esperar:

Limpiar pantalla anterior

o"
Iniciar texto en columna Se muestra “Hola
- . Mundo” en la pantalla
Iniciar texto en fila

5 d
Color del texto K >egundos j -
Tamanio del texto Filas

-
—P cLNO LB WNRO




Salvar el trabajo

@ LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicién para prc
‘ Archivo Editar Herramientas Ayuda

@ S LELILWERCRL ol Saludos.ev3 X

« | 32 HolaMundo5Segundos X || (3 Ho

EALEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicion para prc/
Archivo | Editar Herramientas Ayuda

Proyecto nuevo
Agregar programa
Agregar experimento

Abrir proyecto...

Cerrar documento

Cerrar proyecto

‘ Guardar proyecto

Guardar proyecto como...
Imprimir

Salir

Ctrl+N
Ctrl+E
Ctrl+0O

Ctrl+W
Ctrl+Shift+W

Ctrl+Shift+S
Ctrl+P

Ctrl+Q

2]

El trabajo realizado se ha de ir guardando frecuentemente, pero sobre todo se ha de salvar:

Antes de descargar un programa en el bloque EV3

Antes de sacar el perro a pasear
Antes de atender a los mimos del gato, etc.

W e

Antes de responder a una llamada del mévil o atender el chat

Tener que repetir un trabajo, por no haber sido salvado es algo muy molesto!




Visualizar “Hola Mundo” en el blog

Conectar el ladrillo EV3 al PC Arrancar el ladrillo EV3

Bloque £
[c:]

Tiempo de
arranque 30
segundos




Este programa muestra “Hola Mun
por tiempo infinito

El programa ejecuta un bucle infinito y dentro del bucle en
cada vez, en cada iteracién realiza lo siguiente:

Limpia pantalla y muestra "Hola Mundo!" a partir de la
columna primera vy fila primera.

Las iteraciones (Borrado y escritura) son numerosas por
segundo pero el ojo humano no percibe la actividad

Se interrumpe el programa presionando el boton “Parada” en el
Laboratorio EV3, si el bloque esta conectado al PC o
Presionando la tecla “Atras” del bloque EV3




Realizar los siguientes retos

1. Construir un programa que muestre “Hola Mundo” en la
linea segunda de la pantalla durante 5 segundos

2. Construir un programa que muestre “Hola” en la linea
tercera de la pantalla y “Mundo!” en la linea sexta durante
tiempo ilimitado

Nota: Todos los textos han de mostrarse alineados a la
izquierda y referenciados en columna segunda



A

rir un proyecto existente en discgf
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Archivo | Editar Herramientas Ayuda

Proyecto nuevo
Agregar programa
Agregar experimento

— Abir proyecto..

Cerrar documento

Cerrar proyecto

Guardar proyecto

Imprimir

Salir

Guardar proyecto como...

Ctrl+N
Ctrl+E
Ctrl+O

Ctrl+W
Ctrl+Shift+ W

Ctrl+S
Ctrl+Shift+S

Ctrl+P

Ctrl+Q

Comience por aqui
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Relacion Proyecto / Programas

@ LEGO MINDSTORMS Education EV3 Edicion para profesores

Archivo Editar Herramientas Ayuda

© Pagina de inicio Chapter5.ev3  [iETNSGEICREE + ? Barra de proyeCtOS

ZH 2 RedOrBlue X “ 2 LineFollower X “ 2 BumperBot3 X ]E} Barra de programas

Programas:

» RedOrBlue.ev3p

» LineFollower.ev3p
» BumperBot.ev3p

Proyecto: Chapter6.ev3




Seleccionar ver las propiedades
de un proyecto y su gestion

3 RedOrBlue X H 3 LineFollower X H 2 BumperBot3 X IE\




Prgpiedades del proyecto y su gesti

Archivo Editar Herramientas Ayuda

Chapter5.ev3 Chapter6.ev3 X [E3

7 | 3 RedOrBlue X | (2 LineFollower X || &3 BumperBot3 X ||+

Titulo del proyecto: [Project

s IMAGEN DEL PROYECTO 2 I DESCRIPCION DEL PROYECTO

(") Modo Daisy-Chain

Programas Mis Bloques Variables Elementos exportables
Tipo |Nombre Mostrar | Solo el profesor
2 | RedOrBlue.ev3p (4 O
2 | LineFollower.ev3p ™ (]
Copiar | Pegar Eliminar Importar Exportar
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