CURRICULUM per GESO 3ESO
DECRET 175/2022, de 27 de setembre

MATERIA: Tecnologia i Digitalitzacié

CURS: 3" ESO

COMPETENCIES

CRITERIS

SABERS

CE1. Buscar, analitzar i seleccionar
la informacio adequada, de manera
critica i segura, tot aplicant
processos de recerca, méetodes
d’analisi de productes i
experimentant amb eines de
simulacio, per delimitar problemes
tecnologics i proposar solucions a
partir de la informacié obtinguda.

1.1 Identificar i definir problemes o
necessitats plantejades, tot cercant i
contrastant la informacié procedent
de diferents fonts de manera critica i
segura, fent Us dels coneixements
cientifics i tecnologics, avaluant-ne la
fiabilitat i la pertinéncia.

1.2 Analitzar i examinar productes
tecnologics d’'us habitual a través de
I'analisi d'objectes i sistemes, fent us
dels coneixements cientifics i
tecnologics, utilitzant, si s’escau,
eines de simulacio, en la construccid
de coneixement.

Procés de resolucié de problemes i de projectes:

- Aplicacio d’estratégies de cerca critica d’'informacié per a la
recerca i la definicié de problemes plantejats.

- Analisi de productes i de sistemes tecnologics per a la construccio
de coneixement des de diferents enfocaments i ambits.

CE2. Planificar, dissenyar i
desenvolupar solucions a problemes
tecnologics amb autonomia i actitud
creativa, tot aplicant el procés
tecnoldgic, coneixements
interdisciplinaris i treballant de
manera ordenada i cooperativa, per
resoldre problemes o necessitats de
manera eficag, innovadora i
sostenible.

2.1 |dear i dissenyar solucions
tecnoldgiques originals a problemes
plantejats, tot aplicant el procés
tecnologic amb conceptes, técniques
i procediments interdisciplinaris amb
actitud emprenedora, perseverant i
creativa, documentant la informacio
en una memoria de projecte.

2.2 Seleccionar, planificar i organitzar
el temps, els materials i les eines,

Procés de resolucié de problemes i de projectes:

- Aplicacio d’estratégies, técniques i marcs de resolucio de
problemes en diferents contextos i les seves fases.

- Analisi i disseny de sistemes mecanics basics.

- Identificar les caracteristiques dels materials d’us tecnologic i el
seu impacte ambiental.

- Desenvolupament de 'emprenedoria, la resiliéncia, la
perseveranca i la creativitat per resoldre problemes des d’'una
perspectiva interdisciplinaria.




aixi com les tasques necessaries per
a la construccié d’'una solucio
definida en un projecte, treballant
individualment o en grup de manera
cooperativa.

2.3 Aplicar criteris de sostenibilitat en
el disseny de solucions
tecnologiques considerant tot el cicle
de vida util de 'objecte.

CE3. Aplicar de manera apropiada
diferents técniques i coneixements
interdisciplinaris, tot utilitzant

operadors, sistemes tecnologics i
eines, seguint la planificacié i el
disseny sostenible previ per
construir solucions tecnologiques
qgue donin resposta a necessitats en
diferents contextos.

3.1 Fabricar objectes o models
mitjancant la manipulacié i la
conformacié de materials, tot
emprant instruments de mesura,
eines i maquines adequades, posant
en practica els fonaments
d’estructures, mecanismes,
electricitat i electronica seguint les
normes de seguretat i de salut.

3.2 Avaluar el resultat d’'una
construccié tot contrastant les seves
funcions en relacié amb els
requeriments técnics del projecte,
mitjancant 'observacio i I'us
d’instruments de mesura per validar
el resultat final.

Procés de resolucié de problemes i de projectes:
- Analisi i disseny d’estructures per a la construccié de models.
- Analisi i disseny de sistemes mecanics basics. Muntatges fisics

i/o Us de simuladors.

- Muntatge d’esquemes i circuits eléctrics o electronics, fisics o
simulats. Interpretacid, calcul, disseny i aplicacié en projectes.

- Utilitzacié d’eines i técniques de manipulacié i mecanitzacio de
materials per a la construccié d’objectes i de prototips. Iniciacio a la
fabricacio digital. Aplicacié de les normes de seguretat i d’higiene.

CEA4. Descriure, representar i
intercanviar idees o solucions a
problemes tecnoldgics o digitals,
utilitzant els mitjans de
representacid, simbologia i

4.1 Documentar el procés de la
creacio d’un producte des del
disseny fins a I'avaluacio, elaborant
la documentacio técnica i grafica
amb I'ajuda d’eines digitals, emprant

Comunicacid i difusié d’idees:

- Us del vocabulari técnic apropiat. Desenvolupament de les
habilitats basiques de comunicacié interpersonal. Us adequat de
pautes de conducta propies de I'entorn virtual.

- Us de les normes d’acotacio i aplicacié de les escales i les




vocabulari adequats, aixi com els
instruments i els recursos
disponibles, utilitzant les eines
digitals per argumentar, comunicar i
difondre informacio.

els formats i el vocabulari técnic
adequats, de manera col-laborativa,
tant presencialment com en remot.
4.2 Representar objectes, diagrames

i esquemes teécnics mitjancant eines
digitals col-laboratives, tot aplicant
les normes técniques corresponents.
4.3 Utilitzar dispositius i recursos
digitals per a comunicar-se amb els
altres, per difondre els propis
aprenentatges i argumentar-los.

teécniques de representacié grafica.

- Utilitzacio d’aplicacions CAD en 2D i 3D per a la representacio
d’esquemes, circuits, planols i objectes.

- Utilitzacié d’eines digitals per a I'elaboracio, la publicacid i la
difusié de documentacié técnica i informacié multimeédia relativa a
projectes.

CES5. Desenvolupar algorismes i
aplicacions informatiques en
diferents entorns, tot aplicant els
principis del pensament
computacional i incorporant les
tecnologies emergents, per resoldre
problemes concrets, automatitzar

processos i aplicar-los en sistemes
de control o robotica.

5.1 Descriure, interpretar i dissenyar
solucions a problemes informatics
mitjan¢ant algorismes i diagrames de

flux, tot aplicant els elements i les
tecniques de programacié de manera
creativa.

5.2 Programar aplicacions senzilles

per a diferents dispositius
(ordinadors, dispositius mobils i
altres) emprant els elements de
programacié de manera apropiada,
fent servir el programari i els
llenguatges de programacié adients i
moduls d’intel-ligéncia artificial que
afegeixin funcionalitats.

5.3 Automatitzar processos,
maquines i objectes de manera
autdbnoma, amb o sense connexid a
Internet, mitjangant I'analisi, la

Pensament computacional, programacio i robotica:

- Resolucié de processos mitjangant algorismica i representacio
amb diagrames de flux.

- Implementaci6 d’aplicacions informatiques senzilles per a
ordinador i dispositius mobils i iniciacié a la intel-ligéncia artificial.

- Disseny i implementacio de sistemes de control programat.
Muntatge fisic i/o Us de simuladors i programacié senzilla de
dispositius. Internet de les coses.

- Iniciacio a la robodtica. Muntatge i control programat de robots o
dispositius programables de manera fisica o mitjangant simuladors.




construccié i la programacio de
robots i sistemes de control.

CE®G. Utilitzar els fonaments del
funcionament dels dispositius i de
les aplicacions habituals de I'entorn
digital d’aprenentatge, analitzant-ne
els components i les funcions i
ajustant-los a les necessitats per
fer-ne un us més eficient i

segur, per detectar i resoldre
problemes tecnics senzills.

6.1 Fer un us eficient i segur dels
dispositius digitals d’us quotidia en la
resolucio de problemes senzills,
analitzant els components i els
sistemes de comunicacio, per
identificar els riscos i adoptar

mesures de seguretat per a la
proteccié de dades i equips.

6.2 Crear continguts, elaborar
materials i difondre’ls en diferents
plataformes, configurant
correctament les eines digitals
habituals de I'entorn d’aprenentatge,
ajustant-les a les necessitats i
respectant les llicéncies i els drets
d’autoria.

6.3 Organitzar la informacio de
manera estructurada, aplicant
técniques d’emmagatzematge segur.

Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge:

- Us de dispositius digitals, tant dels elements del maquinari com
del programari. Identificacié i resolucié de problemes técnics
senzills.

- Utilitzacio de sistemes de comunicacio6 digital d’us comu.
Transmissio de dades. Tecnologies sense fil per a la comunicacio.
- Utilitzacio d’eines i entorns virtuals d’aprenentatge. Configuracio,
manteniment i Us critic.

- Utilitzacio d’eines d’edicio i creacio de continguts. Instal-lacio,
configuracié i us responsable de les aplicacions i de la propietat
intel-lectual.

- Implementacio de técniques de tractament, organitzacio i
emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat.

CE7Y. Fer us étic, sostenible i
ecosocialment responsable de la
tecnologia, identificant les
repercussions i les aportacions, per
valorar I'impacte del
desenvolupament tecnologic a la
societat i a I'entorn.

7.1 Identificar la influéncia de
I'activitat tecnologica en la societat i
en la sostenibilitat ambiental al llarg
de la historia, analitzant-ne les
aportacions i les repercussions tot
valorant-ne la importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2 Fer un Us responsable i etic de

Tecnologia sostenible:
- Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio,

obsolescéncia i impacte social i ambiental. Utilitzacié etica de les
aplicacions i les tecnologies emergents.

- Aplicacio de la tecnologia sostenible. Valoracié critica de la
contribucié a la consecucié dels objectius de desenvolupament
sostenible.

- Valoracio de I'energia com a factor tecnologic clau del




les tecnologies emergents, tot desenvolupament sostenible. Eficiéncia energética, consum
identificant les seves aportacions al responsable i energies renovables.

benestar, a la igualtat social i a la
reduccié de I'impacte ambiental.

7.3 Valorar 'economia circular com
una aportacio tecnologica i social a la
sostenibilitat per reduir la necessitat
de matéries primeres i aconseguir la
reduccié de residus.




