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CRITERIS GENERALS D’AVALUACIO DEPARTAMENT DE TECNOLOGIA

Matéria: Tecnologia i digitalitzacié Curs: 2n d’ESO

N - o o Instruments
Competencies especifiques Criteris d’avaluacié ) by
d’avaluacié
Competencia especifica 1 1.1 Identificar i definir problemes o0 necessitats plantejades, tot cercant i
contrastant la informacié procedent de diferents fonts de manera critica i
Buscar, analitzar i seleccionar la segura, fent s dels
informacié adequada, de manera  [coneixements cientifics i tecnologics, avaluant-ne la fiabilitat i la
critica i segura, tot aplicant pertinencia.
processos de recerca, méetodes 172 Analizar| _ Juctes T 5aics d'ts habitual 8 través d
g . .2 Anallitzar i examinar productes tecnologics d’Us habitual a través de
d’analisi de productes i s hinar p . 9 ! PP Examen 20 %
) i I'analisi d’'objectes i sistemes, fent Us dels coneixements cientifics i Proi 30%
experimentant amb eines de s " o ; ; Iy : - rojectes 0
: - a tecnologics, utilitzant, si s’escau, eines de simulacid, en la construccio de Tasques  [50%
simulacid, per delimitar problemes |coneixement. q 0
tecnologics i proposar solucions a
partir de la informaci6 obtinguda.
Competéncia especifica 2 2.1 Idear i dissenyar solucions tecnologiques originals a problemes
Planificar, dissenyar i desenvolupar [plantejats, tot aplicant el procés tecnologic amb conceptes, técniquesi  [Examen 20 %
solucions a problemes tecnologics |procediments interdisciplinaris amb Projectes [30%
amb actitud emprenedora, perseverant i creativa, documentant la informaciéo  [Tasques |50%
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autonomia i actitud creativa, tot
aplicant el procés tecnologic,
coneixements

interdisciplinaris i treballant de
manera ordenada i cooperativa, per
resoldre

problemes o necessitats de manera
eficag, innovadora i sostenible.

en una memoria de projecte.

2.2 Seleccionar, planificar i organitzar el temps, els materials i les eines,
aixi com les tasques necessaries per a la construccié d’'una solucio
definida en un projecte, treballant individualment o en grup de manera
cooperativa.

2.3 Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de solucions
tecnoldgiques considerant tot el cicle de vida util de I'objecte.

Competencia especifica 3

Aplicar de manera apropiada
diferents técniques i coneixements
interdisciplinaris, tot utilitzant
operadors, sistemes tecnologics i
eines, seguint la planificacié i el

3.1 Fabricar objectes o models mitjancant la manipulacié i la conformacié
de materials, tot emprant instruments de mesura, eines i maquines
adequades, posant en practica els fonaments d’estructures, mecanismes,
electricitat i electronica seguint les normes de seguretat i de salut.

i
\vocabulari adequats, aixi com els

. ) . Examen 20 %
disseny sostenible previ per :

. . - - — ——Projectes  [30%
construir solucions tecnologlques 3.2 Avaluar el resultat d’'una construccié tot contrastant les seves func'onSTasques 50%
que donin resposta a necessitats en en relacié amb els requeriments técnics del projecte, mitjancant
diferents contextos. I'observacio i I'is d’instruments de mesura per validar el resultat final.

CETIESE ESpaEiTn - 5 Favaluacie, elaborant a docurmentacié toonica | rafica amo Iajuda.

Descriure, representar i intercanviar Jeines di ita,1ls ermorant els g J

idees o solucions a problemes JIgTals, emprant e1s , o
S of - formats i el vocabulari tecnic adequats, de manera col-laborativa, tant Examen |20 %

(EErelEgies @ eigniEls, Uil cle resencialment com en remot Projectes [30%

mitjans de representacio, simbologiap ' o

[ Tasques [50%




instruments i els recursos
disponibles,

utilitzant les eines digitals per
argumentar, comunicar i difondre
informacio.

4.2 Representar objectes, diagrames i esquemes técnics mitjancant eines
digitals col-laboratives, tot aplicant les normes tecniques corresponents.

4.3 Utilitzar dispositius i recursos digitals per a comunicar-se amb els
altres, per difondre els propis aprenentatges i argumentar-los.

Competéncia especifica 5
Desenvolupar algorismes i
aplicacions informatiques en
diferents entorns,

tot aplicant els principis del
pensament computacional i
incorporant les

tecnologies emergents, per resoldre
problemes concrets, automatitzar
processos i aplicar-los en sistemes
de control o robotica.

5.1 Descriure, interpretar i dissenyar solucions a problemes informatics
mitjancant algorismes i diagrames de flux, tot aplicant els elements i les
técniques de programacié de

manera creativa.

5.2 Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius
(ordinadors, dispositius mobils i altres) emprant els elements de
programacio de manera apropiada, fent servir el programari i els
llenguatges de programacio adients i moduls d’intel-ligéncia artificial que
afegeixin funcionalitats.

Tasques i
projectes

100%




5.3 Automatitzar processos, maquines i objectes de manera autonoma,
amb o sense connexio a Internet, mitjangant I'analisi, la construccid i la
programacio de robots i sistemes de control.

Competencia especifica 6.

Utilitzar els fonaments del
funcionament dels dispositius i de
les aplicacions

habituals de I'entorn digital
d’aprenentatge, analitzant-ne els
components i les funcions i ajustant-
los a les necessitats per fer-ne un Us
més eficient i

segur, per detectar i resoldre
problemes tecnics senzills.

6.1 Fer un Us eficient i segur dels dispositius digitals d’Us quotidia en la
resolucio de problemes senzills, analitzant els components i els sistemes
de comunicacio, per

identificar els riscos i adoptar mesures de seguretat per a la proteccio de
dades i equips.

6.2 Crear continguts, elaborar materials i difondre’ls en diferents
plataformes, configurant correctament les eines digitals habituals de
I'entorn d’aprenentatge, ajustant-les a les necessitats i respectant les
llicencies i els drets d’autoria.

Tasques

6.3 Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

100%




7.1 Identificar la influéncia de I'activitat tecnologica en la societat i en la
sostenibilitat

Competencia especifica 7. ambiental al llarg de la historia, analitzant-ne les aportacions i les

Fer Us étic, sostenible i repercussions tot

ecosocialment responsable de la  |valorant-ne la importancia per al desenvolupament sostenible.

tecnologia, 7.2 Fer un Us responsable i étic de les tecnologies emergents, tot Examen |25 %
identificant les repercussions i les  |identificant les seves aportacions al benestar, a la igualtat social i a la Tasques [950%
aportacions, per valorar 'impacte  [reduccié de I'impacte ambiental. Projectes [25%
del

desenvolupament tecnologic ala |73 Valorar 'economia circular com una aportacio tecnologica i social a la
societat i a 'entorn sostenibilitat per o _ _ 3

reduir la necessitat de materies primeres i aconseguir la reducci6 de
residus.

Consideracions addicionals:

La mitjana de les proves realitzades durant un trimestre caldra que tingui una puntuacié minima de 3,5 sobre 10 per tal de poder fer la mitjana i
aprovar la matéria, exceptuant els casos en qué el Pla Individualitzat ho especifiqui de forma diferent.

Recuperacio del curs anterior:

Els alumnes que tenen el curs pendent hauran de fer un examen de recuperacié a més del dossier

Mateéria: Tecnologia i digitalitzaciéo Curs: 3r ’ESO
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Competencia especifica 1

Buscar, analitzar i seleccionar la
informacié adequada, de manera
critica i segura, tot aplicant
processos de recerca, metodes
d’analisi de productes i

experimentant amb eines de

1.1 Identificar i definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant
i contrastant la informacio procedent de diferents fonts de manera
critica i segura, fent Us dels

coneixements cientifics i tecnologics, avaluant-ne la fiabilitat i la
pertinencia.

1.2 Analitzar i examinar productes tecnologics d’us habitual a través
de I'analisi d’objectes i sistemes, fent Us dels coneixements cientifics i
tecnolodgics, utilitzant, si s’escau, eines de simulacié, en la construccié
de coneixement.

simulacid, per delimitar problemes Projectes  [30%
tecnologics i proposar solucions a Tasques 50%
partir de la informacioé obtinguda. Proves 20%
Competencia especifica 2 2.1 Idear i dissenyar solucions tecnologiques originals a problemes

Planificar, dissenyar i desenvolupar [plantejats, tot aplicant el procés tecnologic amb conceptes, técniques i

solucions a problemes tecnologics [procediments interdisciplinaris amb

amb actitud emprenedora, perseverant i creativa, documentant la

autonomia i actitud creativa, tot informacié en una memoria de projecte. Projectes
aplicant el procés tecnologic, Tasques 30%
coneixements Proves 50%
interdisciplinaris i treballant de 20%

manera ordenada i cooperativa, per
resoldre

problemes o necessitats de manera
eficacg, innovadora i sostenible.

2.2 Seleccionar, planificar i organitzar el temps, els materials i les
eines, aixi com les tasques necessaries per a la construccié d’'una
solucio definida en un projecte, treballant individualment o en grup de
manera cooperativa.




2.3 Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de solucions
tecnologiques considerant tot el cicle de vida util de I'objecte.

Competencia especifica 3

Aplicar de manera apropiada
diferents técniques i coneixements
interdisciplinaris, tot utilitzant
operadors, sistemes tecnologics i

3.1 Fabricar objectes o models mitjangant la manipulacié i la
conformacio de materials, tot emprant instruments de mesura, eines i
maquines adequades, posant en practica els fonaments d’estructures,
mecanismes, electricitat i electronica seguint les normes de seguretat i
de salut.

eines, Projectes
. e g . 30%
seguint la planificacio i el disseny Tasques 50%
sostenible previ per construir 3.2 Avaluar el resultat d’'una construccio tot contrastant les seves Proves 0%
solucions funcions en relacié amb els requeriments técnics del projecte,
tecnologiques que donin resposta a |mitjancant I'observacié i I'ts d’instruments de mesura per validar el
necessitats en diferents contextos. [resultat final.
4.1 Documentar el procés de la creacio d’'un producte des del disseny
fins a I'avaluacio, elaborant la documentacio técnica i grafica amb
Competencia especifica 4 I'ajuda d’eines digitals, emprant els
Descriure, representar i intercanviar fformats i el vocabulari técnic adequats, de manera col-laborativa, tant
idees o solucions a problemes presencialment com en remot.
tecnologics o digitals, utilitzant els
mitjans de representacio, simbologia Projectes 30%
[ Tasques
: . . . - — — 50%
\vocabulari adequats, aixi com els 4.2 Representar objectes, diagrames i esquemes técnics mitjancant |Proves 50%

instruments i els recursos
disponibles,

utilitzant les eines digitals per
argumentar, comunicar i difondre
informacio.

eines digitals col-laboratives, tot aplicant les hormes técniques
corresponents.




4.3 Utilitzar dispositius i recursos digitals per a comunicar-se amb els
altres, per difondre els propis aprenentatges i argumentar-los.

Competencia especifica 5
Desenvolupar algorismes i
aplicacions informatiques en
diferents entorns,

tot aplicant els principis del
pensament computacional i
incorporant les

tecnologies emergents, per resoldre
problemes concrets, automatitzar
processos i aplicar-los en sistemes
de control o robotica.

5.1 Descriure, interpretar i dissenyar solucions a problemes
informatics mitjancant algorismes i diagrames de flux, tot aplicant els
elements i les técniques de programacié de

manera creativa.

5.2 Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius
(ordinadors, dispositius mobils i altres) emprant els elements de
programacio de manera apropiada, fent servir el programatri i els
llenguatges de programacio adients i moduls d’intel-ligéncia artificial
que afegeixin funcionalitats.

Projectes
Tasques
Proves

5.3 Automatitzar processos, maquines i objectes de manera
autbnoma, amb o sense connexid a Internet, mitjancant I'analisi, la
construccio i la programacié de robots i sistemes de control.

30%
50%
20%




Competencia especifica 6.
Utilitzar els fonaments del
funcionament dels dispositius i de
les aplicacions

6.1 Fer un uUs eficient i segur dels dispositius digitals d’us quotidia en
la resolucié de problemes senzills, analitzant els components i els
sistemes de comunicacio, per

identificar els riscos i adoptar mesures de seguretat per a la proteccié
de dades i equips.

habi ) - Projectes
abituals de I'entorn digital Tasaues 30%
d’aprenentatge, analitzant-ne els 6.2 Crear continguts, elaborar materials i difondre’ls en diferents Pr0\c/1es 500
components i les funcions i ajustant- plataformes, configurant correctament les eines digitals habituals de > 00/0
los a les necessitats per fer-ne un Gs|'entorn d’aprenentatge, ajustant-les a les necessitats i respectant les 0
més eficient i licéncies i els drets d’autoria.
segur, per detectar i resoldre
problemes técnics senzills.

6.3 Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant

tecniques d’'emmagatzematge segur.

7.1 |dentificar la influéncia de 'activitat tecnoldgica en la societat i en

la sostenibilitat

ambiental al llarg de la historia, analitzant-ne les aportacions i les
Competeéencia especifica 7. repercussions tot
Fer Us etic, sostenible i valorant-ne la importancia per al desenvolupament sostenible.
ecosocialment responsable de la 7.2 Fer un Us responsable i étic de les tecnologies emergents, tot Projectes
tecnologia, identificant les seves aportacions al benestar, a la igualtat social i a la Tasques 30%
identificant les repercussions iles  reduccié de I'impacte ambiental. Proves 50%
aportacions, per valorar 'impacte 20%

del
desenvolupament tecnologic a la
societat i a 'entorn

7.3 Valorar 'economia circular com una aportacio tecnologica i social
a la sostenibilitat per

reduir la necessitat de materies primeres i aconseguir la reduccié de
residus.

Consideracions addicionals:




La mitjana de les proves realitzades durant un trimestre caldra que tingui una puntuacié minima de 3,5 sobre 10 per tal de poder fer la mitjana i
aprovar la materia, exceptuant els casos en qué el Pla Individualitzat ho especifiqui de forma diferent.

Recuperacié del curs anterior:

els alumnes que tenen el curs pendent hauran de fer un examen de recuperacié a més del dossier.

Matéria: Optativa Robética i Programacioé Curs: 3r d’ESO

Competencies especifiques Criteris d’avaluacié Instruments

d’avaluacio




Competencia especifica 1.

Dissenyar prototips creatius i
funcionals per respondre a
problemes i reptes concrets a
partir de projectes
col-laboratius, utilitzant
tecniques de pensament de
disseny.

1.1 Identificar i analitzar problemes o reptes concrets, descomponent-
los en parts més senzilles que permetin la seva solucié.

1.2 Definir i avaluar de forma col-laborativa les possibles solucions
als problemes i reptes analitzats, valorant-ne la viabilitat i la seva
sostenibilitat.

1.3 Argumentar i compartir idees en grup per donar solucié a un
problema comu, amb actitud respectuosa.

1.4 Plantejar dissenys, tenint en compte les funcionalitats a
desenvolupar, amb actitud emprenedora i creativa, integrant els
elements mecanics i electronics adients.

1.5 Utilitzar diferents eines i suports per al disseny del prototip i per a
la seva valoracio prévia.

Activitats
d’aprenentatge i
reptes

Projectes

50%

50%




Competencia especifica 2.

2.1 Analitzar processos fent servir estratégies de pensament logic.

Activitats
d’aprenentatge i

Aplicar estrategies de 2.2 Descriure i representar sequiéencies logiques que ajudin a reptes 50%
pensament computacional de comprendre processos o algoritmes fent servir diagrames de flux.
manera organitzada i optima
per crear, reelaborar o millorar | 2.3 Desenvolupar programes que impliquin la sequienciacio de
algoritmes que ajudin a passos, la iteracid, i el testatge, la validacié i la depuracié de Projectes 50%
resoldre problemes reals. sequencies.
2.4 Comparar els programes propis amb altres algoritmes que donin
solucié a un mateix problema, incorporant els canvis necessaris o
combinant diferents programes per elaborar noves solucions.
Competeéencia especifica 3. 3.1 Desenvolupar programes, o reelaborar-ne a partir de programes | Activitats 50%
existents, fent servir el programatri i els llenguatges de programacié d’aprenentatge i
Configurar i programar plaques | de manera apropiada. 3.2 Utilitzar les estructures logiques de forma | reptes
de prototipatge programables i | apropiada, tenint en compte criteris d’optimitzacié de programes.
sensors i actuadors que 50%

permetin donar resposta als
reptes o problemes, fent servir
estructures logiques a partir de
llenguatges de programacio.

3.3 Identificar, corregir i depurar errors de programacio en programes
informatics, fent Us de depuradors.

3.4 Configurar i programar sensors i actuadors, ajustant-los a les
necessitats del prototip i fent Us correcte de les seves funcionalitats.

Projectes




Competencia especifica 4.

Construir estructures i
mecanismes per respondre als
requeriments mecanics
necessaris, a partir de
components especifics o
dissenyats i produits mitjancant
la utilitzacié d’eines de disseny
digital.

4.1 Dissenyar, fent servir les eines digitals i programari adient, els
elements necessaris per a la construccio fisica dels prototips ideats,
'assemblatge de sensors, actuadors i els sistemes mecanics.

4.2 Produir o fabricar els elements necessaris per a la implementacio
d’estructures i mecanismes, utilitzant de manera segura les eines,
dispositius, tecniques i materials adequats.

4.3 Realitzar el muntatge fisic d’estructures i mecanismes, i avaluar
el disseny i la construccid.

Activitats
d’aprenentatge i
reptes

Projectes

50%

50%

Consideracions addicionals:

La realitzacié i entrega del projecte de cada trimestre és obligatoria per tal de poder assolir 'assignatura.




Materia: Tecnologia Curs: 4t ’'ESO

Competencies especifiques Criteris d’avaluacio Instruments
d’avaluacié
Competencia especifica 1 1.1 Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin un valor a la
o comunitat, a partir de 'observacio i 'analisi de I'entorn més proper, tot estudiant les
ldentificar i proposar problemes | hecessitats, els requisits i les possibilitats de millora.
tecnologics amb iniciativa i
creativitat, tot estudiant les _ — _ _ _ _
necessitats de I'entorn proper 1.2 Aplicar, amb iniciativa, estratégies col-laboratives de gestié de projectes amb
aplicant estratégies i processos perspectiva interdisciplinaria, seguint un procés iteratiu de validacié, des de la fase Projecte 100
col-laboratius i iteratius relatius a | d'ideacio fins a la resolucio de problemes. %
projectes, per idear i planificar
solucions de manera eficient i 1.3 Desenvolupar la gesti6 del projecte de manera creativa, aplicant estratégies i
innovadora. tecniques col-laboratives, aixi com metodes de recerca per a la ideaci6 de solucions
eficients, innovadores i respectuoses amb el medi ambient.
Competéencia especifica 2 2.1 Analitzar el disseny d’un producte que doni resposta a una necessitat plantejada,
_ _ . _ avaluant-ne la demanda, I'evolucio i la previsio de fi del cicle de vida amb criteri étic,
Aplicar diferents tecniques i sostenible i responsable.
coneixements interdisciplinaris
utilitzant procediments i recursos
N 3 g 2.2 Fabricar productes i solucions tecnologiques, fent Us del disseny assistit, utilitzant
tecnologics tot preveient el cicle ) progl : 5 giques, tentus de y Tasques | 50%
de vida dels productes per les diferents tegnlques d elabgraqo manual, riseies (?|g|t.al, empral?t Qe manera Examen | 50%
construir solucions tecnoldgiques | @dequada els diferents materials i recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals.
sostenibles que donin resposta a
necessitats. 2.3 Argumentar les solucions tecnologiques aportades a les necessitats plantejades,
valorant-ne la viabilitat econdmica, I'Us funcional, sostenible i eficient.




Competencia especifica 3

Comunicar, argumentar i difondre
idees i solucions tecnologiques
en diferents espais virtuals,

3.1 Intercanviar informaci6 i fomentar el treball en equip de manera assertiva, emprant
les eines digitals, el vocabulari técnic, simbols i esquemes de sistemes tecnologics
apropiats.

emprant diversos recursos tot 3.2 Presentar i difondre les propostes o solucions tecnologiques de manera concreta, | Tasques 502/0
aplicant els elements i les emprant I'entonacio, 'expressio, I'adaptacié del discurs i del temés, usant un Examen | 50%
técniques necessaries per llenguatge inclusiu i lliure d’estereotips sexistes.
intercanviar la informacio i
fomentar el treball en equip.
Competencia especifica 4 4.1 Dissenyar, construir, controlar i/o simular sistemes automatics programables i
_ robots que siguin capacos de fer tasques de forma autonoma, aplicant coneixements
Desenvolupar solucions de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes de control, aixi com
sostenibles a problemes altres coneixements interdisciplinaris.
plantejats que incorporin
I'automatitzacio i les tecnologies
emergents, per dissenyar i
construir S|stemes de control Tasques | 50%
programables i robotics. Examen | 50%

4.2 Integrar a les maquines i sistemes tecnologics aplicacions digitals emergents de
control i simulacié com Internet de les coses, tractament massiu de dades (big data) i
intel-ligencia artificial amb sentit critic, étic i sostenible.




Competencia especifica 5

Emprar les eines digitals de
disseny i fabricacio, adaptant-les
i configurant les a les necessitats
tot aplicant els coneixements
interdisciplinaris, per a una

5.1 Resoldre tasques proposades de manera eficient mitjangant I'iis i la configuracié

de diferents aplicacions i eines digitals, tot aplicant coneixements interdisciplinaris amb

autonomia.

5.2 Utilitzar en el disseny de solucions, eines de representacié en tres dimensions i
d’experimentacié virtual mitjangant simuladors, per a la construccié del coneixement

tecnologia.

bioclimatica, les energies renovables i la mobilitat eficient.

6.3 Identificar i valorar la repercussio i els beneficis del desenvolupament de projectes

tecnologics de caracter social per mitja de comunitats obertes, accions de voluntariat
projectes de servei a la comunitat.

producIC|o més eficient i Examen | 50%
sostenible.
5.3 Emprar diferents gestors de presentacio, eines de difusio o publicacio de la
informaci6 per a la realitzacié de tasques col-laboratives.
5.4 Configurar programes o aplicacions informatiques per al control de diferents
automatismes.
Competencia especifica 6 6.1 Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjangant I'analisi i I'aplicacio de criteris
_ - de sostenibilitat en la seleccioé de materials, el disseny i els processos de fabricacio
Analitzar Processos tecnolo_glcs,. dels productes tecnologics, tot minimitzant I'impacte en la societat i el planeta.
valorant 'impacte en la societat i
I'entorn, tot aplicant criteris de
sostenibilitat, per fer Us &tic i 6.2 Analitzar els beneficis i valorar la contribucio de les tecnologies al
ecosocialment responsable de la | desenvolupament sostenible i la cura de I'entorn, que aporten l'arquitectura Tasques 100

%

Consideracions addicionals: La mitjana de les proves realitzades durant un trimestre caldra que tingui una puntuacié minima de 3,5 sobre 10
per tal de poder fer la mitjana i aprovar la matéria, exceptuant els casos en qué el Pla Individualitzat ho especifiqui de forma diferent.




