




  ROBÒTICA                                                    PROGRAMACIÓ      

DISSENY 3D                                                   INFORMÀTICA 

     PROJECTES TALLER                     



*  Diversificació de metodologies.   

*  Treball cooperatiu per projectes en grups heterogenis. 

*  Atenció a les intel·ligències múltiples. 

*  Aprenentatge autònom, personalitzat i competencial. 

*  Aprenentatge actiu, basat en problemes (ABP). 

 



LEGO MINDSTORMS: 

 * Etapa 1: Conceptes bàsics de robòtica. 

 * Etapa 2: Construcció de diferents models de robot. 

 * Etapa 3: Comprensió del funcionament d’ actuadors i sensors. 

 * Etapa 4: Programació . 

 * Etapa 5: proves i reptes finals. 

 



*  Conceptes de dibuix tècnic per mitjà de software DAO. 



*  Software de disseny en 3D que permet a 

l’alumnat crear dissenys que posteriorment 

seran fabricats per mitjà d’impressora 3D 



* Programari de modelatge 3D que permet 

crear vistes virtuals amb escenes i 

dissenys 3D. 

 



* Programari per a disseny d’edificacions en 

3D. 

 



 Els continguts s'articulen en  cinc blocs:  

* Introducció 

* Eines de comunicació 

* Creacions multimèdia 

* Publicació i difusió 

* Programació 

 


