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TIPOLOGIA DE PLANS

EN FUNCIO DE LA GRANDARIA QUE OCUPA EL
SUBJECTE EN L'ESCENA (PROXIMITAT O
LLUNYANIA)



Es un pla merament de siuacidé i ens mostra una vista molt extensa

del lloc on es produira ['accid o els fets que s'han de narrar.



PLA GENERAL

©Alexandra De Blois

L'espai on es situa el personatge té molta

importancia (és un pla molt descriptiu).




— SeirL-

. _PLA SENCER

Quan sen's mostra la figura tota sencera, de cap a peus.




El personatge
se'ns presenta
des del cap fins
sota el genoll.

PLA AMERICA




Ens mostra el
personatge des
del cap fins a la

cintura.

PLA MIG



PRIMER PLA

Steve McCurry
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Referent a les persones, ens mostra des del cap
fins a sota els hombros.




Ens mostra un
element molt
proper, de
vegades dificil
de detectar a
primera vista
dins un espai

natural.

PLA DE DETALL
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TIPOLOGIA D'ENQUADRAMENT

EN FUNCIO DE L'ANGLE DE LA CAMERA



= ESQUEMA
°o
VISUAL




La cadmera se situa per
sobre del personatge o
figura en angle
perpendicular.

Es a dir, tu estas just
damunt del que estas

fotografiant.

PLA CENITAL
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La camera es troba enfocant |'escena des d'una posicié
més elevada que l'escena que enfoca.




Lo camera esta situada
frontalment davant de
|'escena i a una algada
normal corresponent
als ulls d'una persona.
Hi ha un dialeg directe
entre |'espectador i

|'observat.

PLA NORMAL:




La camera es troba
enfocant lateralment
|"escena i a una
alcada normal dels
ulls d'una persona.
Encara que hi ha una
posicido d'igualtat
entre |'observador i
l'observat, aquest
Ultim és alie a

|'observador.

PLA NORMAL:




La camera es troba enfocant |'escena des d'una posicid

més baixa, de manera que pren una posiciéo de sumisid o
de vulnerabilitat enfront dels elements que esta enfocant.



La camera se situa
completament per sota
del personatge i
perpendicular al sol. Si el
contra-picat engrandeix
al personatge, el nadir Ii
atorga unes proporcions
gairebé irreals.

PLA NADIR
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CONSELLS PER A FOTOGRAFIAR |
ERRORS QUE HAS D'EVITAR




VIDEO (FEAT. STEVE_.MCCURRY)

o CONSEWlE DF ‘@O OSI|IC|O
FOMOIERAF| COp

>



https://www.youtube.com/watch?v=6sKryU810N8
https://www.youtube.com/watch?v=6sKryU810N8

Comprovar que no
sorti algun element
indesitjat o que

distregui |l'atencid.

SOLUCIO

S




Fer l'enquadrament
de forma correcta
esperar al moment
adequat en fer la
foto o retocar amb
qualsevol
programa de retoc
fotografic, com el
GIMP/ Photoshop/
Lightroom/...




Desenfocar el fons al
fer la foto o després
amb qualsevol
programa de retoc
fotografic, com el
GIMP/ Photoshop/
Lightroom/...




Evitar contrallums
Tret que busques un
contrallum
intencionadament,
en aquest cas has
de tenir en compte
la composicid i un
fons o una figura

original.



Si hi ha poca llum:
TRIPODE 1/0
FLASH.

Si tens una foto
amb poca llum,
pots millorar-la
amb els programes
de retoc
fotografic.

Before /; ‘/

Edwin Setiawan Photogrnph}': httF: / /www.edwinsetiawan.com
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La primera fotografia
crea una major
sensacid de
profunditat i
aconsegueix conduir la
mirada de
l'espectador.

Evita fer fotos molt
planes, busca
perspectives i punts de
vista diferents.



Evita fer la
fotografia
inclinada, és el
pitjor dels errors. Es
pot retocar molt
rapidament retallant
la imatge.




Jugant amb la mirada
pots aconseguir una
gran varietat de
sensacions en
I'espectador, pero si el
que vols és provocar un
efecte agradable, deixa
sempre més espai per
davant de la mirada o
en la direccié a la qual
es dirigeix un objecte
en moviment.




Jugant amb la mirada
pots aconseguir una
gran varietat de
sensacions en
I'espectador, pero si el
que vols és provocar un
efecte agradable, deixa
sempre més espai per
davant de la mirada o
en la direccié a la qual
es dirigeix un objecte

en moviment.



