
Professors: Antonio Falque Estévez

Denominació de la

matèria:
Informàtica 4t d’ESO

Durada, situació i

distribució

setmanal:

Matèria de 4t d’ESO de 105 hores anuals distribuïdes en 3h setmanals
al llarg de tot el curs.

Criteris de
qualificació:

Els instruments que es faran servir per qualificar són:

- Els materials i organització de la matèria es realitzarà a

través del Google Classroom.

- L’entrega de les activitats, treballs, etc., es realitzarà de

forma individual en el Google Sites que dissenyaran els alumnes a

l’inici de curs.

- Les entregues tindran una data límit per ser lliurades, en cas
de no lliurament dintre del termini establert, serà considerada com
a no assolit (NA), sempre i quan el retard en l’entrega no sigui
justificat.

- És necessari la superació i entrega de les tasques per

poder assolir les competències de la matèria.

- És obligatori que l’alumne porti a classe l’ordinador personal,

en el cas que l’alumne no porti l’ordinador en més de tres ocasions

(no justificades), no podrà superar el trimestre.

- La nota de la matèria tindrà en compte les entregues de les

tasques, exàmens, treballs, projectes, etc., la gestió i disseny del

Google Sites personal, actitud, originalitat de les feines lliurades, etc.

-

Promoció de la
matèria:

L'avaluació de l’assignatura tindrà en compte tot el treball fet al llarg

del curs, així com l'evolució que ha tingut l’alumne en cada un dels

moments de l’avaluació. L’alumne que tingui una nota final d’assolit

(AS, AN o AE), haurà superat el curs. En el cas que s’hagi de recuperar

una nota o existeixi l’opció de millorar-la, el professor/a donarà l’opció

adequada en cada cas per fer-ho.



Temporització:
1r Trimestre 2n Trimestre 3r Trimestre

Unitat 1: Disseny de
pàgines web. Google
Sites.

Unitat 2: Full de càlcul
Google.

Unitat 3: Base de
dades. LibreOffice Calc.

Unitat 5: Editor
d’imatges. Gimp.

Unitat 6: Editor
d’àudio. Audacity.

Unitat 7: Editor de
vídeo.

Unitat 4: Xarxes i
connexions entre
dispositius. Maquinari.

Unitat 8: Cartografia
digital. Google Maps,
OpenStreetMap,
OruxMaps

Unitat 9: Programació
d’aplicacions per a
mòbils. AppInventor.

UT 10: Programació
amb Processing (p5.js)


