QUINES TASQUES PODRE FER?

Animador o animadora 3D; animador o animadora 2D;
interpolador o interpoladora; modelador o modeladora
3D; grafista digital; generador o generadora d'espais
virtuals; técnic o técnica d'efectes especials 3D;
integrador o integradora multimédia audiovisual;
desenvolupador o desenvolupadora d'aplicacions i
productes audiovisuals multimédia; editor o editora de
continguts audiovisuals multimeédia interactius i no
interactius; tecnic o técnica en sistemes i realitzacié en
multimédia.

A QUINTIPUS D'EMPRESA VA ADRECAT?
AMBIT PROFESSIONAL

Aquest professional exercira l'activitat en el sector de la
produccié audiovisual (cinema, televisié i video), de
'animacié 2D i 3D, de la multimédia interactiva i no
interactiva i els videojocs, aixi com en publicitat i
empresesrelacionadesamb internetiels new media.

I'SIVULL CONTINUAR ESTUDIANT?
ACCES A ESTUDIS SUPERIORS

Amb aquests estudis s'obté el titol de técnic superior o
técnica superior, que permet accedir a qualsevol estudi
universitari oficial de grau. Les persones que s'han
graduat en un cicle formatiu de grau superior poden
obtenirla convalidacié de credits universitaris.

Per a més informacié del cicle formatiu:
www.iesmontsia.org
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COM ACCEDIR AL CICLE?

Tenen accés directe al cicle les persones que compleixen

algun delsrequisits segiients:

- Tenireltitol de batxillerat, tenir el titol de tecnic de
formacié professional o d'arts plastiquesidisseny, técnic
superior de formacié professional o d'arts plastiquesi
disseny o técnic especialista

- Haver superat el segon curs de batxillerat de qualsevol
modalitat de batxillerat experimental, haver superatel
cursd'orientacié universitaria (COU) o el preuniversitari,

-Tenirel titol de batxillerat per haver cursat el batxillerat
unificat polivalent (BUP),

- Tenir qualsevol titulacié universitaria o unad'equivalent,
o haversuperat la provad'accés ala universitat peramés
gransde 25anysode 45anys, o haveracceditala
universitat per haver acreditat experiéncialaboral o
professional tenint complerts 40 anys d'edat.

Les persones que no compleixen cap dels requisits
esmentats han de superar una prova d'accés. Per
presentar-s'hi cal tenir complerts 19 anys o bé complir-los
durantl'any natural en qué esrealitza la prova.

QUINA DURADA TE EL CURS?

Dos cursos académics.

- Formacié en el centre educatiu.

- Formacié en el centre de treball
(practiques en empreses).

- Possibilitat de realitzar FP Dual.

QUINS MODULS S'IMPARTEIXEN?

CONTINGUT CURRICULAR

- Projectes d'animacié audiovisual 2D i 3D

- Disseny, dibuix i modelatge per a animacié

- Animaci6 d'elements 2D i 3D

- Color, il-luminacié i acabats 2D i 3D

- Projectes de jocs i entorns interactius

- Realitzaci6 de projectes multimédia interactius

- Desenvolupament d'entorns interactius multidispositiu
- Realitzaci6 del muntatge i postproduccié d'audiovisuals
- Formacid i orientacié laboral

- Empresa i iniciativa emprenedora

- Projecte d'animacions 3D, jocs i entorns interactius

- Formaci6 en centres de treball

COMPETENCIA GENERAL

Aquests estudis capaciten per generar animacions 2D i 3D per a produccions audiovisuals i per desenvolupar productes
audiovisuals multimédia interactius, integrant els elements i fonts que intervenen en la seva creacid i tenint en compte les
sevesrelacions, dependénciesi criteris d'interactivitat, a partir de parametres préviament definits.

QuE APRENDRE? COMPETENCIES PROFESSIONALS

a) Deduir les caracteristiques especifiques dels projectes d'animacié o de multimédiainteractiva, a partirde l'analiside la
seva documentacid, perfacilitar-ne laconcepciéi el disseny de produccié.

b) Conceptualitzar el projecte d'animacié 2D o 3D a partir del desglossament del guid, dissenyant els modelsi controlant la
construccié del guiéil-lustrat (storyboard) iladisposiciéil'enregistrament de l'audio de referéncia del programa.

¢) Produir el projecte d'animaci6 2D en les seves fases d'animacié assistida per ordinador, layout, animacié clau, intercalacié,
pinturaicomposicid, realitzant les revisionsi les proves de linia necessaries finsal'obtencié de les imatges definitives que
el conformen.

d) Produir el projecte d'animacié 3D en les seves fases de disseny i modelatge, setup, texturacid, il-luminacié, animacié i
renderitzaci6, realitzant les revisions necessaries fins a l'obtenci6 de lesimatges definitives que el conformen.

e) Controlar larealitzacié dels processos de postproduccié de projectes d'animaci6é 2D 3D, supervisant laincorporacié
d'efectesd'edicidilaconstruccié de labandasonoradel programa.

f) Conceptualitzar el projecte multimédiainteractiu, concretant la definicié de les seves funcions, la seva arquitectura
tecnologica, la planificacid de les fases de treballi les caracteristiques especifiques de les fonts.

g) Generariadaptar els continguts del projecte multimédiainteractiu, creant les fonts i les maquetes, avaluant laseva
qualitaticomprovant-ne l'adequacid, tant les propies com les provinents de col-laboradors externs.

h) Integrar els elementsi les fonts amb eines d'autorid'edicié, duent a terme la composicié, la generacié i sincronitzacié dels
moviments, la creaci6 dels elementsinteractiusila dotaci6 d'interactivitat segons els requeriments del projecte
multimédiainteractiu.
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