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Presentació 
Matèria que dona continuïtat i completa els continguts estudiats en els cursos anteriors 
en la matèria de tecnologia. En concret, els continguts es divideixen en dos blocs 
importants i en dos temes independents que donen continuïtat a conceptes estudiats 
anteriorment.  
 

• Bloc de l’habitatge. S’estudia el procés de disseny i construcció dels habitatges. 
Partim del disseny d’habitatges, introduint conceptes d’arquitectura i interiorisme i 
l’ús de programaris de disseny amb ordinador. 

• Bloc d’electrònica i automatització. Introducció a l’electrònica analògica i digital i 
a la programació d’ordinadors i automatismes. Després d’haver estudiat el 
llenguatge de programació Scratch en cursos anteriors, s’estudia el llenguatge 
C++. Finalment es fa robòtica i automatització fer servir els conceptes estudiats 
prèviament amb les plaques programables Arduino. 

• Pneumàtica. Continuació del bloc de mecànica iniciat a 3r d’ESO. Mentre que 
previament s’han estudiat sistemes mecànics que fan servir electricitat i 
combustibles com a generadors de treball i mecanismes per transmetre moviment, 
en aquest apartat s’estudia l’aire comprimit com a element per transmetre energia i 
realitzar treball. 

• Comunicacions. Continuació del bloc de sistemes de comunicacions estudiats a 
3r d’ESO. Es fa èmfasi en les comunicacions entre ordinadors i la telemàtica.  

 
 
Avaluació contínua. 
En aquesta matèria no es dona el cas. El continguts assolits en cadascun del trimestres 
és independent de la resta.  

 



 

 

 

 

 

Dimensions i competències 
 
Dimensió: Objectes i sistemes tecnològics de la vida quotidiana 
Competència 7 
Utilitzar objectes tecnològics de la vida quotidiana amb el coneixement bàsic del seu 
funcionament, manteniment i accions a fer per minimitzar els riscos en la manipulació i en 
l’impacte mediambiental. 
Competència 8 
Analitzar sistemes tecnològics d’abast industrial, avaluar-ne els avantatges personals i 
socials, així com l’impacte en la salubritat i el medi ambient. 
Competència 9 
Dissenyar i construir objectes tecnològics senzills que resolguin un problema i avaluar-ne 
la idoneïtat del resultat 

Criteris d’avaluació  
 

1. Comprendre el procés d’accés i les característiques bàsiques dels habitatges. Reconèixer 
i valorar l’evolució tecnològica als habitatges. 

2. Descriure i identificar els elements de les diferents instal·lacions domèstiques per tal de 
comprendre’n el funcionament, el cost de la seva utilització, així com les mesures de 
seguretat a tenir en compte. 

3. Realitzar activitats de manteniment i reparacions bàsiques a partir d’un exemple real.  
4. Proposar estratègies d’estalvi d’energia i aigua a les llars, així com d’automatització 

aplicada a casos reals o simulats.  
5. Descriure les característiques dels diferents tipus de comunicació entre dispositius.  
6. Descriure el funcionament de xarxes de comunicació i treballar com a usuaris en xarxes 

locals.  
7. Descriure el funcionament i l’aplicació de circuits electrònics senzills.  
8. Realitzar operacions lògiques emprant l’àlgebra de Boole, relacionant plantejaments lògics 

amb processos tècnics i resoldre problemes tecnològics senzills mitjançant portes 
lògiques.  

9. Analitzar i descriure els components de sistemes pneumàtics i hidràulics i identificar-ne les 
aplicacions en sistemes de l’entorn.  

10. Dissenyar i construir circuits electrònics i pneumàtics senzills amb components que 
compleixin una determinada funció en un mecanisme o màquina i mitjançant simuladors.  

11. Analitzar els diferents elements de control de sistemes automàtics i descriure’n el 
funcionament i les aplicacions.  

12. Dissenyar i construir sistemes automàtics i robots utilitzant les eines informàtiques 
adequades per programar-los i aplicar-los a sistemes tècnics quotidians.  

13. Materialitzar un projecte tècnic, individual o en grup, integrador de les tecnologies 
treballades, elaborant la memòria tècnica en suport informàtic i realitzant l’exposició en 
públic i amb suport multimèdia.  

14. Relacionar els factors que poden permetre que les tecnologies digitals millorin el procés 
de producció: aplicació de la informàtica i substitució d’eines per la robòtica amb 
disminució de riscos i millora de l’eficàcia  



 

 

 
Instruments d´avaluació 
Per a l’avaluació es tindran en compte els continguts i competències assolides, i l’actitud 
tal com: la motivació, l´interès, participació en l´aula, portar el material corresponent, 
assistència i puntualitat, realització i presentació de les activitats dins dels terminis 
establerts, compliment de les normes, actitud respectuosa envers els companys...  
 
Les competències d’expressió escrita i oral s’avaluen des de tots els àmbits.  
 
Els instruments d’avaluació es poden agrupar en:  
 
• Activitats escrites i exposicions orals  

S´Inclouen preguntes, quadres, esquemes, recerques, plànols, dossiers, memòries 
tècniques etc. Sempre que sigui possible, es començaran a l’aula per tal d’orientar a 
l’alumne sobre els continguts i la metodologia. 
 
La presentació podrà ser en paper o en format digital en funció de la activitat 
sol·licitada.  
 
El retard en la presentació de les activitats comporta una reducció en la nota.  
En qualsevol moment també es podrà realitzar exposicions orals per tal de 
complementar alguna activitat proposada.  
 
 

• Proves escrites  
Finalitzada cada unitat, es realitzarà una prova escrita relacionada amb els 
continguts teòrics i pràctics específics que s´han desenvolupat.  
Cada unitat presentarà un model d´examen. Les preguntes seran establertes d´acord 
el criteri del professor, les necessitats de l´alumnat i l´atenció a la diversitat (si 
escau).  
Es podran trobar diferents modalitat d´enunciats com ara: preguntes curtes o a 
desenvolupar, activitats per relacionar conceptes, resolució problemes, omplir buits, 
realitzar dibuixos, plànols... i així com activitats relacionades amb les competències 
bàsiques.  
 

• Activitats pràctiques d´informàtica i taller:  
Per tal de complementar i aprofundir els conceptes teòrics desenvolupats en l´aula, 
es realitzaran activitats pràctiques en el Taller de Tecnologia i a l´aula d´informàtica. 
S’utilitzen programaris de simulació i disseny d’habitatges, electrònica, pneumàtica, 
programació i robòtica 
  
 

• Observació directa de l’actitud i comportament:  
Cal tenir en compte l´observació diària de l´actitud dels alumnes respecte el 
compliment de les normes d´ús, seguretat i conservació dels equipaments, així com 
el respecte i la capacitat de col·laboració amb el companys.  

 
 
 
 
 



 

 

Valors percentuals:  
 
En cada avaluació es tindrà en compte el següents percentatges:  
 
• 60 % Proves escrites 
• 30 % Activitats procedimentals:  

• 20 % Pràctiques (activitats en el taller i en l´aula d’informàtica)  
• 10 % Dossiers i treball en casa i en l´aula  

 
• 10% Actitud  
 
En adequació al nou decret d’avaluació les notes numèriques obtingudes seran traduïdes 
de la següent forma: 

• No assoleix: Nota inferior a 5 
• Assoliment satisfactori: Nota entre 5 i 6,74 
• Assoliment notable: Nota entre 6,75 i 8,49 
• Assoliment excel·lent: Nota igual o superior a 8,5 
 
Prova escrita 
Per poder superar l´avaluació positivament, les proves escrites realitzades durant aquest 
temps s´han d´assolir satisfactòriament. 
 
Si el còmput total de les proves escrites no s´assoleixen satisfactòriament, no s´aplicarà 
el percentatge estipulat i  la matèria quedarà no assolida. 
  
Per una altra banda els alumnes amb necessitats educatives especials seran avaluats 
atenent els seus plans individualitzat. 
 
No es faran proves escrites trimestrals.  
 
Dossiers  
Dossier de la unitat  
Està format pel conjunt d´activitats i exercicis requerits pel professor al llarg de cada 
unitat. Serà lliurat el dia de la prova escrita per ser avaluat.  
 
Pràctiques  
Engloben les activitats realitzades en el taller o aula d´informàtica, per tal de posar en 
pràctica els coneixements teòrics desenvolupant al llarg de la unitat.  
 
En cada unitat es fan servir simuladors o programes de disseny per completar els 
coneixements teòrics de cada unitat.  
 
Actitud i comportament  
Ve tant relacionat amb el comportament a l´aula, taller o aula d´informàtica com la manca 
de treball diari, la falta de puntualitat ..etc.  
 
 
 

 



 

 

 
Recuperació d´avaluació suspeses 
 
Recuperació en juny 
Prova de recuperació constarà de 3 apartats, cada apart correspon a cadascuna de les 
avaluacions. L´alumne sols deurà realitzar les proves escrites de les avaluacions 
pendents i aportar un dossier per cada trimestre no ha assolit.  
 
60% Prova escrita  
40% Dossier  
 
Si en aquesta recuperació, les parts pendents no son assolides amb una nota superior o 
igual a 5, tota la matèria queda pendent per a la recuperació de setembre.  
 

 
Recuperació com a matèria pendent  
 
La matèria no superada en  juny quedarà pendent en la recuperació extraordinària  
 
S´ utilitzaran els següent criteris: 
 

• 40 % Dossier (de totes les avaluacions)  
• 60 % Prova escrita  

 
En el cas que la matèria tampoc sigui superada satisfactòriament, quedarà pendent per al 
pròxim curs. Per tal d´aprovar la matèria del curs anterior,  l´alumne caldrà presentar-se 
en la recuperació extraordinària de març durant el curs lectiu.  
 

• 40 % Dossier (de totes les avaluacions)  
• 60 % Prova escrita 

 


