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INFORMACIO DOSSIER DE RECUPERACIO DE PLASTICA DEL CURS 2022-2023

Deures de recuperacio de Visual i Plastica de 1ESO. Aquest és el dossier que s’ha
de lliurar per a recuperar, consta d’'un resum de les activitats fetes el curs 22-23;
activitats que mostraran una assimilacié dels continguts minims aixi com, també,

haver assolit les competéncies propies de la matéria, per part de 'alumne/a.

Presentaci6 correcte del dossier:

- Presentar-lo en porta — fulls (tot el contingut ha de ser de DIN A4)

- Portada, amb nom i cognom, curs i dada de finalitzaci6 del dossier a ordinador.

- Index.

- Treballs presentats per n° d’activitat (activitats ben ordenades). Totes les activitats
que es tenien suspeses es faran de nou juntament amb les que no s’havien fet i

presentat.

QUE HI HA D’HAVER EN EL CONTINGUT DEL DOSSIER?

-De les 23 activitats fetes hi haura unes activitats determinades (amb color gris) que no es
tindran de fer.

-Les 18 activitats restants, de les que teniu la fitxa al dossier, es tindran de fer correctament
(no calcar, copiar o fotocopiar ni “tipejar”), fent constar tot el procés de realitzacié (que es
vegi que I'ha feta 'alumne/a) i presentar-la neta i polida.

-.Les activitats es presentaran en el dossier acompanyades de la del fitxa corresponent del
dossier (és obligatori baixar les fitxes de les activitats escollides) on s’explica tot el que s’ha
de fer. Recordar de posar les dades de I'alumne/a escrites amb ordinador al peu de pagina.

-Es obligatori presentar un disseny personalitzat (capcalera i peu de pagina dissenyat

per I’alumne) de una fitxa. La fitxa estara en blanc, sols la capcalera i el peu de pagina

(competéncia digital). Es posara en el dossier just després de I’'index.

EL DOSSIER ES LLIURARA A PRINCIPIS DELCURS 2024-2025. Ja es dira |la data .
Cap de Departament de VP i MUsica:

Jeroni Burguera

w .- e Dut Prfossr: Goro Burges *’0./
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UD1: LLENGUATGES DE COMUNICACIO. EL LLENGUATGE VISUAL.

ACTIVITAT 2: DE LA IMATGE AL SIMBOL. Fitxa.
ACTIVITAT 2.1: REDACCIIO AMB SIGNES O SIMBOLS. Fitxa.

ACTIVITAT 4: CAL-LIGRAMA. Fitxa.
ACTIVITAT 5: PICTOGRAME. DOS LLENGUATGES EN UN MISSATGE. Fitxa.
UD2: ELEMENTS VISUALS. LA FORMA | LA GRANDARIA.

ACTIVITAT 7: LA FORMA. SIMETRIA | ASSIMETRIA.EL ROSTRE HUMA. Fitxa.
ACTIVITAT 8: LA FORMA. 2D A 3D. EFECTE RELLEU. MA | ARBRE. Fitxa.

ACTIVITAT 11: FORMA | COLOR: SILUETA. GAMMA CALIDA (DINTORN) | GAMMA FREDA
(CONTORN). Fixa.

UD3: EL COLOR

ACTIVITAT 12: COLORS TERRA_TARDOR_FULLES. Fitxa

ACTIVITAT 13: CERCLE CROMATIC DE 12 COLORS. Fitxa.

ACTIVITAT 14: GRAELLA D’ESCALES CROMATIQUES | ACROMATICA. Fitxa.

UD4: LA TEXTURA
ACTIVITAT 16: TEXTURA NATURAL CALCADA_PAISSATGE + Fitxa.
ACTIVITAT 17: POEMES IL-.LUSTRATS + Fitxa.

ACTIVITAT 18: PINTURA PER A INVIDENTS_TEXTURA | COLOR + Fitxa

ACTIVITAT 19: COMPOSICIO_FIGURES GEOMETRIQUES_LA LiNIA CINETICA + Fitxa
UD 5: PERCEPCIO | COMPOSICIO

ACTIVITAT 20: INTRODUCCIO AL COMIC. CUTTLAS + Fitxa

ACTIVITAT 21: DIBUIXAR UN COMIC + Fitxa

UD 6: TECNIQUES GRAFICOPLASTIQUES

ACTIVITAT 22: COPIA D’'UN QUADRE EXPRESSIONISTA. FRANZ MARC + Fitxa
ACTIVITAT 23: EL FOVISME. LANA TIKHONOVA. AUTORRETRAT + Fitxa

* No es realitzaran les activitats assenyalades en gris

NO

:.w .- G D Profossan: Jeron Burgac * K4
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UD 1: LLENGUATGES DE COMUNICACIO. MEMORIA VISUAL | RETENTIVA.

ACTIVITAT 1. TEMA: Aprendre a mirar. Analisi de les imatges. Memoria visual i retentiva.
Aquesta activitat esta destinada a avaluar la capacitat observadora i analitica de I'alumne/a.
Observar, analitzar, comparar i relacionar el que es veu i la capacitat que es té per plasmar—ho al
paper és el que ens donara una idea de la manera de treballar i d’esforcar-se de I'alumne/a. També
podrem saber la memoria i capacitat imaginativa que és capag¢ de desenvolupar abans d’iniciar
aquesta etapa d’aprenentatge al tenir la possibilitat de finalitzar el treball a casa.

TECNICA: Lliure, pot ser una técnica seca (llapis, retoladors, llapis de color, collage, mixta, etc) o
una tecnica humida (aguada, aquarel-la, etc), o una barreja de les dues.

SUPORT: Lamina o full DIN A4

TEMPORITZACIO: 120’

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? L’alumne portara fulls DIN A4, llapis i goma d’esborrar, juntament
amb una carpeta o suport rigid per a recolzar el full i facilitar el dibuixar. Es sortira al pati de l'institut
i s’escollira un lloc determinat de I'entorn del pati (edifici, pistes o els dos elements alhora). Es
comengara a representar la part escollida al full DIN A4, en la posici6 més adequada al que es vol
dibuixar (horitzontal o vertical). S’han d’escoltar les observacions que anira fent el professor. Cada
alumne representara el millor possible el que esta veient al paper, procurant no pitjar amb el llapis
amb la finalitat de facilitar I'esborrar. Procurar seguir les observacions que fa el professor per acabar-
lo a casa, amb l'estil i técnica que millor se li doni a cada alumne. Es fara una primera fotografia al
dibuix o esborrany inicial. El procés de finalitzacio a casa és totalment lliure, es poden afegir
elements, dibuixats o0 enganxats, que ajudin a completar el dibuix que es vol presentar, mostrant la
seva capacitat imaginativa i creativa, el que s’enganxi ha de poder relacionar-se amb el dibuix que
s’esta fent (persones jugant al pati o a les pistes, fulles als arbres, textures de parets, etc). Un cop es
dona per finalitzat el treball se li fara una segona fotografia. Aquestes dues fotografies constaran a la
fitxa mostrant un abans i un despres en el dibuix. Que es qualificara? Es puntuara I'aplicacio que s’ha
fet de les explicacions fetes pel professor; 'acabat que s’ha fet amb la técnica escollida; la imaginacio
i creativitat en el desenvolupament de l'activitat; que el dibuix que el faci sigui personal i Unic: la
pulcritud i presentacio del treball; la participacié activa en la realitzacio.

RESULTATS: (Exemples d’alumnes del cursos anteriors)

=4 \

COMPETENCIES QUE S’HAN TREBALLAT: Competéncia 1. Utilitzar estratégicament els elements
dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar habits de percepcié reflexiva i oberta de la realitat
sonora i visual de I'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes
bidimensionals. Competéncia 5. Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines
i técniques propies. Competéncia 6. Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels
llenguatges artistics. Competéncia 8. Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir
de les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) AE (assoleix excel-lent)

% ~~ Grpi .. Dute Profoccan: Voron’ Burgee *,0 P4
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ACTIVITAT 2. TEMA: De la imatge al signe. Capacitat de representar imatges i simplificar-les a la
minima expressid. Aquesta activitat servira, tant al professor com a l'alumne, a conéixer millor les
capacitats de representar formes tal com l'alumne les veu, o imagina, abans de iniciar I'assignatura;
també ens servira per analitzar la capacitat de imaginacio i creativitat quan tingui de resumir una imatge
realista a un simple signe o simbol per a representar-la, i aixi ser capac de redactar un text explicant
un fet, o relat, escollit lliurament de manera que el puguin entendre els demés.

TECNICA: llapis HB i retolador punta fina de color negre.

SUPORT: Lamina DIN A4

TEMPORITZACIO: 160’

PROCEDIMENT: Aquesta activitat es dividira en dues parts:

12 part.Qué s’ha de fer? Es posara el titol: “LLENGUATGE VISUAL. De la imatge al signe”, deixant un
marge de 2,5 cm al voltant de la lamina; seguidament es fara una taula de quatre columnes per vuit
files, a la primera casella de cada fila es dibuixara, el millor possible, una de les vuit imatges que el
professor hagi escrit a la pissarra; després, amb tres passos, un a cadascuna de les tres caselles
restants, s’ha de simplificar la imatge a un simple signe que la representi; aixo es fara amb les vuit noms
escollits i escrits a la pissarra. Finalment es repassara tot a retolador punta fina. Al primer dibuix se li
pot incorporar color.

22 part.Qué s’ha de fer? En una segona lamina es posara un titol al relat curt que I'alumne ha de fer
emprant signes que representin imatges per a descriure el missatge que vol comunicar; aquest
missatge podra tenir tantes versions com persones que el llegeixin. Es té que deixar marges de 2,5 cm
al voltant i es presentara passat a retolador punta fina negre. Que es qualificara? Es valorara I'aplicacio
que s’ha fet de les explicacions que el professor a fet a classe; I'esforg en fer un bon treball; 'acabament
que s’ha fet amb la técnica manada; la imaginacio, creativitat, pulcritud en la presentacié del treball.
RESULTAT (exemples):

12 part de l'exercici: 2% part de l'exercici:

COMPETENCIES QUE S’HAN TREBALLAT: Competéncia 1. Utilitzar estratégicament els elements
dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar habits de percepcio reflexiva i oberta de la realitat
sonora i visual de I'entorn natural i cultural. Competéencia 4. Interpretar i representar amb formes
bidimensionals. Competéncia 5. Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i
técniques propies. Competéncia 6. Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels
llenguatges artistics. Competéncia 8. Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de
les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) AE (assoleix excel-lent)

S’han facilitat les plantilles d’aquestes dues activitats a tot 'alumnat que vulgui imprimir-les i emprar-
les. Aquells alumnes que tinguin problemes amb l'ordinador, impressora o tinta, poden aplicar les
mesures facilitades per a la seva confeccié i que figuren en els apartats de la fitxa. Models de plantilla
en ACTIVITAT 2.1

w .- e Dut Prfossr: Goro Burges *’0./
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PLANTILLA ACTIVITAT 2. LLENGUATGES DE COMUNICACIO. DE LA IMATGE AL SIGNE

DIBUIX AMB DETALLS

1r PAS

2n PAS

SIMBOL

Gup:

Data;

Pﬂﬁmf: Teron &/yu
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ACTIVITAT 4. UD1 i 2_TEMA: EIl missatge visual. Cal-ligrama de les estacions de I'any.
Escriptura (formes cal-ligrafiques) i dibuix (formes visuals i plastiques) fusionats. Aquest
treball vol aconseguir establir un lligam més fort entre la poesia i les imatges, reforgant els continguts
dels dos llenguatges; a la vegada que pretén despertar la imaginacio en la recerca, representacio i
aplicacio tant de imatges com de poemes que parlin del mateix tema. La imatge ha de complementar
el missatge escrit i, a la vegada, ens ha de permetre conéixer millor a la persona que ha presentat el
treball.

TECNICA: Retolador normalitzat negre i técnica lliure (seca o humida).

SUPORT: Lamina DIN A4

TEMPORITZACIO: 120’

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? Cercar a internet poemes, relacionats amb la estacié de I'any que
correspongui a cada alumne, segons la seva data de naixement, per a fer-los servir d’'exemple quan
'alumne hagi d’escriure el seu propi poema amb extensié suficient per el cal-ligrama que hagi escollit
fer. S’ha d’escollir una/es forma/es relacionada/es amb el tema (es pot fer cercant-les a internet),
dibuixar-la/es a llapis HB, emprant I'espai del DIN A4 (fer-la/es gran/s) i centrant-la/es, recordar que
la figura (dintorn) s’ha de relacionar amb el contorn o espai que I'envolta. Emprar el text de la poesia
per anar-ho escrivint amb retolador normalitzat 0,5, amb lletra cal-ligrafica gran i ben feta (emprant
la practica feta en els fulls de cal-ligrafia que s’han fet abans a classe). Comencar el poema amb
lletra capital (per marcar el principi), seguint la forma dibuixada a llapis, que s’esborrara en acabar
d’escriure el poema a retolador punta fina negre. Un cop acabat el dibuix amb text, el pots completar
afegint altres formes o dibuixos relacionats amb el que has fet, pots emprar altres tecniques per a
fer-ho (collage, estampar, pintar, estergir,etc.), utilitza la teva creativitat i imaginacié. Qué es
qualificara? Es puntuara I'aplicacié que s’ ha fet de les explicacions fetes a classe; I'esforg en fer una
bona lletra i dibuixos per expressar-se el millor possible; la correcta aplicacié del material; la correcta

presentaci6 del treball, la imaginacio i la creativitat de cadascun.
* Consultar google: “cal-ligrama’.

RESULTAT: *Exemples de dissenys de cal-ligrames decorats amb técnica lliure:

*Poemal/es que has emprat:

COMPETENCIES QUE S’HAN TREBALLAT: Competéncia 1. Utilitzar estratégicament els elements
dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar habits de percepcié reflexiva i oberta de la realitat
sonora i visual de I'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes
bidimensionals. Competéncia 5. Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines
i técniques propies. Competéncia 6. Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels
llenguatges artistics. Competéncia 8. Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir
de les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

‘:% f"‘f G Duta; Profossor: Jerows Burgar *b 4



VISHAL | PLASTICA 1680 CURS 2023-2024

UD 1: LLENGUATGES DE COMUNICACIO. ESCRIPTURA | DIBUIX. EL PICTOGRAMA
ACTIVITAT 5.TEMA:Escriptura (formes cal-ligrafiques) i dibuix (formes visuals i plastiques).
L’alumne ha de ser capag de redactar un escrit combinant dos llenguatges: escrit i graficoplastic.
.Aquesta activitat vol potenciar una millora en I'escriptura i presentacié d’un text, a la vegada que
treballa la imaginacio i creativitat de 'alumne/a al tenir que relacionar paraules amb imatges, creant
un text més dinamic i divertit. Aquest escrit sera una historia, o conte, que es fara per parelles, que
tindran d’organitzar-se per fer dues lamines que contin el relat de manera conjuntada.

TECNICA: Llapis HB, retolador normalitzat negre i retoladors o llapis de color.

SUPORT: Lamina DIN A4

TEMPORITZACIO: 180’

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? Un cop s’han fetes les lamines de retolacio, practicant amb el
tipus de lletra que s’ha d’emprar en l'activitat a realitzar, es comencara el treball. Cada alumne/a
escollira un tema lliure i redactara un text en qualitat de esborrany; un cop redactat es corregiran les
faltes i es subratllaran les paraules (substantius, verbs, adjectius, etc) que es puguin substituir per un
dibuix. Una vegada corregit 'esborrany ja es pot passar a fer 'activitat, passant-lo a net i deixant un
espai suficientment gran per a fer el dibuix que ha de substituir la paraula. Es dibuixara una pauta, a
cada lamina, amb marges de 2 cm als costats i 3,5 cm a dalt; es deixara 2,5 cm entre linies i a sobre
d’aquestes es faran les lletres de 0,5 cm d’altura. Es posara un titol on, també, hi ha d’haver dibuixos,
es passara a redactar amb lletra cal-ligrafica i sense faltes d’ortografia. Els petits dibuixos, al menys
de 2,5 x 2,5 cm han de fer-se a retolador punta fina (0,5), al igual que les lletres, i pintats amb llapis
de colors, al menys hi ha d’haver de dos a tres dibuixos per linia (més dibuixos = més nota); s’ha
d’omplir tota la lamina sense deixar linies a mitges i mai finalitzar amb un “Fi” . Aquest escrit ha de
transmetre de la manera més aproximada possible el missatge que es volia donar abans de substituir
paraules per dibuixos, aixo si, d’'una manera que deixi obertes interpretacions més amplies del mateix
text, depenent de qui el llegeixi. Que es qualificara? Es puntuara I'aplicacio que s’ ha realitzat de les
explicacions fetes a classe; I'esfor¢ en fer una bona lletra i dibuixos per expressar-se el millor
possible; la correcta aplicacio del material; la correcta presentacio del treball.

RESULTAT (exemple):

COMPETENCIES S’HAN TREBALLAT:
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QUE
Competencia 1. Utilitzar estratégicament els elements dels
llenguatges visual. Competencia 2. Mostrar habits de
percepcio reflexiva i oberta de la realitat sonora i visual de
'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i
representar amb formes bidimensionals. Competéncia 5.
Compondre amb elements dels llenguatges artistics
utilitzant eines i técniques propies. Competencia 6.
Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques
dels llenguatges artistics. Competéncia 8. Valorar amb
respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les
experiéncies i creacions artistiques.

CONSULTAR:

https://www.imageneseducativas.com/coleccion-de-cuentos-con-pictogramas/

https://autismodiario.org/2015/03/21/autismo-y-pictogramas/

http://concepru.blogspot.com/2011/04/cuentos-del-bosgue.html

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix)

AS (assoleix satisfact.)

AN (assoleix notable)

AE (assoleix excel-lent)

Grap: Data:

Pfofm'vf: Teron 5"’7‘"

: R4


https://www.imageneseducativas.com/coleccion-de-cuentos-con-pictogramas/
https://autismodiario.org/2015/03/21/autismo-y-pictogramas/
http://concepru.blogspot.com/2011/04/cuentos-del-bosque.html
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UD 2: LA FORMA. SIMETRIA | ASIMETRIA. La simetria en el rostre huma.

ACTIVITAT 7. TEMA: La asimetria en el cos huma. El rostre huma (simetria aparent). En aquesta
activitat, senzilla i entretinguda, podrem mostrar a 'alumne que no tot el que es veu és el que sembla.
Amb aquesta activitat es pot entendre i comprendre millor el concepte de simetria i asimetria, comprovar
com a la natura no hi ha formes simétriques, encara que, a primera vista el semblin, que les formes
simeétriques son producte de I'home i més dintre del camp industrial, on les formes es produeixen en série.
També comprendre el significat de “asimetria” (sense simetria) i identificar-lo.

TECNICA: Mitjans informatics: La fotografia digital (Photoshop).

SUPORT: Full DIN A4 en posicié horitzontal.

TEMPORITZACIO: 30’

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? Cada alumne ha de fer-se una fotografia de la seva cara en posicio
frontal (un primer pla) amb el tf mobil, de manera que el rostre es pugui dividir en dues parts aparentment
iguals. S’ha de fer amb una llum indirecte, sense ombres. Quan s’ha fet la foto s’envia al correu de
I'alumne. S’obri el correu i es copia la foto per enganxar-la d’un full en blanc , obert anteriorment amb word
i posat en posicié horitzontal. Un cop esta enganxada s’engrandira fins a la mesura demanada i es moura
al mig del full, després, amb I'aplicacio de “retallar” es seleccionara la meitat dreta de ca cara i, es copiara
i enganxara al costat de la foto original, seguidament es copiara aquesta mitat i es tornara enganxar, pero
es voltejara 180°i es col-locara al costat de la primera mitat, formant una nova cara amb les dues mateixes
mitats. Es fara exactament el mateix amb la mitat esquerra, situant-la a la part esquerra de I'original. Les
tres fotos ha de ser exactament de la mateixa mesura, correctament centrades i un poc separades (un
mig cm), ocupant la major part del DIN A4, amb uns 2,5 cm a la dreta i esquerra, de marge. Un cop es té
acabada aquesta activitat es guardara el resultat per a poder fer la fitxa i s'imprimira, en lamina si es pot,
per lliurar a classe. Tot aquest procés per a fer aquesta activitat ha esta desenvolupat, pas a pas, pel
professor a classe, explicant tot el procés i la relacio amb la forma simétrica i asimeétrica. L'alumne no
tindria de tenir cap problema si ha posat atencio a les explicacions. Aquesta activitat es pot fer amb 20’ si
'alumne disposa dels elements citats amb anterioritat

Que es qualificara? Es puntuara I'aplicacié que s’ ha realitzat de les explicacions fetes a classe; haver el
retrat correctament (enquadrament, posicié, llum, mesura...) , correcte presentacié del treball ( centrat i
impressio).

RESULTAT: (EXEMPLE: Scarlet Johansson)

COMPETENCIES QUE S’THAN TREBALLAT: Competéncia 1. Utilitzar estratégicament els elements dels
llenguatges visual. Competencia 2. Mostrar habits de percepcio reflexiva i oberta de la realitat sonora i
visual de I'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes bidimensionals.
Competencia 5. Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i tecniques propies.
Competencia 6. Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels llenguatges artistics.
Competencia 8. Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les experiencies i
creacions artistiques.

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) AE (assoleix excel-lent)

N e om e W
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UD 2: LA FORMA. LA LINIA COM ELEMENT VISUAL.

ACTIVITAT 8: La linia com element configuratiu d’imatges (relleu).

Aquest senzill treball dona a conéixer les possibilitats d’'una simple linia en representar el que veien
d’una manera més real que la d’emprar el simple contorn, ens permet apreciar millor la forma creant
un efecte tridimensional (volum).

TECNICA: Retolador negre punta fina 0,5

SUPORT: Cartolina DIN A4

TEMPORITZACIO: 120'. Activitat adaptada.

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? DIN A4 en posici6 horitzontal o vertical, deixar un marge de 1 cm
al voltant de la cartolina.

1r exercici. Tot 'alumnat dibuixara un exemple semblant al que ha fet el professor a la pissarra i fara
una practica, que s’incloura a la fitxa. Un cop omplerta la lamina la linia de la silueta (contorn de la
forma) no es tindria de veure. Es un dibuix de introduccié al tracat a ma alcada.

2n exercici. Es dibuixara, a llapis (que després s’esborrara), la forma del contorn de la ma de
lalumne/a. La sensacio de relleu de la forma ha de mostrar el grau d’assoliment dels conceptes
explicats aixi com del maneig dels tragats basics. El dibuix ocupara, quasi be, tot 'espai del DIN A4
i es realitzara tragant linies rectes horitzontals, amb una separacié maxima d’uns 2 mm i a ma alcada,
amb un mateix retolador negre punta fina, si es vol aprofundir més en I'efecte de relleu pots emprar
un altre retolador més gruixut (0’8) per reflectir la part d’'ombra en I'objecte; quan la linia horitzontal
topi amb el contorn de la forma que es vulgui representar canviara a linia corba convexa adaptant-
se a la forma dibuixada, per tornar a ser horitzontal en deixar la forma, i aixi fins omplir la lamina. Al
finalitzar I'activitat s’esborrara el llapis quedant representada la forma amb relleu (volum). Si es vol
fer amb efectes de color s’ha de consultar amb el professor préviament.

Que es qualificara? Es puntuara l'aplicacié que s’ ha realitzat de les explicacions teoric -practiques
fetes a classe; el pas correcte del dibuix a cartolina adaptant les mesures de la forma al DIN A4;
I'esforg en fer una bona feina per expressar el millor possible el volum de la forma representada; la
correcta aplicacio del material; la correcta presentacié del treball.

RESULTAT (Exemple: Estrella - de mar):

*Exemple: Estrella de mar. *El mateix fet pel profesor (20 minuts) * Excemple fet pel profesor. Ma (25')

COMPETENCIES QUE S’HAN TREBALLAT: Competéncia 1. Utilitzar estratégicament els elements
dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar habits de percepcié reflexiva i oberta de la realitat
sonora i visual de I'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes
bidimensionals. Competéncia 5. Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines
i técniques propies. Competéncia 6. Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels
llenguatges artistics. Competéncia 8. Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir
de les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

‘:% f"‘f G Duta; Profossor: Jerows Burgar *b 4
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ACTIVITAT 11: La forma (contorn/dintorn), el color (gama calida i gamma freda) i técnica seca.
En aquesta activitat es treballaran, de manera conjunta, diferents UD, de manera que els elements
visuals (forma | color) es combinin mitjangant la utilitzacié d’'una técnica seca (llapis de colors).
TECNICA: Seca (llapis de colors)

SUPORT: Lamina DIN A4.

MATERIAL: Llapis HB, llapis de colors i lamina DIN A4.

TEMPORITZACIO: 180'.

PROCEDIMENT:

a. Primerament es cercaran siluetes de persones o animals, depenent del grup, en internet; es
seleccionara una silueta que s’ampliara fins adaptar-la a la mesura DIN A4, després
s'imprimira o calcara en un full per a passar-la, centrant-la, a la lamina DIN A4, sense pitjarel
llapis HB.

b. Es procedira a tracar linies ondulades, de marge a marge, que aniran dividint el contorn i el
dintorn de la silueta en petites parts; a manera de puzle o trencadis; creant una composicio
basada en la linia ondulada i reflectint una sensacio de tranquil-litat i suavitat en el moviment
i juxtaposicié de les formes que configuren aquesta trama irregular.

c. La aplicacié del color es fara diferenciant les dues zones; aixi el contorn (part externa) es
treballara emprant la gamma freda dels colors (blau, verd, violeta i els seus derivats), i el
dintorn (part de dintre) es treballara emprant la gamma calida dels colors (groc, taronja,
vermell i els seus derivats). La aplicacié del color ha de ser uniforme, d’'uns colors solids i
homogenis, sense trames o espais que transparentin el blanc de la lamina, recordeu: “No es
”coloreja”, es pinta”.

d. Es valorara la complexitat de la silueta escollida, la correcta aplicacié del color, aixi com la
correcta presentacio (en lamina) i pulcritud del treball.

e. Els millors treballs poden passar a formar part d’'un mural.

RESULTAT: Exemples
* Exemple del professor(Photoshop)  * Treball. Marina Fuertes

&

COMPETENCIES  QUE

S’HAN TREBALLAT:
Competencia 1. Utilitzar
estrategicament els

elements dels llenguatges
visual. Competéncia 2.
Mostrar habits de
percepcié reflexiva i oberta
de la realitat sonora i visual
de I'entorn natural i cultural.
Competéncia 4,
Interpretar i representar
amb formes

bidimensionals.
~ Competéncia 5.
. Compondre amb elements
. dels llenguatges artistics
utilitzant eines i técniques
propies. Competéncia 6.
Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels llenguatges artistics. Competencia 8.
Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions
artistiques.

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) AE (assoleix excel-lent)

B V)



@ VISHAL | PIASTICA 1£50  CHRS 2023-202¢

ACTIVITAT 12: Introducci6 al color. Colors terra (tardor).

Aquesta activitat servira per a comencar a endinsar-nos en la teoria del color. Es treballara amb els colors
primaris mitjiangant la tecnica de I'estergit (“salpicar”) per aconseguir tots els altres, centrant-nos amb els
colors terra (ocres) per a representar la tardor, emprant un modul (la silueta d’una fulla) que s’utilitzara
com a plantilla per a crea una composicié amb fulles de diferents tonalitats, amb colors més freds per les
gue estan a sota i amb colors més calids per les que estan a sobre, 0 més proximes, per a representar
una part del terra d’un bosc cobert de fulles, representatives de la tardor. Emprar el raspall de dents
substituint I'esprai

TECNICA: Humida (tempera) + raspall de dents dur (millor si tens un respall per a cada color).

SUPORT: Lamina DIN A4

TEMPORITZACIO: 120’

PROCEDIMENT: Queé s’ha de fer? Primer es cercaran dibuixos de fulles a internet, s’escollira un
tipus de fulla i es dibuixara, al menys de mida 10 x 10 cm, a un full en blanc; seguidament es retallara
la forma deixant un forat amb la forma de la fulla (contorn) que s'utilitzara com a plantilla per fer
estampacions de la fulla amb diferents tonalitats ocres (colors terra) que representin la tardor.
Aquesta composicié amb fulles de diferents colors i posicions ha de cobrir el blanc de la lamina, de
manera que es pugui veure, ben representat, el cicle de caiguda de les fulles; aixi les primeres
estampacions es faran amb colors ocres freds (ocres violacis), la segona capa que s’anira
superposant a la anterior, amb colors ocres més calids (més ataronjats) i, per finalitzar, les ultimes
fulles amb colors mes taronges (poc cian, més magenta i groc), sent les ultimes fulles en caure i les
més lluminoses. Els colors s’aplicaran amb un raspall de dents sucat, per la punta, en una barreja de
adequada de tempera i aigua, de manera que el salpicat es faci uniformement, capa sobre capa fins
cobrir el blanc de la lamina, posant els tres colors primaris en cada fulla, perdo en diferents
proporcions, depenent si volem un color ocre fred o calid. Es recomana no desplagar la plantilla,
posant-la a sobre d’una fulla recent feta, per evitar fer malbé la que acabeu de fer i encara no esta
seca. Que s’avaluara? Es valorara la correcta interpretacio i aplicacié de les explicacions del
professor, la correcta utilitzacié del material i la correcta presentacié del treball.

RESULTAT:

COMPETENCIES QUE S’HAN TREBALLAT: Competéncia 1. Utilitzar estratégicament els elements dels
llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar habits de percepcio reflexiva i oberta de la realitat sonora i visual de
'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes bidimensionals. Competéncia 5.
Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i técniques propies. Competéncia 6.
Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels llenguatges artistics. Competéncia 8. Valorar amb
respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions artistiques.

UALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

B V)
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ACTIVITAT 13: CERCLE CROMATIC (12 colors) i ESCALA ACROMATICA. Aquesta activitat vol
aproximar a I'alumne al color com a pigment i demostrar que amb tres colors podem obtenir tots els altres.
També es treballara la obtencié de grisos com acromatics (abséncia de color). La practica amb la tempera
fard que coneguin millor les técniques grafic - plastiques i el seu maneig; aixi com I'efecte optic del color i
del clarobscur. Es treballen conjuntament les UD 3,6,5 i 8 (introduccié DT).

TECNICA: Humida. Temperes. Retolacié amb retoladors normalitzats.

SUPORT: Cartolina DIN A4

TEMPORITZACIO: 90’

MATERIAL: Tempera (groc, cian, magenta, blanc i negre), pinzell mitja (n°8 o n29), dos pots per aigua, un
drap de cotd, paper de cuina, Taper per a guardar-ho tot amb tapa com a paleta.

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer?. Cartolina DIN A4 en posicio vertical es tracaran les diagonals per
cercar el centre que, un cop determinat, es baixara 2 cm. Fent centre en el nou centre es tracara una
circumferencia de 9 cm de radi (18 cm de diametre) que es dividira en dotze parts iguals seguint les
explicacions del professor (primer es dividira la circumferencia en sis parts iguals emprant el radi de 9 cm
— el radi es repeteix exactament sis cops a sobre el perimetre de la circumferéncia -, després es tragara
la mediatriu d’'un dels segments (costats), resultat d’ajuntar dues de les sis parts, tragant la mediatriu
d’aquest segment es divideix I'arc que ajunta els dos extrems del costat en dues parts iguals, parts que
es repetiran fins a dotze vegades a sobre del perimetre de la circumferéncia). Un cop es té dividida la
circumferéncia en dotze parts es comencara a pintar amb les temperes seguint les indicacions fetes a
classe per part del professor, posant els tres colors primaris, es pot comencgar omplint la primera part,
comencant per la part superior, amb el color magenta, fent la barreja de tempera + aigua com ha explicat
el professor; es saltaran tres parts i es posara el color cian , es saltaran tres parts més i es posara el groc;
a continuacié en mig de cada dos colors primaris es pintara el color secundari corresponent i, per a
finalitzar, entre cada secundari i primari es pintaran els terciaris. Es molt important seguir les instruccions
del professor i les explicacions fetes a classe. La lamina s’ha de lliurar amb el retol de: CERCLE
CROMATIC situat a dalt de la circumferéncia, a uns quatre cm, centrat i amb lletres de retolacio de 0,5
cm d’algada (també poden ser d’ 1 cm) amb retolador punta fina negre.Qué es qualificara? Es puntuara
la correcta retolaci6 i divisié de la circumferéncia, aixi com la correcta situacio dels colors de I'escala
acromatica; I'aplicacio correcta de la tempera i la correcta interpretacié de les explicacions fetes a classe;
I'esforg en fer un bon treball; la pulcritud i presentacié del treball.

RESULTAT *Exemple de com s’ha de fer i de com ha de quedar

CERCLE CROMATIC

COMPETENCIES QUE S'HAN TREBALLAT: Competéncia 1. Utilitzar
estratégicament els elements dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar
habits de percepcio reflexiva i oberta de la realitat sonora i visual de I'entorn
natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes
bidimensionals. Competéncia 5. Compondre amb elements dels llenguatges
artistics utilitzant eines i técniques propies. Competéncia 6. Experimentar i/o
improvisar amb instruments i tecniques dels llenguatges artistics. Competéncia
8. Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les

Nom: Curs/grup: experiéncies i creacions artistiques
QUALIFICACIO:
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

N e m e W
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ACTIVITAT ADAPTADA

UD 3: EL COLOR.

ACTIVITAT 12 (adaptada). TEMA: CERCLE CROMATIC. COLORS PRIMARIS | SECUNDARIS.
(Activitat adaptada)

TECNICA: Humida. Temperes. Retolacié amb retoladors normalitzats.

SUPORT: Cartolina DIN A4

TEMPORITZACIO: 60’

PROCEDIMENT: Qué s’ha de fer?. DIN A4 en posicio vertical a 3 cm del marge superior es tracara
una linia a llapis i, centrat en la lamina, s’escriura: EL CERCLE CROMATIC. COLORS PRIMARIS |
SECUNDARIS. A continuacié es tracaran les diagonals de I'espai restant per trobar el centre on es
punxara amb el compas per tracar una circumferéncia de 9 cm de radi que es dividira en sis parts
iguals; comencant pel punt més alt de la circumferéncia i utilitzant el radi com a mesura es dividira
en sis parts iguals (el radi és igual al costat de I'hexagon inscrit en la circumferéncia). Un cop es té
dividida la circumferéncia en sis parts es comencara posant els colors primaris, omplint la primera
part, es pot comencar alla on es vulgui, preferiblement per la part superior, amb el color magenta,
fent la barreja de tempera + aigua com ha explicat el professor; es saltara una part i es posara el
color cian, es saltara una altra part més i es posara el groc; a continuacié en mig de cada dos colors
primaris es pintara el color secundari corresponent (magenta + cian= lila, cian + groc= verd, groc +
magenta=taronja). Qué es qualificara? Es puntuara I'aplicacioé correcta de la temperaii la interpretacio
de les explicacions fetes a classe; I'esfor¢ en fer un bon treball; la pulcritud i presentacio del treball;
la participacié activa a classe en la realitzacio.

EXEMPLE:

CERCLE CROMATIC.
COLORS PRIMARIS | SECUNDARI

COMPETENCIES QUE S'HAN TREBALLAT:
Competencia 1. Utilitzar estrategicament els elements dels

llenguatges visual. Competencia 2. Mostrar habits de
percepcio reflexiva i oberta de la realitat sonora i visual de
'entorn natural i cultural. Competencia 4. Interpretar i

representar amb formes bidimensionals. Competéencia 5.
Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant
eines i técniques propies. Competéncia 6. Experimentar i/o
improvisar amb instruments i tecniques dels llenguatges
artistics. Competencia 8. Valorar amb respecte i sentit critic.
Competéncia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions
artistiques

QUALIFICACIO:
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

N e m e W
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ACTIVITAT 14: Gradacio del color. Escala cromatica: Colors primaris i secundaris, i escala
acromatica En aquesta activitat I'alumne ha de ser capag¢ de augmentar la gamma cromatica dels
colors, aclarint-los o obscurint-los, fent possible poder observar que els colors blanc i negre purs no
existeixen en la realitat, que sempre hi ha restes d’algun color que fa un blanc o un negre diferent a
l'altre, augmentant el concepte limitat que es té referent als colors. També es treballaran els grisos
com a pigments acromatics, que son els que no tenen colors, ampliant la gamma de gris per a saber-
la aplicar a treballs en blanc i negre. Tot aixd ha d’anar acompanyat d’'una correcta distribucié de
'espai (graella) i aplicacio de la técnica humida com és la tempera.

TECNICA: Humida. Temperes. Retolacié amb retolador normalitzat 0,5.

SUPORT: Cartolina DIN A4 en posici6 horitzontal.

TEMPORITZACIO: 120’

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? DIN A4 en posicié horitzontal, es deixaran 2 cm de marge al
voltant i es fara una graella de 7 files de 2,4 cm d’algada i 7 columnes de 3,7 cm d’amplada. Es
comengara el treball posant un color primari en la primera columna i quarta casella (per exemple com
mostra la taula que hi ha annexa), a continuacié es comencara per la casella de dalt i amb el color
blanc afegint molt poc del primari i aconseguint un quasi blanc, s’anira afegint color primari fins arribar
al color pur de la quarta casella; llavors se li anira afegint molt poc negre fins arribar al quasi negre.
Aix0 es fara a cada una de les sis primeres columnes, seguint I'ordre correcte dels colors (el que has
fet al cercle cromatic). Finalment, a la séptima columna, i com comencant per dalt amb el colors
blanc, s’anira afegint negre fins arribar al negre pur. El pas d’'una casella a 'altra ha de ser gradual,
o sigui que el pas d’un color del quasi blanc al quasi negre ha de ser gradual i aconseguint que cada
casella es diferencii de la anterior. S’han de respectar les explicacions donades pel professor a
classe. L’alumne pot comencar pel color que vulgui, perd seguint I'ordre correcte. Si es vol es pot
posar el titol que acompanya la taula de mostra, amb lletra de retolacié de 0,5 cm d’al¢cada.

Qué es qualificara? Es puntuara la correcta distribucié de I'espai DIN A4 respectant les mesures
donades pel professor, I'aplicacio correcta de la tempera i la correcta interpretacio de les explicacions
fetes a classe; I'esforg en fer un bon treball; la pulcritud i presentacio del treball; la participacio activa
a classe en la realitzacié; el portar el material i el seu cuidat.

RESULTAT:;

ESCALA DE GRADACIO CROMATICA: COLORS PRIMARIS | SECUNDARIS + ESCALA ACROMATICA COMPETENCIES QUE SHAN

(GRISOS) TREBALLAT: Competéncia 1.
Utilitzar estratégicament els elements
dels llenguatges visual.

Competéencia 2. Mostrar habits de
percepcid reflexiva i oberta de la
realitat sonora i visual de I'entorn
natural i cultural. Competéencia 4.
Interpretar i representar amb formes
bidimensionals. Competéncia 5.
Compondre amb elements dels
llenguatges artistics utilitzant eines i
tecniques propies. Competéncia 6.
Experimentar i/o improvisar amb
instruments i tecniques  dels
llenguatges artistics. Competéncia
8. Valorar amb respecte i sentit critic.
Competéncia 9. Gaudir de les
experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

*ALUMNES AMB PI, sols cal que facin els colors primaris i 'escala de grisos
PLANTILLA:

‘% g ,»Qf Crp: Dta; Frofessor: Jeron Burgoe *0./
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ACTIVITAT 16. TEMA: Paisatge amb textures calcades. En aquesta activitat es combinaran les
UD2,4,5 i 6 (també la UD3: El color, prévia consulta amb el professor); es tracta d’aproximar a
lalumne al seu entorn a través de la textura directament extreta dels elements naturals que
l'envolten(vegetals i minerals) que anira palpant i traslladant les caracteristiques que defineixen la
superficie de cada element al paper, aplicant una técnica seca (llapis tou), per passar a crear un
espai natural i personal combinant les textures calcades, representant l'espai proxim i llunya
mitjancgant la superposicié de textures (percepcid i composicio).

TECNICA: Llapis tou (2B, 3B...) i fulls blancs DIN A4. Opcional, els llapis de color.

SUPORT: Cartolina DIN A4

TEMPORITZACIO: 120’

PROCEDIMENT: Qué s’ha de fer? S’ha de representar un paisatge, en posicio vertical o horitzontal,
on hi hagi cel, muntanyes o roques, herba o terra, arbre/s(soc i fulles) i ombres projectades; s’ha de
intentar representar I'espai i el volum de les coses, aixi com la seva textura. Als elements visuals :
forma, textura i dimensions, se lis ha d’aplicar o, al menys, tenir en compta, els elements de relacié:
posicio, ordre, equilibri i proporcié en el moment de representar el tipus de dibuix que es demana.
Com s’ha de fer? S’han de seleccionar les textures més adients a cada part del dibuix a representar
(per exemple: calcar un soc d’un arbre per a representar el soc, multiples fulles per al fullam, una
pedra per a les roques, etc); si la textura a representar €s impossible de calcar es cercara una altra
que s’aproximi a aquesta (per I'aire o cel, una textura de petits punts, com arenosa, etc) es calcaran
amb un llapis tou en posicié adequada a sobre del full blanc, seguint les explicacions el professor.
Un cop calcades les textures es retallaran segons la forma i s’enganxaran seguint I'ordre de llunyania
(ex. Cel, muntanyes, el terra, el soc i el fullam).  Qué es qualificara? Es puntuara I'aplicacié que s’
ha realitzat de les explicacions fetes a classe; I'esfor¢ en fer i expressar-se el millor possible el
paisatge; la correcta aplicacié del material (calcar i enganxar correctament); la correcta presentacio
del treball.

RESULTAT:

*Exemples se paisatge amb textures monocromatiques i policromatiques.
: _

—| COMPETENCIES QUE
S’HAN TREBALLAT:
Competencia 1. Utilitzar
estrategicament els
elements dels llenguatges
visual. Competéncia 2.
Mostrar habits de percepcio
reflexiva i oberta de la
realitat sonora i visual de
lentorn natural i cultural.
Competéncia 4. Interpretar i
representar amb formes

bidimensionals.
Competéncia 5.
Compondre amb elements
dels llenguatges artistics
utilitzant eines i técniques
propies. Competéncia 6.
Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels llenguatges artistics. Competéncia 8.
Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions
artistiques.

QUALIFICACIO:
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

‘:% f"‘f G Duta; Profossor: Jerows Burgar *b 4
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ACTIVITAT 17: ll-lustrar poemes En aquesta activitat 'alumne a de saber crear una petita obra
plastica per acompanyar el contingut de cadascun dels dos poemes, de tematica lliure, que a
d’escriure. Ha de utilitzar la forma, el color (teoria del color) i la textura (visual i tactil), utilitzant
'aprenentatge assolit en l'activitat anterior. El contingut del poema ha d’estar relacionat amb el
contingut, quasi bé abstracte, de I'obra grafic plastica. Els sentiments, pensaments, emocions que
puguin estar vinculades amb el contingut del poemes, també han d’estar-lo amb la il-lustracié
d’aquests, creant un vincle entre un llenguatge escrit i un altre grafic plastic.

SUPORT: Lamina DIN A4. Posici6 horitzontal

TECNICA: Mixta i lliure (una per a cada divisio, segons el tipus de textura).

TEMPORITZACIO: 120’

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? En una lamina DIN A4 es deixara un marge de 12 mm al voltant,
es dibuixaran dos requadres de 15 cm d’algada per 13 cm d’amplada cadascun, on s’enganxara un
altre requadra previament treballat emprant la textura per a representar el poema que acompanyara
a cada requadre, poema que es situara en la part inferior de cada requadre i que sera de tematica
liure. S’han de seguir les explicacions i exemples que el professor ha fet a classe. Consultar els
diferents tipus de poemes (“pareados”, “tercetos” i quartetos”), tipus de métrica (art major o art menor)
i de rimes (assonant i consonant), com el professor ha fet a I'aula, per a informar-se abans de decidir-
se per un o altre tipus de composicié. Un cop escrits els dos poemes (amb lletra de retolacié o a
ordinador) i corregides les faltes, s’enganxaran al lloc corresponent i es fara la il-lustracié de
cadascun amb la técnica manada (recordar que la textura, les formes i els colors han d’estar
unificades formant un “tot”) i ben fitxada a la superficie. Es tindria d’aconseguir que mirant I'obra
artistica et poguessis endinsar en el poema, que les dues parts I'escrita i l'artistica es fusionessin en
un sol resultat. Qué es qualificara? Es puntuara la correcta distribucié de I'espai DIN A4 respectant
les mesures donades pel professor (graella), 'aplicacié correcta de les técniques; retallar i enganxar
correctament en les caselles; la imaginaci6 i creativitat en les textures; la correcta interpretacié de
les explicacions fetes a classe; I'esforg en fer un bon treball; la pulcritud i presentacié del treball; la
participacié activa a classe en la realitzacio; el portar el material i el seu cuidat.

RESULTAT:

*Exemples de diferents textures visuals i tactils

| COMPETENCIES  BASIQUES
Jr— r— " QUE S’HAN TREBALLAT:
Competeéencia 1. Utilitzar
estrategicament els elements dels
llenguatges visual. Competéencia
2. Mostrar habits de percepci6
reflexiva i oberta de la realitat
sonora i visual de I'entorn natural i

cultural. Competéncia4.
Interpretar i representar amb
formes bidimensionals.

Competéncia 5. Compondre amb
elements dels llenguatges artistics

~ . utilitzant eines i técniques propies.
AV N0 Sat i | AMB LA PREMAVERA L4 545 Competencia 6. Experimentar i/o

CALENTETS MIRANT LA TELEVISIO : SALTERA. . . . .
PERQUE FAN PEL LICULES DACCIO. | ‘ 'Z‘ANOVEC:PVE‘NCQ;;:R‘:‘.V‘NT m p rovisar am b Instruments |
. técniques dels llenguatges

artistics. Competéncia 8. Valorar
amb respecte i sentit critic. Competencia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) AE (assoleix excel-lent)

B V)
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ACTIVITAT 18. TEMA: Quadre de Mir6. Pintura per a invidents (texturatactil). En aquesta activitat es
treballen conjuntament les UD 2 (forma), 3 (color), 4 (textura), 7 (composicio) i 8 (tecniques grafic —
plastiques: collage, tempera i pintura matérica). Es tracta de que I'alumne relacioni les textures amb colors
i pugui crear un llenguatge per a qué el invidents puguin interpretar una obra senzilla, percebin les textures
(relleus) que corresponen a cada color, i visualitzar-la mentalment, aproximant-se aixi al mén del art.
TECNICA: Humida (tempera) i collage..

SUPORT: Cartolina DIN A4

TEMPORITZACIO: 120’

PROCEDIMENT: Queé s’ha de fer? Es centrara 'exercici en I'obra d’'un pintor: MIRO (al menys ha de tenir
cinc colors purs + el blanc i el negre). Es cercara informacid en internet referent a la seva obra. Un cop
coneguda millor la seva obra s’escollira un dels seus quadres i es passara a la cartolina DIN A4, a llapis.
Seguidament es relacionara cada color, incloent el blanc i el negre, amb una textura tactil determinada,
per exemple: el vermell amb la textura ondulada, el groc amb textura aspre, el cian amb textura suau, etc.
Es poden utilitzar textures tactils extretes de material de reciclatge com: cartrons ondulats ( distints
grossors d’ondulacio ), paper de polir ( diferents numeracions ), tela mosquitera, arpillera (tela de sac),
plastics, teixits( pana, lona, etc ); també es pot crear la textura amb cola latex i altres materials ( arena,
mar Molina, parallat, sal grossa, etc ) -no emprar pasta (arros, llenties, macarrons, etc)- . Un cop escollides
les textures o bé es retallara i enganxara en el lloc corresponent o bé s’aplicara el latex, amb el material
seleccionat, en el lloc adequat. Quan tot el quadre sigui un “puzle” de textures tactils es completara
aplicant el color corresponent amb tempera un poc aguada (poc espessa) a cada textura mirant que la
barreja sigui més o menys densa segons el grau de textura ( rugositat ) a pintar, amb la finalitat de que es
pugui determinar el color, sense dificultat, amb el tacte . Les linies negres es faran amb cordills de diferents
gruixos, depenent del gruix de la linia, que s’enganxaran i pintaran de negre. S’han de relacionar les
formes amb el fons, que també ha d’estar texturat. El resultat final ha de ser una pintura per a invidents,
on puguin seguir les formes que composen el quadre i saber en tot moment quin color hi ha en cada part
de la superficie que ocupa. Totes les textures han de quedar ben fixades amb cola latex a la cartolina. Un
cop acabat es pot donat una capa de vernis transparent a tot el treball. Qué es qualificara? Es puntuara
el correcte pas del quadre a la cartolina, I'aplicacié correcta de les textures i de la tempera, la interpretacio
de les explicacions fetes a classe; I'esforg en fer un bon treball; la pulcritud i presentacio del treball; la
participacié activa a classe, en la realitzacié seguint les normes establertes.

RESULTAT:

Competéncies basiques que s’han treballat:
Competencia 1. Utilitzar estratégicament els elements dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar
habits de percepcio reflexiva i oberta de la realitat sonora i visual de I'entorn natural i cultural.
Competenciad. Interpretar i representar amb formes bidimensionals. Competéncia 5. Compondre amb
elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i tecniques propies. Competéncia 6. Experimentar i/o
improvisar amb instruments i técniques dels llenguatges artistics. Competencia 8. Valorar amb respecte
i sentit critic. Competencia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) AE (assoleix excel-lent)
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ACTIVITAT 19. TEMA: Composicié. Linia cinética. En aquesta activitat es treballaran,
conjuntament, la UD2 (la forma), UD4 (la textura), UD5 (la composicid) i la UD9 (les figures
geometriques); es ) pretén introduir a I'alumne en el coneixement de les figures geomeétriques planes
(DT): Cercle, triangle equilater, quadrat, poligons i poligons estrellats; i que experimenti amb elles
creant canvis en una superficie, mitjancant el seu moviment, trencant la uniformitat textural de la
superficie (textura tactil) amb un simple gir. Es treballara el relleu i la llum; la superficie adoptara
diferents tonalitats, depenent de la direccié de la linia i de la llum que il-lumini la composicié. La
intencié és la de crear un mural de formes geometriques partint d’una superficie simple i material
reciclat.
TECNICA: Cartré i cuter.
SUPORT: Cartr6 ondulat.
MATERIAL: Cartr6 DIN A4 ondulat, cuter, cola, compas, escaires, llapis i goma esborrar.
TEMPORITZACIO: 60’
PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? 1. Cercar cartré6 ondulat (caixes grans d’empaquetament). 2.
Retallar-lo a mesura DIN A4 (21x29,7). 3. Treure la primera capa, deixant la ondulacié ben neta. 4.
En la part llisa del darrera del cartré s’enganxara un full DIN A4 on s’hauran dibuixaran figures
geometriques regulars, seguint les explicacions fetes per professor a classe; creant una composicio
basada en el cercle, el triangle i el quadrat (crear figures concentriques). 5. Retallar les figures el més
exacta possible per a que puguin encaixar en el mateix lloc en canviar-les de posicid. 6. Canviar de
posicio les figures creant un moviment de rotacié (aquest moviment pot seguir una pauta o ritme si
hi ha molts cops la mateixa, o diferent, figura, una dintre de I'altre. 7. Un cop feta la composicio, les
figures s’han de mantenir subjectes per elles mateixes, demostrant, aixi, que sén regulars i que
encaixen perfectament en el mateix lloc, encara que les hagin fet rotar 8. Finalment, aquesta
composicio, es presentara enganxada en un full DIN A4 per mantenir-la unida.

e També es pot comprar directament el cartr6 ondulat en la papereria, on hi ha de diferents

ondulacions i colors.

Que es qualificara? S’avaluara 'aplicacié que s’ha fet de les explicacions fetes pel professor a classe;
I'esfor¢ en imaginar i crear una composicié adequada al que es demana; la neteja correcta del suport
on es treballa; la utilitzacié correcte del cuter per aconseguir les formes regulars en que es vol
treballar; el correcte tracat de les figures regulars emprades i explicades; la pulcritud i presentacio
del treball; la participaci6é activa en la realitzaci6 i aprofitament del temps de classe.
RESULTAT :

*Exemple senzill de com moure
una figura (cercle), o dues
(cercle i quadrat), amb diferents
tipus de cartrons

COMPETENCIES QUE S’HAN
. TREBALLAT: Competéncia 1.
Utilitzar estratégicament els
elements dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar habits de percepcio reflexiva i oberta de la realitat
visual de I'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes bidimensionals.
Competéncia 5. Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i técniques propies.
Competéncia 7. Desenvolupar projectes artistics disciplinaris o transdisciplinaris tant personals com col-lectius
Competéncia 8. Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions
artistiques.

QUALIFICACIO:

NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

B V)
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ACTIVITAT 20: El comic de Cuttlas. En aquesta activitat es treballa, conjuntament, el llenguatge visual
(UD1), la forma (UD2), la composicio (elements de relaciéo UD5). Es tracta de introduir a 'alumne en el
mon del comic d’'una manera simple i senzilla, a més d’aconseguir que I'alumne faci treballar la imaginacio
i desenvolupi la seva creativitat, sempre dins d’'uns marcs i pautes marcades per a fer el treball. L'alumne
ha de veure per si mateix que hi ha infinites possibilitats per a un mateix principi i un mateix final; tantes
com a persones que tinguin de redactar la historieta. També s’ha d’aconseguir entendre i emprar
adequadament els elements que ens ajuden a representar una historia mitjangat el comic; s’ha
d’aconseguir comunicar el que es pensa,, a I'hora de resoldre una determinada situacio, emprant aquest
llenguatge visual.

TEMA: El comic de Cuttlas.

TECNICA: Retolador normalitzat negre de punta fina (retoladors de color opcionals).

SUPORT: Full DIN A4 en posici6 vertical (proporcionat pel professor).

TEMPORITZACIO: 60’

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? EIl professor proporcionara a cada alumne un full d’'una pagina de
comic del dibuixant Cuttlas; en aquest full hi han vinyetes dibuixades i altres que estan en blanc. L’alumne
ha d’omplir les vinyetes que falten, de manera que es dibuixos de cadascuna estiguin connectats amb la
vinyeta anterior i, també, amb la vinyeta que hi ha a continuacio, per aixi poder completar la historia (totes
elles han d’enllacar correctament amb la anterior i la segtient, fins arribar al final). S’ha de seguir el tipus
de dibuix del Cuttlas. Cada alumne creara la seva propia historia, continuant el/s dialeg/s del comic que
es dona, de manera coherent. Es recomana comencar a llapis, sense pitjar, per acabar repassant el
resultat a punta fina negre; cuidar dels globus i la correcta retolacio dels dialegs. Quée es valorara? Es
puntuara la imaginacio i creativitat de I'alumne, la utilitzacio dels recursos emprats en el comic i explicats
a classe (tipus d’entrepans o globus, linies cinétiques, metafores visuals, onomatopeies, plans fotografics,
representacio de I'espai i del moviment, les proporcions, etc), la pulcritud i correcta presentacié del treball.
S’ha recomanat que es consulti 'obra de Cuttlas per estudiar la seva manera de treballar el comic, per a
fer-lo cal que busqueu en internet aquesta informacio.

RESULTAT:
- Exemple de que s’ha de fer i resultats obtinguts:
*QOriginal *Comic a completar per ’alumne  *Exemples de resultats presentats per altres alumnes
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COMPETENCIES QUE S’HAN TREBALLAT:

Competencia 1. Utilitzar estratégicament els elements dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar
habits de percepcio reflexiva i oberta de la realitat sonora i visual de I'entorn natural i cultural.
Competencia 4. Interpretar i representar amb formes bidimensionals. Competéncia 5. Compondre amb
elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i técniques propies. Competéncia 6. Experimentar i/o
improvisar amb instruments i técniques dels llenguatges artistics. Competéncia 8. Valorar amb respecte
i sentit critic. Competencia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

PLANTILLA PER ACABAR:
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ACTIVITAT 21: El comic. En aquesta activitat es treballa, conjuntament, el llenguatge visual (UD1),
la forma (UD2), el color (UD3), la composicié (elements de relacié UD5) i técniques graficoplastiques
bidimensionals (UD6); tambe es podria incloure la UD7 (la imatge digital) com una altra alternativa
per a presentar el comic.

TECNICA: Lliure (tempera, llapis de colors, retoladors, retolador normalitzat (punta fina), collage,
fotomuntatge, técnica mixta, etc)

SUPORT: Cartolina DIN A4 en posicio vertical, amb marge de 1 cm.

TEMPORITZACIO: 240’

PROCEDIMENT: Que s’ha de fer? El comic es fara individualment, en catala, ( presentant, com a
minim, una lamina amb 15 vinyetes); S’ha de presentar la fitxa i al comic acabat a la vegada.

En comic final s’han d’haver respectat els minims exigits, s’han de seguir les explicacions fetes a
classe pel professor emprant els elements del comic explicats a classe (s’han de fer servir els
recursos basics emprats en la realitzacid de comics: plans fotografics, tipus de bafarades, linies
cinetiqgues, onomatopeies, metafores visuals) i presentar-lo amb titol al comencament (dintre d’'una
frange d’'un cm d’altura), seguit de la distribucié de I'espai tal com s’ha explicat a classe (les franges
gue contenen les vinyetes han de ser de la mateixa altura, tal com es va dir a classe).

El comic és un treball interdisciplinari, juntament amb catala, pel que es valorara, també, la correccié
de l'escriptura (en majuscules), i la correccio i posicid de les bafarades (a la part superior de la
vinyeta).

Queé s’avaluara? Es qualificara la utilitzacié dels elements del comic explicats a classe (cerca
informacié d’aquests elements) l'originalitat de la idea i del guié, la técnica emprada i la seva correcta
aplicacio, la correcta presentacio del treball acabat, el lliurament dins del termini fitxat.

* El professor ha recomanat visitar pagines web de dibuixants i comics diferents, recomanant que es
visiti la de Cuttlas, abans de comencar amb el comic, com ja es va aconsellar en el treball anterior.

RESULTAT * com exemple dos dels comics presentats altres cops:

OETRA Cosnls TELER

COMPETENCIES QUE S'HAN | REBALLAT: Competéncia 1. Utilitzar estratégicament els elements
dels llenguatges visual. Competéncia 2. Mostrar habits de percepcié reflexiva i oberta de la realitat
visual de l'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes
bidimensionals. Competéncia 5. Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines
i técniques propies. Competéncia 7. Desenvolupar projectes artistics disciplinaris o transdisciplinaris
tant personals com col-lectius Competéncia 8. Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9.

Gaudir de les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)

‘:% f"‘f G Duta; Profossor: Jerows Burgar *b 4



@ VISHAL | PIASTICA 1£50  CHRS 2023-202¢

ACTIVITAT 22: TECNIQUES BIDIMENSIONALS HUMIDES (UD 1,2,3 i 4). Cépia d’un
guadre de Franz Marc (expressionisme - fauvisme). L'objectiu és aconseguir una millora
en el coneixement i aplicacid6 d’aquesta técnica humida i del color, aixi com d’aquests
moviments artistics i les seves caracteristiques. Fauvisme fa referéncia a salvatge, a colors
i tecnica impactant.

TECNICA: Mixta (tempera, aquarel-la, retolador, llapis de color, collage, ceres, etc).
SUPORT: Cartolina blanca gruixuda DIN A4.

TEMPORITZACIO: 180’

PROCEDIMENT: Després de comentar la teoria del color aplicada a les caracteristiques dels
moviments impressionista i expressionista, i les diferéncies entre els dos i I'art académic, es
passara a fer el treball. Qué s’ha de fer? Accedir al Google: Franz Marc + imatges. Escollir
un dels quadres que el professor a comentat a classe. Preparar una cartolina blanca DIN A4.
Dibuixar a llapis fi, i sense pitjar, el quadre escollit respectant les formes que composen el
quadre aixi com la posicié que ocupen dins de I'espai (també es pot calcar un cop s’hagi
ampliat a DIN A4). Seguidament es passara a observar les gammes cromatiques que
intervenen en cadascuna de les zones del quadre i la manera que té el pintor de plasmar la
pinzellada (dipositar el color en una pinzellada llarga seguint la direccié d'un trag per
relacionar-la amb la forma a la que es dona color). Mai aplicar el color a sobre de la superficie
del quadre i expandir-lo 0 arrossegar-lo fins omplir I'espai, s’ha de dipositar la pinzellada i
deixar-la eixugar, si t'has equivocat ja la taparas amb una altra pinzellada nova. Es demana
gue es treballiamb aigua-cola (aigua barrejada amb cola blanca al 50%) per a que la tempera
quedi més adherida al suport 0 a sobre d’altres pinzellades, evitant que es craquegi (trenqui)
i es desprengui del suport, passa a ser meés flexible. El quadre es treballara a classe, per
comencar, i es portara a casa on es finalitzara; I'alumne/a el pot portar al centre si vol
sol-licitar ajut al professor o que se li aconselli durant la seva realitzacio. Es recomana que
es faci una copia gran, a color i amb bona qualitat, per a poder comprovar les barreges de
color que es facin a la paleta amb el color que es vol aconseguir, fent una pinzellada a sobre
del color de la copia per comprovar la similitud. Que s’avaluara? S’avaluara la correcta
utilitzacio de les temperes aixi com la interpretacio, mitjancant el color i la pinzellada, del
quadre que s’esta reproduint-la dificultat del quadre escollit. La feina feta i el resultat. La
pulcritud en el treball finalitzat.

EXEMPLES (Quadres de FRANZ MARC):

COMPETENCIES
QUE S’HAN
TREBALLAT:
Competeéencia 1.
Utilitzar
estratégicament els
elements dels

. : llenguatges visual.
Competencia 2. Mostrar habits de percepcid reflexiva i oberta de la realitat visual de I'entorn natural i
cultural. Competéncia 4. Interpretar i representar amb formes bidimensionals. Competéncia 5.
Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i técniques propies. Competéncia 6.
Experimentar i/o improvisar amb instruments i técniques dels llenguatges artistics. Competéncia 8.
Valorar amb respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les experiéncies i creacions artistiques.

QUALIFICACIO:
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)
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ACTIVITAT 23. L'objectiu és aconseguir una millora en el coneixement i aplicacié d’aquesta técnica
humida i del color, aixi com d’aquests moviments artistics i les seves caracteristiques.

TEMA: Autoretrat fauvista. Copiar la técnica de Lana Tikhonova (pintora fauvista)

TECNICA: Tempera.

SUPORT: Lamina blanca DIN A4.

TEMPORITZACIO: 180’

PROCEDIMENT: Cercar informacio de les caracteristiques dels moviments impressionista, expressionista
i fauvista, i les diferéncies entre ells, seguidament es passara a fer el treball. Que s’ha de fer? Cercar a
internet la pintora Lana Tikhonova (retrats). Escollir un dels seus quadres per a copiar exactament els
colors i la seva pinzellada per a dibuixar els elements que defineixen la cara (la fisonomia). Seguidament
es fara un autoretrat amb el mobil i es retallara de manera semblant al quadre escollit (primer o primerissim
primer pla), es passara a blanc i negre, i es reduira el contrast (a grisos); s’ampliara fins a DIN A4 i es
passara a lamina. Seguidament s’aplicaran els colors, a tempera, seguint el model escollit. Els alumnes
amb Pl poden fer el mateix, perd escollint un retrat més senzill i d’acord amb les seves possibilitats
(exemples). Mai aplicar el color a sobre de la superficie del quadre i expandir-lo o arrossegar-lo fins omplir
'espai, s’ha de dipositar la pinzellada i deixar-la assecar, si t'has equivocat ja la taparas amb una altra
pinzellada nova. Es demana que es treballi amb aigua-cola (aigua 30%, barrejada amb cola blanca 70%)
per a que la tempera quedi més adherida al suport o a sobre d’altres pinzellades, evitant que es craquegi
(crui) i es desprengui del suport, passa a ser més flexible. El quadre es treballara a classe, per comencgar,
i es portara a casa on es finalitzara. Es recomana que es faci una copia a color de bona qualitat del quadre
escollit de la pintora, per a poder comprovar les barreges del color de la paleta, es recomana fer una
pinzellada a sobre del color, o al costat, de la copia per comprovar la similitud. Recorda que el quadre a
tempera que facis ha de ser igual al quadre escollit, perd amb la teva cara en lloc de la que hi ha al quadre,
€és un autoretrat. Qué s’avaluara? S’avaluara la correcta utilitzacié de les temperes aixi com la
interpretacio, mitjangant el color i la pinzellada, del quadre que s’esta reproduint-la dificultat del quadre
escollit. La feina feta i el resultat. La pulcritud en el treball finalitzat.

EXEMPLES (Retrats de Lana Tikhonova):

'RETRATS FOVISTES hitps://uswnw

COMPETENCIES QUE S'HAN_ TREBALLAT:
Competeéncia 1. Utilitzar estratégicament els elements dels llenguatges
visual. Competéncia 2. Mostrar habits de percepcid6 reflexiva i oberta de
la realitat visual de I'entorn natural i cultural. Competéncia 4. Interpretar
i representar amb formes bidimensionals. Competéncia 5. Compondre
amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i técniques
propies. Competéencia 6. Experimentar i/o improvisar amb instruments i
tecniques dels llenguatges artistics. Competencia 8. Valorar amb
respecte i sentit critic. Competéncia 9. Gaudir de les experiéncies i
creacions artistiques.

QUALIFICACIO:

b g - 0N
NA (no assoleix) AS (assoleix satisfact.) | AN (assoleix notable) | AE (assoleix excel-lent)
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	Generalitat de Catalunya
	ACTIVITAT 13: CERCLE CROMÀTIC (12 colors)  i ESCALA ACROMÀTICA.  Aquesta activitat vol aproximar a l’alumne al color com a pigment i demostrar que amb tres colors podem obtenir tots els altres. També es treballarà la obtenció de grisos com acromàtics ...
	PROCEDIMENT: Què s’ha de fer?. Cartolina DIN A4 en posició vertical es traçaran les diagonals per cercar el centre que, un cop determinat, es baixarà 2 cm. Fent centre en el nou centre es traçarà una circumferència de 9 cm de radi (18 cm de diàmetre) ...
	RESULTAT:  *Exemple de com  s’ha de fer i de com ha de quedar
	UD 3: EL COLOR.
	ACTIVITAT 12 (adaptada). TEMA: CERCLE CROMÀTIC. COLORS PRIMARIS I SECUNDARIS. (Activitat adaptada)
	EXEMPLE:
	RESULTAT:
	RESULTAT: (1)
	*Exemples de diferents textures visuals i tàctils
	COMPETÈNCIES BÀSIQUES QUE S’HAN TREBALLAT:

