Continguts visual i Plastic.

1r ESO

Exploraci6 de les possibilitats expressives dels elements grafics (el punt, la
linia, el pla, i les textures).

Les formes geometriques en la naturalesa i el disseny.

Us dels estris de dibuix técnic

Operacions basiques de dibuix tecnic (mediatriu, bisectriu)

Analisi de la naturalesa, la direccid, la intensitat, la qualitat i les fonts de llum
de diverses imatges

Representar les zones de llum i ombra

Caracteristiques basiques i tracat dels poligons regulars i estrellats.
Concepte de patrimoni cultural i artistic i la importancia d’aquest

Funcions del llenguatge visual en els mitjans de comunicacio

La imatge en moviment, técniques d'animacié i métodes creatius

3R ESO

La publicitat i els mitjans de comunicacié de massa.

Codificacio i descodificacio dels missatges visuals. Interpretacio i lectura de
les produccions artistiques.

El canon de representacio de la figura humana al llarg de la historia.

La representacio del volum mitjancant el clarobscur.

Geometria plana: Els moviments en el pla.

Geometria descriptiva: representacio de cossos i espais. Sistema diedric,
Sistema axonometric i perspectiva conica.

Eines i técniques digitals per al tractament de les imatges.

Disseny de I'objecte i les fases del procés projectual.

La visio: camp visual, enfocament, experiencia i seleccio.

Lleis de percepcié de la forma. Il-lusions optiques i imatges ambiguies.
Narracio grafica i llenguatge audiovisual.

Art, artesania i disseny. Evolucio historica dels conceptes.

Concepte de patrimoni cultural i artistic i la seva importancia.



4T ESO

El dibuix artistic i I'encaix

Exploraci6 de les possibilitats expressives dels elements grafics.

Estris de dibuix técnic, caracteristiques i manipulacio

Creacio de dissenys amb tracats d’enllagos i tangéncies en diferents
posicions relatives

La comunicacid i el llenguatge visual, finalitats de la imatge

La publicitat, tipus de publicitat segons I'emissor, preproduccié, produccio i
muntatge, caracteristiques, finalitats i estrategies.

Sistemes de representacio, dibuix, tipus i projeccions

Introduccio a la historia de I'art, funcidé, moviments i el paper de l'artista en
I'art.

La imatge en moviment (profunditat de camp, enquadrament, angles i plans
de visio, moviments de camera, sequenciacio de temps i técniques
d'animacio.



