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sistemes de control

programables i robotics.

5. Emprar les eines
digitals de disseny i

fabricacio, adaptant-les i

configurant-les a les
necessitats tot aplicant
els coneixements
interdisciplinaris, per a
una produccié més
eficient i sostenible.

6. Analitzar processos
tecnologics, valorant

I'impacte en la societat i

I’entorn, tot aplicant

criteris de sostenibilitat,

per fer un Us étic i
ecosocialment
responsable de la
tecnologia.

3.1 Intercanviar informacié i fomentar
el treball en equip de manera
assertiva, emprant les eines digitals, el
vocabulari técnic, simbols i esquemes
de sistemes tecnologics apropiats.

3.2 Presentar i difondre les propostes o
solucions tecnologiques de manera
concreta, emprant I'entonacio,
I’'expressio, I'adaptacié del discurs i del
temps, usant un llenguatge inclusiu i
lliure d’estereotips sexistes.

4.1 Dissenyar, construir, controlar i/o
simular sistemes automatics
programables i robots que siguin
capacos de fer tasques de forma
autonoma, aplicant coneixements de
mecanica, electronica, pneumatica i
components dels sistemes de control,
aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

4.2 Integrar a les maquines i sistemes
tecnologics aplicacions digitals
emergents de control i simulacié com
Internet de les coses, tractament
massiu de dades (big data) i
intel-ligéncia artificial amb sentit critic,
etic i sostenible.

5.1 Resoldre tasques proposades de
manera eficient mitjangant I'Gs i la
configuracié de diferents aplicacions i
eines digitals, tot aplicant
coneixements interdisciplinaris amb
autonomia.

5.2 Utilitzar en el disseny de solucions,
eines de representacio en tres
dimensions i d’experimentacid virtual
mitjangant simuladors, per a la
construccié del coneixement
tecnologic.

5.3 Emprar diferents gestors de
presentacid, eines de difusi6 o
publicacié de la informacié per a la
realitzacié de tasques col-laboratives.

5.4 Configurar programes o aplicacions
informatiques per al control de
diferents automatismes.

integrant diferents elements,
teécniques i eines. Utilitzacié d’una
comunicaci6 efectiva basada en una
entonacid, expressio, gestid del
temps i adaptacio6 del discurs i amb
un Us de llenguatge inclusiu i lliure
d’estereotips de génere.

Operadors tecnologics

- Identificacié dels components
electronics analogics basics i la seva
simbologia, amb I'analisi i el
muntatge fisic i simulats de circuits
elementals. - Representacio, analisi,
disseny, simulaci6 i muntatge de
circuits electronics digitals senzills i lal
seva aplicacid. - Representacio,
analisi, disseny, simulacié i muntatge
de circuits pneumatics basics amb
components que compleixin una
determinada funcié en un mecanisme
0 maquina. - Analisi, descripcid i
relacié dels diferents elements
mecanics, electronics i pneumatics
aplicats a la robotica, fent Us del
muntatge fisic o simulat. Pensament
computacional, automatitzacio i
robotica - Utilitzacié de diferents
components de sistemes de control
programat: controladors, sensors i
actuadors, que permetin
I'optimitzacié dels recursos i apliquin
I'automatitzacid i la robotitzacié. -
Disseny i implementacié d'aplicacions
informatiques per a ordinador i
dispositius mobils. Utilitzacio de
simuladors informatics en la
verificacio i comprovacié del
funcionament dels sistemes
dissenyats. Introduccio de les
aplicacions de la intel-ligéncia
artificial i al tractament massiu de
dades (Big Data). Us d’espais digitals
compartits i discos virtuals per
I'emmagatzematge i comparticid
d’informacio.

- Integracid de les telecomunicacions
en els sistemes de control digital;
Internet de les coses amb els
diferents elements, comunicacions i
control, mitjancant I'aplicacié practica
per donar resposta a les necessitats
personals o col-lectives. - Disseny,
construccio i control de robots
senzills de manera fisica o simulada
per al desenvolupament de tasques
reals o ficticies. Tecnologia sostenible
- Seleccié de materials i disseny de
processos, productes i sistemes
tecnologics per a una sostenibilitat
mediambiental, econdmica i social. -
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6.1 Fer un Us responsable de la
tecnologia, mitjangant I'analisi i
I'aplicacioé de criteris de sostenibilitat
en la selecci6 de materials, el disseny i
els processos de fabricacid dels
productes tecnologics, tot minimitzant
Iimpacte en la societat i el planeta.

6.2 Analitzar els beneficis i valorar la
contribucié de les tecnologies al
desenvolupament sostenible i la cura
de I'entorn, que aporten l'arquitectura
bioclimatica, les energies renovables i
la mobilitat eficient.

6.3 Identificar i valorar la repercussio i
els beneficis del desenvolupament de
projectes tecnologics de caracter social
per mitja de comunitats obertes,
accions de voluntariat o projectes de
servei a la comunitat.

tecnologic clau del desenvolupament
sostenible. Eficiencia energética,
consum responsable i energies
renovables. - Cerca, aplicacid i
disseny d’estrategies d’estalvi
energétic en edificis. Analisi de
I'arquitectura bioclimatica i sostenible
en la reduccid de I'impacte ambiental
tant en I’'ambit local com en el global.
- Analisi i valoracié de la mobilitat
sostenible dels diferents mitjans de
transport public o privat. - Creacié de
comunitats obertes d’aprenentatge,
foment del voluntariat tecnologic i la
implementacio de projectes de servei
a la comunitat amb un compromis
actiu tant en I'ambit local com en el
global.

Criteris de
qualificacié

D'acord amb els referents normatius vigents, s’estableixen els seguents criteris per obtenir la nota de cadascuna de les

avaluacions trimestrals.
Nota trimestral
40% Activitats d’avaluacio:

e 30% Projectes, practiques, dossiers i activitats competencials.

e 10% Proves objectives.

40% Treball diari:

e 20% Treball desenvolupat a 'aula.
e 20% Treball desenvolupat al taller.

20% Actitud davant els aprenentatges (interés, esforg, assisténcia, puntualitat, participacid, autonomia, responsabilitat, treball
col-laboratiu i respecte envers els companys, el professorat i el material).

Recuperacions al llarg del curs

Aquell alumnat que no superi una avaluacié trimestral podra realitzar les activitats i/o proves de recuperacié elaborades pel
departament.

Per considerar recuperada una avaluacio trimestral sera necessari obtenir una qualificacié6 minima de 5. En cas de superar la
recuperacio, la qualificacié que constara a I'avaluacié recuperada sera de 5, independentment de la nota obtinguda.

Recuperacié de matéries pendents de cursos anteriors

Aquell alumnat amb una matéria pendent de cursos anteriors haura de realitzar les activitats i/o proves de recuperacié establertes
pel departament en les dates fixades.

Per considerar recuperada la matéria pendent sera necessari obtenir una qualificaci6 minima de 5. En cas de superar la
recuperacio, la qualificacio final que constara a I'expedient de la matéria recuperada sera de 5, independentment de la nota




obtinguda.

Aspectes generals d’avaluacié i qualificacio

L'assisténcia regular a classe, la realitzacid6 de les activitats proposades i la participacié activa en les tasques individuals i
col-lectives formen part del procés d’avaluacié continua de I'alumnat.

En les proves escrites, proves orals, proves practiques, proves digitals, examens, questionaris, activitats, exercicis, practiques de
laboratori o taller, projectes, dossiers, memories, informes, presentacions, exposicions orals, treballs individuals, treballs en grup,
portafolis, tasques digitals o qualsevol altra evidéncia d’avaluacié, la copia, el plagi, la suplantacié d’autoria, la manipulacio
fraudulenta de resultats o I'is no autoritzat d’eines d'’intel-ligéncia artificial comportara la qualificacié de 0 en 'activitat o evidéncia
d’avaluacié afectada.

Aixi mateix, quan existeixin indicis raonables que una prova, activitat, exercici, practica, projecte, dossier, memoria, informe,
presentacio, exposicié oral, treball o qualsevol altra evidéncia d’avaluacié no ha estat elaborada integrament per I'alumne o
alumna, el professorat podra requerir una defensa oral, una prova escrita, una prova practica o qualsevol altre mecanisme de
verificacié que permeti acreditar-ne 'autoria i el grau real d’assoliment dels aprenentatges.

La negativa a realitzar aquesta verificacié o la impossibilitat d’acreditar l'autoria i els coneixements associats a l'activitat
presentada comportara la no validacié de 'activitat i la qualificacié de 0 en aquesta evidéncia d’avaluacié.

En cas de sospita fonamentada, el professorat podra no validar provisionalment la prova, activitat o treball fins que s’hagin valorat
les evidéncies disponibles i, si escau, les explicacions de I'alumnat, d’acord amb les normes d’organitzacié i funcionament del
centre i amb el procediment establert.




