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Competéncies
especifiques

Criteris d'Avaluacié

Sabers

Situacions d’aprenentatge

1r trimestre

2n trimestre

3r trimestre

1. Identificar i proposar
problemes tecnologics
amb iniciativa i
creativitat, tot estudiant
les necessitats de
I'entorn proper, aplicant
estratégies i processos
col-laboratius i iteratius
relatius a projectes, per
idear i planificar
solucions de manera
eficient i innovadora.

2. Aplicar diferents
técniques i coneixements
interdisciplinaris
utilitzant procediments i
recursos tecnologics tot
preveient el cicle de vida
dels productes per
construir solucions
tecnologiques
sostenibles que donin
resposta a necessitats
plantejades.

3. Comunicar,
argumentar i difondre
idees i solucions
tecnologiques en
diferents espais virtuals,
emprant diversos
recursos tot aplicant els
elements i les técniques
necessaries per
intercanviar la
informacié i fomentar el
treball en equip.

4. Desenvolupar
solucions sostenibles a
problemes plantejats
que incorporin
I'automatitzacio i les
tecnologies emergents,
per dissenyar i construir

1.1 Idear i planificar solucions
tecnologiques emprenedores que
generin un valor a la comunitat, a
partir de I'observacié i I'analisi de
I’'entorn més proper, tot estudiant les
necessitats, els requisits i les
possibilitats de millora.

1.2 Aplicar, amb iniciativa, estrategies
col-laboratives de gestio de projectes
amb perspectiva interdisciplinaria,
seguint un procés iteratiu de validacio,
des de la fase d’ideacid fins a la
resolucié de problemes.

1.3 Desenvolupar la gesti6 del projecte
de manera creativa, aplicant
estrategies i técniques col-laboratives,
aixi com métodes de recerca per a la
ideacid de solucions eficients,
innovadores i respectuoses amb el
medi ambient.

2.1 Analitzar el disseny d’un producte
que doni resposta a una necessitat
plantejada, avaluant-ne la demanda,
I’'evolucio i la previsid de fi del cicle de
vida amb criteri étic, sostenible i
responsable.

2.2 Fabricar productes i solucions
tecnologiques, fent Us del disseny
assistit, utilitzant les diferents
técniques d’elaboracié manual,
mecanica i digital, emprant de manera
adequada els diferents materials i
recursos mecanics, eléctrics,
electronics i digitals.

2.3 Argumentar les solucions
tecnologiques aportades a les
necessitats plantejades, valorant-ne
laviabilitat econdmica, I’Gs funcional,
sostenible i eficient.

Procés de resolucié de problemes
i projectes

o Estratégies i tecniques

- Aplicaci6 d’estratégies de gesti6 de
projectes col-laboratius i de técniques
de resolucié de problemes iteratives.
- Cerca, comparacié i estudi de les
necessitats del centre educatiu, dels
ambits local i regional, etc. per al
plantejament de projectes
col-laboratius o cooperatius.

- Implementacié de diferents
técniques d’ideacid per a la resolucio
de problemes.

- Resolucié de problemes amb
actitud emprenedora, creativa i
perseverant, des d’'una perspectiva
interdisciplinaria de I'activitat
tecnologica, tot fomentant la
satisfaccio i I'interes pel treball i la
qualitat del mateix.

e Productes i materials

- Seleccid i utilitzacié de diferents
productes i materials per a la
resolucié de problemes.

- Analisi del cicle de vida d’un
producte i identificacié de les
diferents fases.

- Seleccié de materials tot utilitzant
diverses estratégies, d'acord amb les
seves propietats o requisits, per a la
resolucio de problemes i projectes.

e Fabricacié

- Valoracio, seleccid i utilitzaci6 de
diferents técniques de fabricaci6 en
la resolucié de problemes i projectes.
- Utilitzacié de diferents eines de
disseny i de fabricacié assistit per
ordinador en 2D i 3D, per a la
representacio i/o fabricacio de peces
aplicades a projectes.

- Valoracio, selecci6 i utilitzacio de
diferents tecniques de fabricacié manual i

mecanica, en les aplicacions practiques. -
Implementacid, en aplicacions practiques,
de técniques de fabricaci6 digital, com la

UDL1. Introduccio
arquitectura.
Conceptes basics.
UD2. Planols i
estructura habitatge.
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i arduino.

UDA4. Electronica en
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UDS5.Arquitectura
bioclimatica I.
UDG. Arquitectura
bioclimatica II.
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evolucio
tecnologica.

UD8. Gestio de
projectes.

UD?9. Aplicacions
informatiques, Big
Datai IA.




sistemes de control
programables i robotics.

5. Emprar les eines
digitals de disseny i
fabricacio, adaptant-les i
configurant-les a les
necessitats tot aplicant
els coneixements
interdisciplinaris, per a
una produccié més
eficient i sostenible.

6. Analitzar processos
tecnologics, valorant
Iimpacte en la societat i
I'entorn, tot aplicant
criteris de sostenibilitat,
per fer un Us étic i
ecosocialment
responsable de la
tecnologia.

3.1 Intercanviar informacié i fomentar
el treball en equip de manera
assertiva, emprant les eines digitals, el
vocabulari técnic, simbols i esquemes
de sistemes tecnologics apropiats.

3.2 Presentar i difondre les propostes o
solucions tecnologiques de manera
concreta, emprant I'entonacio,
I'expressid, I'adaptacio del discurs i del
temps, usant un llenguatge inclusiu i
lliure d’estereotips sexistes.

4.1 Dissenyar, construir, controlar i/o
simular sistemes automatics
programables i robots que siguin
capagos de fer tasques de forma
autonoma, aplicant coneixements de
mecanica, electronica, pneumatica i
components dels sistemes de control,
aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

4.2 Integrar a les maquines i sistemes
tecnologics aplicacions digitals
emergents de control i simulacié com
Internet de les coses, tractament
massiu de dades (big data) i
intel-ligéncia artificial amb sentit critic,
etic i sostenible.

5.1 Resoldre tasques proposades de
manera eficient mitjangant I'is i la
configuracié de diferents aplicacions i
eines digitals, tot aplicant
coneixements interdisciplinaris amb
autonomia.

5.2 Utilitzar en el disseny de solucions,
eines de representacio en tres
dimensions i d’experimentacid virtual
mitjangant simuladors, per a la
construccié del coneixement tecnologic.

5.3 Emprar diferents gestors de
presentacio, eines de difusié o
publicacié de la informacid per a la
realitzacié de tasques col-laboratives.

5.4 Configurar programes o aplicacions
informatiques per al control de
diferents automatismes.

impressié 3D i el tall. e Difusio -
Documentacid, presentacio i difusié de
projectes, integrant diferents elements,
tecniques i eines. Utilitzacio d’'una
comunicacié efectiva basada en una
lentonacio, expressio, gestio del temps i
adaptaci6 del discurs i amb un Us de
llenguatge inclusiu i lliure d’estereotips de
génere.

Operadors tecnologics

- Identificacié dels components
electronics analogics basics i la seva
simbologia, amb I'analisi i el
muntatge fisic i simulats de circuits
elementals. - Representacio, analisi,
disseny, simulacié i muntatge de
circuits electronics digitals senzills i la
seva aplicacié. - Representacio,
analisi, disseny, simulacié i muntatge
de circuits pneumatics basics amb
components que compleixin una
determinada funcié en un mecanisme
0 maquina. - Analisi, descripcio i
relacié dels diferents elements
mecanics, electronics i pneumatics
aplicats a la robotica, fent Us del
muntatge fisic o simulat. Pensament
computacional, automatitzacio i
robotica - Utilitzacié de diferents
components de sistemes de control
programat: controladors, sensors i
actuadors, que permetin
I'optimitzacio dels recursos i apliquin
I'automatitzacio i la robotitzacid. -
Disseny i implementacié d’aplicacions
informatiques per a ordinador i
dispositius mobils. Utilitzacié de
simuladors informatics en la
\verificacio i comprovacié del
funcionament dels sistemes
dissenyats. Introduccio de les
aplicacions de la intel-ligéncia
artificial i al tractament massiu de
dades (Big Data). Us d’espais digitals
compartits i discos virtuals per
I'emmagatzematge i comparticid
d’informacio.

- Integracié de les telecomunicacions
en els sistemes de control digital;
Internet de les coses amb els
diferents elements, comunicacions i
control, mitjancant I'aplicacié practica
per donar resposta a les necessitats
personals o col-lectives. - Disseny,
construccid i control de robots
senzills de manera fisica o simulada
per al desenvolupament de tasques
reals o ficticies. Tecnologia sostenible
- Seleccié de materials i disseny de
processos, productes i sistemes




6.1 Fer un Us responsable de la
tecnologia, mitjangant I'analisi i
I'aplicacié de criteris de sostenibilitat
en la seleccié de materials, el disseny i
els processos de fabricacio dels
productes tecnologics, tot minimitzant
I'impacte en la societat i el planeta.

6.2 Analitzar els beneficis i valorar la
contribucié de les tecnologies al
desenvolupament sostenible i la cura
de I'entorn, que aporten l'arquitectura
bioclimatica, les energies renovables i
la mobilitat eficient.

6.3 Identificar i valorar la repercussié i
els beneficis del desenvolupament de
projectes tecnologics de caracter social
per mitja de comunitats obertes,
accions de voluntariat o projectes de
servei a la comunitat.

tecnologics per a una sostenibilitat
mediambiental, economica i social. -
Justificacié de I’'energia com a factor
tecnologic clau del desenvolupament
sostenible. Eficiéncia energetica,
consum responsable i energies
renovables. - Cerca, aplicacid i
disseny d’estrategies d’estalvi
energétic en edificis. Analisi de
I'arquitectura bioclimatica i sostenible
en la reduccié de I'impacte ambiental
tant en I’'ambit local com en el global.
- Analisi i valoraci6 de la mobilitat
sostenible dels diferents mitjans de
transport public o privat. - Creaci6 de
comunitats obertes d’aprenentatge,
foment del voluntariat tecnologic i la
implementaci6 de projectes de servei
a la comunitat amb un compromis
actiu tant en I'ambit local com en el
global.

Criteris de
gualificacio

D'acord amb els referents normatius vigents, s’estableixen els segients criteris per obtenir la nota de cadascuna de les avaluacions trimestrals

Nota Trimestral:

e 40% Proves Objectives tot valorant els aspectes procedimentals i els continguts clau treballats i que serveixen per verificar 'assoliment
de les competéncies basiques, en funcié dels criteris d’avaluacio establerts

e 40% Treball diari (activitats, feines, dossiers, presentacions, etc.)

e 20% L’actitud davant els aprenentatges (interés, assistencia, participacio, treball col-laboratiu, llibres de lectura, premis Sant Jordi, etc.).

Recuperacions al llarg del curs

Aquell alumnat que, dins d’'un curs académic, suspenguin una avaluacié podran realitzar unes activitats i/o proves de recuperacio elaborades

pel departament.

L’alumne que recupera obtindra AS a la qualificacio final de curs. Per obtenir la nota final de curs es fara la mitjana de les tres avaluacions,

sempre que aquestes siguin superiors a 3.

Els resultats de I'avaluacié de cada matéria s’han d’expressar mitjangant les segients qualificacions: NA,AS,AN i AE.

Recuperacions de cursos anteriors

Aquell alumnat que suspengui un curs i/o cursos anteriors de I'etapa de I'educacié secundaria es realitzara unes activitats i/o proves de
recuperacio elaborades pel departament en unes dates determinades.







