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Competéncies
especifiques

Criteris d'Avaluacio

Sabers

Situacions d’aprenentatge

1r trimestre

2n trimestre

3r trimestre

CE1. Gestionar les
eines i els
dispositius
informatics i de
comunicacio d’as
quotidia aplicant els
coneixements de
maquinari i sistemes
operatius per
resoldre problemes
técnics senzills.

CE2. Idear
solucions
innovadores i
creatives aplicant
diferents formes de
raonament,
integrant-les en
I'entorn personal
d’aprenentatge tot
fent Us de les eines i
els recursos
d’edicio, la creacio
de continguts
digitals i el
desenvolupament
d’aplicacions per
optimitzar
I'aprenentatge
permanent.

CE3. Identificar
riscos i amenaces i
aplicar mesures
preventives i
correctives,
adquirint habits que
fomentin el

1.1 Connectar dispositius i gestionar
xarxes locals aplicant els coneixements
associats als sistemes de comunicacié amb
fil i sense fil.

1.2 Gestionar, a nivell basic, sistemes
operatius configurant-ne les
caracteristiques segons les necessitats
personals.

1.3 Resoldre problemes técnics senzills
analitzant components i funcions dels
dispositius digitals.

1.4 Fer un us responsable dels dispositius
promovent la sostenibilitat, la reutilitzacié
il'eficiéncia energetica.

2.1 Cercar i seleccionar informaci6 per a la
ideaci6 de solucions innovadores amb
responsabilitat i sentit critic.

2.2 Dissenyar solucions aplicant el
pensament de disseny i el pensament
computacional.

2.3 Generar o modificar continguts
digitals i creacions audiovisuals integrant
imatge, so i video.

2.4 Desenvolupar aplicacions utilitzant
llenguatges de programacié adequats.

2.5 Integrar continguts digitals en entorns
personals d'aprenentatge.

3.1 Configurar adequadament les opcions
de privadesa de les aplicacions i xarxes
socials.

Dispositius digitals,
sistemes operatius i de
comunicacio

e Arquitectura i
components dels
ordinadors.

e Muntatge,
configuracid i
resolucié de
problemes.

e Sistemes
operatius.

e Xarxesi
comunicacions.

e Configuraci6 de
xarxes
domestiques.

e Dispositius
connectats (IoT i

wearables).

e Reutilitzacio6 de
dispositius.

e Eficiencia
energetica.

Digitalitzacié de
I'entorn personal
d'aprenentatge

e C(Cercai seleccio
critica

UD1. Components i
arquitectura dels
ordinadors

e Maquinari i
periferics.

e Muntatge
d'ordinadors.

e Resolucid
d'avaries
basiques.

e Configuraci6 de
dispositius.

e Eficiéncia
energetica.

UD2. Sistemes
operatius i xarxes

e Sistemes
operatius.

e Gestio d'usuaris.
e Instal-lacid de
programari.

e Xarxes
domestiques.

e (Connexio i
configuraci6 de
dispositius.

UD4. Cerca, gestio i
organitzacio de la
informacio

e (erca avangada
d'informacié.

e Fonts fiables.

o (Gestio de
continguts
digitals.

e Emmagatzemat
ge al nivol.

e Entorn personal
d'aprenentatge.

UDS. Creacio de
continguts digitals

e Edicio d'imatge.
e Edicid d'audio.
e Edicio de video.
e Produccions
multimedia.
e Publicacio de
continguts.
UD6.
Desenvolupament
d'aplicacions

UD7. Seguretat i
benestar digital

e Identitat

digital.
e Privacitat.
e Ciberseguretat.
o Ciberassetjame
nt.

e Salut digital i
us responsable.

UDS. Ciutadania
digital critica

e Fake news.

e Propietat
intel-lectual.

e Llicéncies d'us.

e Comerc¢
electronic.

e Administracio
digital.

UDO. Intel-ligéncia
artificial i tecnologies
emergents

e Intel-ligéncia
artificial.




benestar digital per
protegir dispositius,
dades personalsii la
propia salut.

CE4. Fer un Us
actiu, responsable i
etic de les
tecnologies digitals,
valorant les
possibles accions
que cal fer ala
xarxa i
identificant-ne les
repercussions per
exercir una
ciutadania digital
critica.

CE5. Analitzar
l'impacte de les
tecnologies digitals
a la societat, a
partir de la
identificacio dels
canvis economics i
socials a escala
global, i aplicar les
tecnologies
emergents per al
disseny de solucions
a problemes reals
tenint en compte els
objectius de
desenvolupament
sostenible.

3.2 Configurar i actualitzar mesures de
protecci6 i seguretat dels dispositius
digitals.

3.3 Identificar i protegir-se davant
amenaces, atacs i infeccions a la xarxa.

3.4 Identificar situacions de risc per a la
salut associades a 1'tis de les tecnologies
digitals.

4.1 Respectar els drets d'autoria i les
llicéncies d'us.

4.2 Analitzar criticament les aportacions
de les tecnologies digitals a les gestions
administratives i al comerg electronic.

4.3 Analitzar criticament els missatges
rebuts a través dels mitjans digitals.

4.4 Participar i col-laborar en espais
virtuals amb actitud respectuosa i
responsable.

5.1 Identificar els canvis economics i
socials derivats de I'tis de les tecnologies
digitals.

5.2 Analitzar i valorar I'impacte de les
tecnologies digitals en la societat.

5.3 Aplicar tecnologies emergents en el
disseny de solucions a problemes reals.

5.4 Analitzar 1'ds de simuladors i
supercomputadors en el tractament de
dades i valorar-ne I'impacte.

d'informacio.
Organitzacié de la
informaci6 digital.
Eines
col-laboratives.
Entorns personals
d'aprenentatge.
Comunicacid
digital.

Creacio6 i publicacié de
continguts en suport

digital

Creaci6 de
continguts
multimedia.
Edici6 d'imatge,
audio i video.
Desenvolupament
d'aplicacions
mobils i web.
Programaci6 amb
condicionals i
repeticions.
Realitat virtual,
augmentada i
mixta.
Intel-ligéncia
artificial i IoT.
Publicacié web.
Comunicacid i
difusié digital.

Seguretat i benestar

digital

Ciberseguretat.
Privacitat i
protecci6 de
dades.

UD3. Internet de les
coses (IoT) i
dispositius connectats

e Dispositius
intel-ligents.

e Wearables.

e Comunicacio

entre dispositius.

e Configuracio i
seguretat.

e Aplicacions
practiques.

Pensament

computacional.

App Inventor.
Aplicacions
mobils.
Condicionals i
repeticions.
Disseny
d'interficies.

Algorismes i
biaixos.

IoT avancat.
Realitat virtual
i augmentada.
Impacte social
de la
tecnologia.

UD10. Projecte digital

final

Disseny d'una
solucio digital.
Creacio de
continguts.
Programacio
d'una aplicacio.
Publicacio i
difusio.
Presentacio del
projecte.




e Identitati
reputacio digital.

e Empremta digital.

e Configuracio
segura de
dispositius.

e C(iberassetjament i
riscos a la xarxa.

e Salut fisicai
mental
relacionada amb
la tecnologia.

Ciutadania digital critica

e Propietat
intel-lectual i
llicencies.

e Fake newsi
verificacid
d'informacié.

e Administracié
electronica.

e Comerc electronic.
e C(Criptomonedes i
pagaments

digitals.

e Intel-ligéncia
artificial i biaixos
algoritmics.

e Bretxa digital.

e Impacte social i
economic de les
tecnologies
digitals.

e Tecnologies
emergents i
desenvolupament
sostenible.




Criteris de
qualificacié

D'acord amb els referents normatius vigents, s’estableixen els seguents criteris per obtenir la nota de cadascuna de les
avaluacions trimestrals.
Nota trimestral
40% Activitats d’avaluacio:

e 30% Projectes, practiques, dossiers i activitats competencials.

e 10% Proves objectives.
40% Treball diari:

e 20% Treball desenvolupat a 'aula.

e 20% Treball desenvolupat al taller.
20% Actitud davant els aprenentatges (interés, esforg, assisténcia, puntualitat, participacid, autonomia, responsabilitat, treball
col-laboratiu i respecte envers els companys, el professorat i el material).
Recuperacions al llarg del curs
Aquell alumnat que no superi una avaluacié trimestral podra realitzar les activitats i/o proves de recuperacié elaborades pel
departament.
Per considerar recuperada una avaluacié trimestral sera necessari obtenir una qualificacié6 minima de 5. En cas de superar la
recuperacio, la qualificacié que constara a I'avaluacié recuperada sera de 5, independentment de la nota obtinguda.
Recuperacié de matéries pendents de cursos anteriors
Aquell alumnat amb una matéria pendent de cursos anteriors haura de realitzar les activitats i/o proves de recuperaci6 establertes
pel departament en les dates fixades.
Per considerar recuperada la matéria pendent sera necessari obtenir una qualificaci6 minima de 5. En cas de superar la
recuperacio, la qualificacio final que constara a I'expedient de la matéria recuperada sera de 5, independentment de la nota
obtinguda.

Aspectes generals d’avaluacié i qualificacié
L'assisténcia regular a classe, la realitzacié de les activitats proposades i la participacio activa en les tasques individuals i col-lectives formen

part del procés d’avaluacio continua de I'alumnat.

En les proves escrites, proves orals, proves practiques, proves digitals, examens, questionaris, activitats, exercicis, practiques de laboratori o
taller, projectes, dossiers, memories, informes, presentacions, exposicions orals, treballs individuals, treballs en grup, portafolis, tasques
digitals o qualsevol altra evidéncia d’avaluacio, la copia, el plagi, la suplantacié d’autoria, la manipulacié fraudulenta de resultats o I'is no
autoritzat d’eines d’intel-ligéncia artificial comportara la qualificacié de 0 en l'activitat o evidéncia d’avaluacié afectada.

Aixi mateix, quan existeixin indicis raonables que una prova, activitat, exercici, practica, projecte, dossier, memoria, informe, presentacio,
exposicié oral, treball o qualsevol altra evidéncia d’avaluacié no ha estat elaborada integrament per I'alumne o alumna, el professorat podra
requerir una defensa oral, una prova escrita, una prova practica o qualsevol altre mecanisme de verificaciéo que permeti acreditar-ne I'autoria i
el grau real d’assoliment dels aprenentatges.

La negativa a realitzar aquesta verificacid6 o la impossibilitat d’acreditar I'autoria i els coneixements associats a I'activitat presentada
comportara la no validacio de 'activitat i la qualificacié de 0 en aquesta evidéncia d’avaluacio.

En cas de sospita fonamentada, el professorat podra no validar provisionalment la prova, activitat o treball fins que s’hagin valorat les
evidéncies disponibles i, si escau, les explicacions de I'alumnat, d’acord amb les normes d’organitzacio i funcionament del centre i amb el




procediment establert.




