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Competéncies
especifiques

Criteris d'Avaluacio

Sabers

Situacions d’aprenentatge

1r trimestre

2n trimestre

3r trimestre

1. Buscar, analitzar i
seleccionar la
informacio
adequada, de
manera critica i
segura, tot aplicant
processos de
recerca, métodes
d’analisi de
productes i
experimentant amb
eines de simulacio,
per delimitar
problemes
tecnologics i
proposar solucions a
partir de la
informacio
obtinguda

2. Planificar,
dissenyar i
desenvolupar
solucions a
problemes
tecnologics amb
autonomia i actitud
creativa, tot aplicant
el procés tecnologic,
coneixements
interdisciplinaris i
treballant de
manera ordenada i
cooperativa, per
resoldre problemes
0 necessitats de
manera eficag,

1.1 Identificar i definir problemes

0 necessitats plantejades, tot
cercant i contrastant la
informacié procedent de
diferents fonts de manera critica
i segura, fent Us dels
coneixements cientifics i
tecnologics, avaluant-ne la
fiabilitat i la pertinéncia.

1.2 Analitzar i examinar

productes tecnologics d’Us
habitual a través de I'analisi
d’objectes i sistemes, fent Us
dels coneixements cientifics i
tecnologics, utilitzant, si
s’escau, eines de simulacié, en
la construccié de coneixement.

2.1 Idear i dissenyar solucions

tecnologiques originals a
problemes plantejats, tot
aplicant el procés tecnologic
amb conceptes, técniques i
procediments interdisciplinaris
amb actitud emprenedora,
perseverant i creativa,
documentant la informacié en
una memoria de projecte.

2.2 Seleccionar, planificar i

organitzar el temps, els
materials i les eines, aixi com
les tasques necessaries per a la
construccié d’una solucio
definida en un projecte,

Procés de resolucio de
problemes i de projectes

e Aplicacio del procés
tecnologic per
resoldre problemes.

e Cerca, seleccid i
analisi critica de la
informacio.

e Disseny, planificacio i
desenvolupament de
projectes
tecnologics.

e Treball cooperatiu i
organitzacio de
tasques.

e Emprenedoria,
creativitat i
perseveranga en la
resolucié de reptes.

Expressié i comunicacio
tecnica

e Interpretacid i
elaboracio de
croquis, esbossos i
dibuixos técnics.

e Aplicacié de les
normes basiques de
representacio
grafica.

e Us d'escales,
acotacid i sistemes
de representacio.

e Elaboracid i

comunicacié de

UDL1. El procés
tecnologic

e Resoluci6 de
problemes
tecnologics.

e Fases del procés
tecnologic.

e C(Cercaiseleccio
d'informacio.

e Planificacio i
desenvolupamen
t de projectes.

e Treball
cooperatiu.

UD2. Expressio i
comunicacié grafica

e Croquis i
esbossos.

e Representacio
grafica
d'objectes.

e Escales.

e Acotacio.

e Interpretacio de

dibuixos técnics.

UDA4. Els materials i
les seves propietats

e C(lassificacid
dels materials.

e Propietats
fisiques 1
tecnologiques.

e Seleccio de
materials.

e Aplicacions dels
materials.

e Sostenibilitat.

UDS. Treball amb

materials
e FEinesi
maquines
basiques.

e Tecniques de
treball amb
materials.

e Procés de
construccio.

e Normes de
seguretat 1
higiene.

UD7. Programacio
amb Scratch

e Pensament
computacional.

e Algorismes.

e Programacio per
blocs.

e Estructures
basiques de
control.

e Desenvolupame
nt de projectes
interactius.

UD8. Robotica i
programacio

e Introduccio ala

robotica.
e Sensors i
actuadors.
e Control de
dispositius.

e Automatitzacid
de processos
senzills.




innovadora i
sostenible.

3. Aplicar de
manera apropiada
diferents técniques i
coneixements
interdisciplinaris, tot
utilitzant operadors,
sistemes tecnologics
i eines, seguint la
planificacié i el
disseny sostenible
previ per construir
solucions
tecnologiques que
donin resposta a
necessitats en
diferents contextos.

4. Descriure,
representar i
intercanviar idees o
solucions a
problemes
tecnologics o
digitals, utilitzant
els mitjans de
representacio,
simbologia i
vocabulari
adequats, aixi com
els instruments i els
recursos
disponibles,
utilitzant les eines
digitals per
argumentar,

treballant individualment o en
grup de manera cooperativa.

2.3 Aplicar criteris de
sostenibilitat en el disseny de
solucions tecnologiques
considerant tot el cicle de vida
util de I'objecte.

3.1 Fabricar objectes o models
mitjancant la manipulacid i la
conformacio de materials, tot
emprant instruments de
mesura, eines i maquines
adequades, posant en practica
els fonaments d’estructures,
mecanismes, electricitat i
electronica seguint les normes
de seguretat i de salut.

3.2 Avaluar el resultat d’una
construccio tot contrastant les
seves funcions en relacié amb
els requeriments técnics del
projecte, mitjancant

I'observacio i I'is d'instruments

de mesura per validar el
resultat final.

4.1 Documentar el procés de la
creacié d'un producte des del
disseny fins a l'avaluacio,
elaborant la documentacio
técnica i grafica amb I'ajuda
d’eines digitals, emprant els
formats i el vocabulari técnic
adequats, de manera
col-laborativa, tant
presencialment com en remot.

4.2 Representar objectes,
diagrames i esquemes técnics
mitjangant eines digitals
col-laboratives, tot aplicant les
normes técniques
corresponents.

documentacio
técnica.

Materials i processos de
fabricacié

e Classificacio i
propietats dels
materials.

e Seleccié de materials
segons les seves
aplicacions.

e Us d'eines, maquines
i técniques basiques
de treball.

e Normes de seguretat
i higiene al taller.

e Sostenibilitat,
reutilitzacid i
reciclatge de
materials.

Electricitat i tecnologia

e Componentsi
funcionament dels
circuits eléctrics
basics.

e Representacio i
interpretacio
d'esquemes eléctrics.

e Muntatgei
comprovacio de
circuits senzills.

e Aplicacions de
I'electricitat en
I'entorn quotidia.

Pensament computacional,
programacio i robotica

e Disseny d'algorismes
i resolucié de
problemes.

e Programacio visual
per blocs.

UD3. Analisi
d'objectes

e Funcio dels
objectes
tecnologics.

e Parts i estructura
dels objectes.

e Materials

emprats.

e Procés de
fabricacio.

e Impacte social i
ambiental.

e Elaboraci6 de
projectes.

UD6. Introduccio a
I'electricitat

e Magnituds
eléctriques
basiques.

e (Components
dels circuits.

e Simbologia
eléctrica.

e Muntatge de
circuits senzills.

e Aplicacions de
l'electricitat.

e Programaci6
aplicada a la
robotica.




comunicar i difondre
informacio.

5. Desenvolupar
algorismes i
aplicacions
informatiques en
diferents entorns,
tot aplicant els
principis del
pensament
computacional i
incorporant les
tecnologies
emergents, per
resoldre problemes
concrets,
automatitzar
processos i
aplicar-los en
sistemes de control
o robotica.

6. Utilitzar els
fonaments del
funcionament dels
dispositius i de les
aplicacions habituals
de I'entorn digital
d’aprenentatge,
analitzant-ne els
components i les
funcions i
ajustant-los a les
necessitats per
fer-ne un Us més

4.3 Utilitzar dispositius i recursos
digitals per a comunicar-se amb
els altres, per difondre els
propis aprenentatges i
argumentar-los.

5.1 Descriure, interpretar i
dissenyar solucions a problemes
informatics mitjancant
algorismes i diagrames de flux,
tot aplicant els elements i les
técniques de programacié de
manera creativa.

5.2 Programar aplicacions
senzilles per a diferents
dispositius (ordinadors,
dispositius mobils i altres)
emprant els elements de
programacié de manera
apropiada, fent servir el
programari i els llenguatges de
programacioé adients i moduls
d’intel-ligéncia artificial que
afegeixin funcionalitats.

5.3 Automatitzar processos,
magquines i objectes de manera
autonoma, amb o sense
connexié a Internet, mitjancant
I'analisi, la construccié i la
programacio de robots i
sistemes de control.

6.1 Fer un Us eficient i segur dels
dispositius digitals d’Us quotidia
en la resolucié de problemes
senzills, analitzant els
components i els sistemes de
comunicacio, per identificar els
riscos i adoptar mesures de
seguretat per a la proteccié de
dades i equips.

6.2 Crear continguts, elaborar
materials i difondre’ls en

Desenvolupament de
projectes interactius.
Introduccio a la
robotica educativa.
Programacid i control
de dispositius
programables.

Digitalitzacio de I'entorn
personal d'aprenentatge

Us sequr,
responsable i eficient
dels dispositius
digitals.

Creacid, gestio i
comparticié de
continguts digitals.
Organitzacio i
emmagatzematge de
la informacid.
Seguretat, privacitat
i benestar digital.

Tecnologia, sostenibilitat i

Impacte de la
tecnologia en la
societat i el medi
ambient.

Consum responsable
de recursos.
Economia circular i
desenvolupament
sostenible.

Us étic i responsable
de la tecnologia.




eficient i segur, per
detectar i resoldre
problemes técnics
senzills.

7. Fer Us étic,
sostenible i
ecosocialment
responsable de la
tecnologia,
identificant les
repercussions i les
aportacions, per
valorar I'impacte del
desenvolupament
tecnologic a la
societat i a I’entorn.

diferents plataformes,
configurant correctament les
eines digitals habituals de
I’entorn d’aprenentatge,
ajustant-les a les necessitats i
respectant les llicéncies i els
drets d’autoria.

6.3 Organitzar la informacié de
manera estructurada, aplicant
técniques d’emmagatzematge
segur.

7.1 Identificar la influéncia de
I'activitat tecnologica en la
societat i en la sostenibilitat
ambiental al llarg de la historia,
analitzant-ne les aportacions i
les repercussions tot
valorant-ne la importancia per
al desenvolupament sostenible.

7.2 Fer un Us responsable i étic
de les tecnologies emergents,
tot identificant les seves
aportacions al benestar, a la
igualtat social i a la reducci6 de
I'impacte ambiental.

7.3 Valorar I'economia circular
com una aportacié tecnologica i
social a la sostenibilitat per
reduir la necessitat de materies
primeres i aconseguir la
reduccié de residus.

Criteris de
qualificacié

D'acord amb els referents normatius vigents, s’estableixen els seglents criteris per obtenir la nota de cadascuna de les

avaluacions trimestrals.
Nota trimestral
40% Activitats d’avaluacio:

e 30% Projectes, practiques, dossiers i activitats competencials.
e 10% Proves objectives.

40% Treball diari:
e 20% Treball desenvolupat a l'aula.




e 20% Treball desenvolupat al taller.
20% Actitud davant els aprenentatges (interés, esforg, assisténcia, puntualitat, participacio, autonomia, responsabilitat, treball
col-laboratiu i respecte envers els companys, el professorat i el material).
Recuperacions al llarg del curs
Aquell alumnat que no superi una avaluacié trimestral podra realitzar les activitats i/o proves de recuperacié elaborades pel
departament.
Per considerar recuperada una avaluacio trimestral sera necessari obtenir una qualificaci6 minima de 5. En cas de superar la
recuperacio, la qualificacié que constara a I'avaluacié recuperada sera de 5, independentment de la nota obtinguda.
Recuperacié de matéries pendents de cursos anteriors
Aquell alumnat amb una matéria pendent de cursos anteriors haura de realitzar les activitats i/o proves de recuperacio establertes
pel departament en les dates fixades.
Per considerar recuperada la materia pendent sera necessari obtenir una qualificaci6 minima de 5. En cas de superar la
recuperacio, la qualificacié final que constara a I'expedient de la matéria recuperada sera de 5, independentment de la nota
obtinguda.

Criteris de correccié lingiiistica

Amb l'objectiu de millorar la competéncia escrita i consolidar I'is correcte de I'ortografia basica, 'alumnat de 1r i 2n d’ESO disposara d’un
recull de paraules essencials anomenat “Paraules amb superpoders”. Aquest llistat inclou mots que, pel seu nivell i després d’haver estat
treballats a classe, I'alumnat ha de saber escriure i dir correctament en qualsevol produccié escrita i oral, activitat o prova.

Les faltes ortografiques relacionades amb les “Paraules amb superpoders” tindran una penalitzacié especifica en I'avaluacio: es
descomptaran 0,2 punts per cada error, fins a un maxim d’1 punt sobre la qualificacio total de la tasca. La repeticié d’'una mateixa falta en
una mateixa activitat comptabilitzara com un Unic error. Aquesta mesura busca fomentar la revisié dels textos, I'atencié a I'escriptura i la
responsabilitat de I'alumnat en I'Gs correcte de la llengua.

El professorat facilitara estratégies de millora (correccid, revisid, practica i activitats de reforg) perqué I'alumnat pugui assolir progressivament
el domini d’aquestes paraules.

Aspectes generals d’avaluacié i qualificacié
L'assisténcia regular a classe, la realitzacié de les activitats proposades i la participacio activa en les tasques individuals i col-lectives formen

part del procés d’avaluacié continua de I'alumnat.

En les proves escrites, proves orals, proves practiques, proves digitals, examens, questionaris, activitats, exercicis, practiques de laboratori o
taller, projectes, dossiers, memodries, informes, presentacions, exposicions orals, treballs individuals, treballs en grup, portafolis, tasques
digitals o qualsevol altra evidéncia d’avaluacié, la copia, el plagi, la suplantacié d’autoria, la manipulacié fraudulenta de resultats o I'is no
autoritzat d’eines d’intel-ligéncia artificial comportara la qualificacio de 0 en l'activitat o evidéncia d’avaluacio afectada.

Aixi mateix, quan existeixin indicis raonables que una prova, activitat, exercici, practica, projecte, dossier, memoria, informe, presentacio,
exposicié oral, treball o qualsevol altra evidéncia d’avaluacié no ha estat elaborada integrament per I'alumne o alumna, el professorat podra
requerir una defensa oral, una prova escrita, una prova practica o qualsevol altre mecanisme de verificaciéo que permeti acreditar-ne l'autoria i
el grau real d’assoliment dels aprenentatges.




La negativa a realitzar aquesta verificacié o la impossibilitat d’acreditar I'autoria i els coneixements associats a I'activitat presentada

comportara la no validacio de I'activitat i la qualificacié de 0 en aquesta evidéncia d’avaluacié.
En cas de sospita fonamentada, el professorat podra no validar provisionalment la prova, activitat o treball fins que s’hagin valorat les
evidéncies disponibles i, si escau, les explicacions de I'alumnat, d’acord amb les normes d’organitzacié i funcionament del centre i amb el

procediment establert.




