1r ESO- TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO

Competéncies
especifiques

Criteris d'Avaluacié

Sabers

Situacions d’aprenentatge

1r trimestre

2n trimestre

3r trimestre

1. Buscar, analitzar i
seleccionar la
informacio
adequada, de
manera critica i
segura, tot aplicant
processos de
recerca, métodes
d’analisi de
productes i
experimentant amb
eines de simulacio,
per delimitar
problemes
tecnologics i
proposar solucions a
partir de la
informacio
obtinguda

2. Planificar,
dissenyar i
desenvolupar
solucions a
problemes
tecnologics amb
autonomia i actitud
creativa, tot aplicant
el procés tecnologic,
coneixements
interdisciplinaris i
treballant de
manera ordenada i
cooperativa, per
resoldre problemes
0 necessitats de

1.1 Identificar i definir problemes
0 necessitats plantejades, tot
cercant i contrastant la
informacio procedent de
diferents fonts de manera critica
i segura, fent Us dels
coneixements cientifics i
tecnologics, avaluant-ne la
fiabilitat i la pertinencia.

1.2 Analitzar i examinar
productes tecnologics d’Us
habitual a través de l'analisi
d’objectes i sistemes, fent Us
dels coneixements cientifics i
tecnologics, utilitzant, si
s’escau, eines de simulacio, en
la construccio de coneixement.

2.1 Idear i dissenyar solucions
tecnologiques originals a
problemes plantejats, tot
aplicant el procés tecnologic
amb conceptes, técniques i
procediments interdisciplinaris
amb actitud emprenedora,
perseverant i creativa,
documentant la informacié en
una memoria de projecte.

2.2 Seleccionar, planificar i
organitzar el temps, els
materials i les eines, aixi com
les tasques necessaries per a la

Procés de resolucié de
problemes i de projectes

- Aplicacio d’estrategies,
tecniques i marcs de resolucid
de problemes en diferents
contextos i les seves fases

- Aplicacio d’estrategies de
cerca critica d'informacié per a
la recerca i la definicié de
problemes plantejats.

- Analisi de productes i de
sistemes tecnologics per a la
construccio de coneixement
des de diferents enfocaments i
ambits.

- Muntatge d’esquemes i
circuits eléctrics o electronics,
fisics o simulats. Interpretacio,
calcul, disseny i aplicacié en
projectes.

-Utilitzacié d’eines i técniques
de manipulacié i mecanitzacié
de materials per a la
construccié d'objectes i de
prototips. Iniciacié a la
fabricacio digital. Aplicacié de
les normes de seguretat i
d’higiene.

-Desenvolupament de
I'emprenedoria, la resiliéncia,
la perseveranca i la creativitat

UD1. Que és la
tecnologia?
(introduccié mon
tecnologic)

UD2. Posa’t a prova:
Pensem, creem i
construim!

(eines)

UD3. Fes brillar la
teva historia.
(electricitat basica
/micro:bit).

UD4. La pell del
mon: textura,
fabricacio i usos.
(materials)

UDS. Segones vides:
repensem els
materials.
(sostenibilitat i
reciclatge)

UDG. La teva ment en

3D.
(disseny basic en 3d)

UD?7. Un objecte,
moltes mirades.
(vistes, escales i
acotacio).




manera eficag,
innovadora i
sostenible.

3. Aplicar de
manera apropiada
diferents técniques i
coneixements
interdisciplinaris, tot
utilitzant operadors,
sistemes tecnologics
i eines, seguint la
planificacié i el
disseny sostenible
previ per construir
solucions
tecnologiques que
donin resposta a
necessitats en
diferents contextos.

4. Descriure,
representar i
intercanviar idees o
solucions a
problemes
tecnologics o
digitals, utilitzant els
mitjans de
representacio,
simbologia i
vocabulari adequats,
aixi com els
instruments i els
recursos
disponibles,
utilitzant les eines
digitals per
argumentar,

construccio d’una solucié
definida en un projecte,
treballant individualment o en
grup de manera cooperativa.

2.3 Aplicar criteris de
sostenibilitat en el disseny de
solucions tecnologiques
considerant tot el cicle de vida
uatil de l'objecte.

3.1 Fabricar objectes o models
mitjancant la manipulacid i la
conformacié de materials, tot
emprant instruments de
mesura, eines i maquines
adequades, posant en practica
els fonaments d’estructures,
mecanismes, electricitat i
electronica seguint les normes
de seguretat i de salut.

3.2 Avaluar el resultat d'una
construccio tot contrastant les
seves funcions en relaciéo amb
els requeriments técnics del

projecte, mitjancant |'observacié

i I'ds d'instruments de mesura
per validar el resultat final.

4.1 Documentar el procés de la
creacié d'un producte des del
disseny fins a I'avaluacio,
elaborant la documentacié
técnica i grafica amb l'ajuda
d’eines digitals, emprant els
formats i el vocabulari técnic
adequats, de manera
col-laborativa, tant
presencialment com en remot.

4.2 Representar objectes,
diagrames i esquemes tecnics
mitjangant eines digitals
col-laboratives, tot aplicant les
normes técniques
corresponents.

per resoldre problemes des
d’'una perspectiva
interdisciplinaria.

Comunicacio i difusio
d’idees

-Us del vocabulari técnic
apropiat. Desenvolupament de
les habilitats basiques de
comunicacio interpersonal. Us
adequat de pautes de
conducta propies de I'entorn
virtual.

-Us de les normes d’acotacid i
aplicacio de les escales i les
técniques de representacio
grafica.

-Utilitzacié d'aplicacions CAD
en 2D i 3D per a la
representacio d’esquemes,
circuits, planols i objectes.

-Utilitzacié d’eines digitals per
a |'elaboracid, la publicacid i la
difusio de documentacio
tecnica i informacio
multimedia relativa a
projectes.

Pensament
computacional,
programacio i robotica

-Resolucié de processos
mitjancant algorismica i
representacié amb diagrames
de flux.

-Disseny i implementacié de
sistemes de control
programat. Muntatge fisic i/o
Us de simuladors i
programacié senzilla de
dispositius. Internet de les
coses.




comunicar i difondre
informacio.

5. Desenvolupar
algorismes i
aplicacions
informatiques en
diferents entorns,
tot aplicant els
principis del
pensament
computacional i
incorporant les
tecnologies
emergents, per
resoldre problemes
concrets,
automatitzar
processos i aplicar-
los en sistemes de
control o robotica.

6. Utilitzar els
fonaments del
funcionament dels
dispositius i de les
aplicacions habituals
de I'entorn digital
d’aprenentatge,
analitzant-ne els
components i les
funcions i ajustant-
los a les necessitats
per fer-ne un Us
més eficient i segur,
per detectar i

4.3 Utilitzar dispositius i recursos
digitals per a comunicar-se amb
els altres, per difondre els
propis aprenentatges i
argumentar-los.

5.1 Descriure, interpretar i
dissenyar solucions a problemes
informatics mitjancant
algorismes i diagrames de flux,
tot aplicant els elements i les
técniques de programacio de
manera creativa.

5.2 Programar aplicacions
senzilles per a diferents
dispositius (ordinadors,
dispositius mobils i altres)
emprant els elements de
programacié de manera
apropiada, fent servir el
programari i els llenguatges de
programacié adients i moduls
d’intel-ligéncia artificial que
afegeixin funcionalitats.

5.3 Automatitzar processos,
magquines i objectes de manera
autonoma, amb o sense
connexié a Internet, mitjangant
I'analisi, la construccié i la
programacié de robots i
sistemes de control.

6.1 Fer un Us eficient i segur dels
dispositius digitals d’Us quotidia
en la resolucié de problemes
senzills, analitzant els
components i els sistemes de
comunicacid, per identificar els
riscos i adoptar mesures de
seguretat per a la proteccié de
dades i equips.

6.2 Crear continguts, elaborar
materials i difondre’ls en

-Iniciaci6 a la robotica.
Muntatge i control programat
de robots o dispositius
programables de manera fisica
0 mitjangant simuladors.

- Aplicacié de técniques de
depuracio iteratives d'un
programa informatic per a la
identificacié de I'error com a
part del procés d'aprenentatge i
afirmacié de I'autoconfianca.

Digitalitzacié de I'’entorn
personal d’aprenentatge

-Us de dispositius digitals, tant
dels elements del maquinari
com del programari.
Identificacid i resolucié de
problemes técnics senzills.

-Utilitzacié d’eines i entorns
virtuals d’aprenentatge.
Configuracid, manteniment i
Us critic.

-Utilitzacid d’eines d’edicid i
creacid de continguts.
Instal-lacio, configuracioé i Us
responsable de les aplicacions
i de la propietat intel-lectual.

-Implementacié de la
seguretat a la xarxa: riscos,
amenaces i atacs. Aplicacio de
mesures de proteccio de les
dades i de la informacié.
Accions preventives per al
benestar digital.




resoldre problemes
técnics senzills.

7. Fer Us étic,
sostenible i
ecosocialment
responsable de la
tecnologia,
identificant les
repercussions i les
aportacions, per
valorar I'impacte del
desenvolupament
tecnologic a la
societat i a I'entorn.

diferents plataformes,
configurant correctament les
eines digitals habituals de
I’entorn d’aprenentatge,
ajustant-les a les necessitats i
respectant les llicéncies i els
drets d’autoria.

6.3 Organitzar la informacié de
manera estructurada, aplicant
técniques d’emmagatzematge
segur.

7.1 Identificar la influéncia de
I'activitat tecnologica en la
societat i en la sostenibilitat
ambiental al llarg de la historia,
analitzant-ne les aportacions i
les repercussions tot valorant-
ne la importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2 Fer un Us responsable i étic
de les tecnologies emergents,
tot identificant les seves
aportacions al benestar, a la
igualtat social i a la reducci6 de
I'impacte ambiental.

7.3 Valorar I'economia circular
com una aportacié tecnologica i
social a la sostenibilitat per
reduir la necessitat de materies
primeres i aconseguir la
reduccié de residus.

Criteris de
gualificacio

D'acord amb els referents normatius vigents, s’estableixen els segients criteris per obtenir la nota de cadascuna de les avaluacions trimestrals
Nota Trimestral:

e 40% Proves Objectives tot valorant els aspectes procedimentals i els continguts clau treballats i que serveixen per verificar 'assoliment

de les competéncies basiques, en funcié dels criteris d’avaluacio establerts

e 40% Treball diari (activitats, feines, dossiers, presentacions, etc.)

e 20% L’actitud davant els aprenentatges (interés, assistencia, participacio, treball col-laboratiu, llibres de lectura, premis Sant Jordi, etc.).
Recuperacions al llarg del curs
Aquell alumnat que, dins d’'un curs académic, suspenguin una avaluacié podran realitzar unes activitats i/o proves de recuperacio elaborades




pel departament.

L’alumne que recupera obtindra AS a la qualificacioé final de curs. Per obtenir la nota final de curs es fara la mitjana de les tres avaluacions,
sempre que aquestes siguin superiors a 3.

Els resultats de 'avaluacié de cada matéria s’han d’expressar mitjangant les segients qualificacions: NA,AS,AN i AE.




