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Sistema conic

¥

ERSPECTIVA

P
C

El sistema conic té com a caracteristica que tots els raigs projectats passen per un Unic punt anomenat punt de
vista (V). Aquests raigs que uneixen punts de la figura amb el punt de vista, s'interseccionen amb el pla de
quadre, determinant aixi la perspectiva de la figura a sobre d'ell. No és una projeccio cilindrica (ni ortogonal ni
obliqua).

Elements del sistema conic

En aquest sistema no sén invariants projectius ni el paral-lelisme ni la perpendicularitat.

Com que és una transformacié anamorfica, les figures no seran semblants ni iguals (els angles, magnituds, etc
seran diferents i no proporcionals).

Si que es conservara la propietat de passar per... o pertanyer a... i la interseccié i la tangéncia.

Pla del quadre (PQ)

Pla d'esvaiment (PE)

Pla de I'haritzd (PH)

de vista

linia de I'noritzd (LH) Pla geometral (PG)

Linia de terra (LT)

Perspectiva conica frontal

La perspectiva conica frontal es fa servir quan
col-loquem una de les cares del volum a
representar coincident o paral-lela al pla del
quadre.

Normalment es fa servir, com a referéncia, un
volum prismatic amb arestes paral-leles a la linia
de terra i d'altres perpendiculars al pla del quadre
i al pla geometral. En aquest prisma s'inscriu el
volum que es vol representar.
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Per fer el dibuix hem de tenir en compte la distancia entre el pla geometral (PG) i el pla de I'horitz6 (PH).

Distancia que determina la separaci6 entre la linia de terra (LT) i la I'inia de I'horitzé (LH).
També hem de tenir en compte la distancia entre el punt de vista (V) i el pla del quadre (PQ).

Per crear la perspectiva
amb poca deformacio,
I'angle del con de visié ha
d'estar comprés entre 30° i

60°. Aix0 ens ajudara a
situar el punt de vista (V)
en una posicioé adequada.

- Les linies paral.leles a la linia de terra (LT) seguiran essent paral.leles a la perspectiva.
- Les linies perpendiculars al pla geometral es veuran, a la perspectiva, perpendiculars a la linia de terra (LT).

- Les linies perpendiculars al pla del quadre (PQ) es veuran, a la perspectiva, coincidents amb el punt
principal (P).

- Cada feix de linies paral.leles a I'espai es representaran
coincidents en un punt de fuga (Fn) a la perspectiva.

-Tots els punts de fuga dels conjunts de feixos de linies paral.leles
que també son paral.leles al pla geometral, es troben situats (a la
perspectiva) a la linia de I'horitzé.

LH [Fi P F2
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Per tal de situar a la perspectiva les profunditats dels
punts, s'ha de trobar primer els punts de fuga (D i D")
de totes les linies horitzontals que formen 45° amb el
pla del quadre.

Tindrem, doncs, dos punts de fuga D i D', un a cada
costat del punt principal P, que anomenarem punts
meétrics o punts de distancia.
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A efectes practics, situarem els punts D i D' separats del punt principal P, la distancia que hi ha entre el punt de

vista Vi el pla delquadre PQ (PV).

LH D P I
LH D P o
) .
P - P
(P)
45° 450 LT

Situar profunditats a sobre d'una recta horitzontal perpendicular al Pla del Quadre

LH D

T

% sera r a la realitat
72 % sera x2 a la realitat

45% % 4 90° x seran 45° i 90° respectivament a la realitat

Perspectiva d'un quadrat recolzat al Pla Geometral amb un costat a sobre de la LT

¢ = costat del quadrat
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Perspectiva d'un cub amb una cara recolzada al Pla Geometral i una altra al Pla del Quadre

a = aresta del cub

LH

o
LT
a* serd a ala realitat
Perspectiva de la circumferéncia
¢ = costat del quadrat
LH D ig

Perspectiva conica obliqua

Quan les arestes de les peces que s'han de representar no sén perpendiculars al pla del quadre ni paral-leles
a la linia de terra, és a dir, quan les linies que hem de representar sén obliques al pla de quadre, parlem de
perspectiva conica obliqua.

Igual que a la perspectiva conica frontal, les linies que son paral-leles es representen coincidents en un punt
del pla del quadre que anomenem punt de fuga.

Cada feix de linies paral-leles i paral-leles al pla

geometral tindran el seu punt de fuga a la linia de
I'horitzo.
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Meétode dels punts métrics
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Per trobar el punt de fuga corresponent a una direccio horitzontal, es representara (en una visié en planta)
el punt de vista (V) i el Pla del Quadre (PQ) i es tracara una paral-lerla a la direccié donada des del punt de
vista V fins que es talli amb el Pla del Quadre.

Com que el punt principal el trobem fent una
perpendicular al PQ des del punt V, ja podem
situar a sobre de la linia de I'noritzé (LH) aquests
elements mantenint les distancies que hem
trobat.

PQ

Per tal de ser més operatius es poden fer coincidir els s Fi P Fa
dos tipus de representacions: la projeccié horitzontal
(com una planta de la figura on situarem el punt de
vista V) i, situant el pla de quadre (PQ) al mateix lloc
que la LT, la representacio conica (el PQ frontal) amb
laLTilaLH.

D'aquesta manera és més facil traslladar els punts de
fuga (F1iF2)ila posicio de l'objecte.

Q=rr | (F1) (P) {F2)

Per situar profunditats a la perspectiva es fan servir el anomenats punts métrics. Existeix un punt métric
per cada punt de fuga, és a dir, per cada feix de linies paral-leles.

Per trobar els punts métrics farem servir el métode seglient: al dibuix en projeccioé horitzontal on veiem la
figura, el punt Vi el PQ, prenem la distancia entre el punt (F1) i Vi la portem a la linia del PQ a partir de
(F1).

Aquesta distancia la situem a sobre de la LH a partir de F1 i obtenim el punt métric m1 corresponent a la
direccio F1.

| aixi fariem per trobar tots els punts meétrics necessaris.

LH F1 m2 2 ml F2
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Per situar profunditats a la perspectiva a sobre de linees paral-leles al PG farem servir el punt métric

corresponent a la direccio de la linea.

Per situar una distancia d1 a la linia A-F1
hem de marcar aquesta distancia a sobre
de la LT a partir del punt A (que pertany a
LT) des del punt B tracem una linia fins el
punt métric corresponent a la linia A-F1, és
a dir, fins el punt m1. El punt d'intersecci6 C
determina la distancia AC que sera igual a
la distancia d1 a la realitat.

De manera semblant s'ha de procedir per
situar la distancia d2 a la recta M-F2. En
aquest cas hem de fer servir el punt métric
m2 correcponent a la recta M-F2.

Perspectiva d'un quadrat paral-lel al PG

LH 1 m2 P
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AC sera dl a la realitat

MO sera d2 a la realitat

LH il m2 P ml

PQ/LT | (F1)

Perspectiva d'un cub recolzat al PG
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Métode de les prolongacions

Amb aquest métode podem prescindir del punts metrics, ja que allarguem les arestes fins el PQ per tal de
poder mesurar directament les alcaries i dibuixar les linies que convergeixen en els seus respectius punts de
fuga.

Primer treballarem amb una projeccio horitzontal (planta) on situarem a escala els elements de I'escena, és a
dir, el PQ, la planta de la figura i el punt de vista V.

Fent paral-leles a les arestes de la

figura des de V trobarem els punts T—r—T
de fuga F1i F2 a sobre del PQ. Ll =
1 J.»—<—o— ; PO
Si s'allarguen les arestes fins que - 2 -
tallin el PQ s'obtenen (en aquesta : P =
figura) els punts 1, 2, 3,4 i 5. 7 5
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Traslladant els punts F1, PiF2alaLH, i I'1,2,3,4i5alalT, japodem comencar a dibuixar la peca sabent
que les linies que arriben als punts 2, 3 i 4 son paral-leles i que el seu punt de fuga és F2.
Les linies que arriben als punts 1 i 5 sén paral-leles i fuguen al punt F1.

Les altures de les arestes (en aquest cas z1 i z2) les podem situar directament a sobre de linees
perpendiculars alaLT enels punts 1,2, 3,41 5.

Unint els extrems d'aquestes perpendiculars a LT amb els punts de fuga, obtenim les altures
necessaries per resoldre tota la peca.

Trobarem els vértexs que no son al Pla Geometral (PG) per interseccié d'aquestes linies que
indiquen les seves cotes i que fuguen als punts F1 i F2.
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Metode de les coordenades

Amb aquest métode fem servir el punt
principal P i els punts métrics D i D' com

dir, es converteix la perspectiva conica
obliqua en una frontal.
PQ

en una perspectiva conica frontal. Esa LH / ;

Per trobar les coordenades dels vértexs de
la figura es dibuixen linies perpendiculars
al PQ que passen per ells. Trobem aixi els
punts 1, 2, 3i 4 a sobre del PQ.

Traslladant els punts 1,2, 3i4 alalLT
dibuixarem des d'ells linies que fugaran al
punt P.

LH

La profunditat a la que es troben els vértexs es situa a les rectes que fuguen a P fent servir els punts
meétrics D i D' tal com es fa a la perspectiva conica frontal.

Es pot fer servir un punt auxiliar qualsevol M (i una recta (MP) perpendicular al PQ) a sobre de la LT
per tal de situar les profunditats dels vertexs i aixi mantenir el dibuix més net.

L'altura del vértex de la piramide la podem situar perpendicularment sobre de la LT, a sobre del punt 2.
Unint aquesta altura amb el punt P obtindrem una linia que determina I'altura de la piramide. Si des del
centre de la base aixequem una vertical, aquesta tallara a la linia de I'altura en el vertex de la piramide.
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Meétode de les projeccions diédrigues

Per fer servir aquest métode, dibuixem la projeccié horitzontal (planta) de la figura (en vermell a la imatge) i la
projeccioé vertical (alcat - en vermell a la imatge).

Situem a la projeccio horitzontal el punt de vista V en la seva projeccié v i a la projeccié vertical el punt V en la
seva projeccio v', separats del les projeccions PQ i PQ" del Pla del Quadre la distancia desitjada.

LH

15de

Per trobar la projeccio d'un punt de la peca, per exemple el punt A, es traga una linia que ha d'unir la
projeccio horitzontal a i v (a la projeccié horitzontal) i que déna la posicié horitzontal A1 al PQ.

Per trobar la cota del punt A es dibuixa una linia que ha d'unir la projeccié a' amb v' i que talla al PQ" en
el punt A1', i aixi obtenim l'altura del punt A.

Per trobar la posicié exacta del punt A, a la projeccié horitzontal es trasllada la distancia MA1 ala LT i
s'aixeca una perpendicular.

A la projeccio vertical es fa una paral-lela a la LT pel punt A1".

El punt d'interseccio d'aquestes dues linies és la posicio exacta, a la perspectiva conica, del punt A.
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