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Disseny

La materia de disseny pretén donar a conéixer els mecanismes i les condicions
del disseny dels espais, dels objectes i de les imatges grafiques que ens
envolten, i aportar a I'alumnat les eines necessaries per a la seva comprensio i
per abordar la seva concepcio i practica de manera introductoria. Tanmateix,
aguesta pretensid6 mai no sera de formar especialistes, pero si d'iniciar
I'alumnat en el procés i la realitzacié d'un projecte de disseny, aixi com en la
reflexio i I'analisi d'aquesta practica, sempre establint un pont de connexié amb
els coneixements adquirits anteriorment i principalment els referits a les arts
plastiques de dibuix i a la tecnologia.

La modalitat d'arts del batxillerat pretén, a través d'aguesta matéria, que
I'alumnat assoleixi uns continguts d'ensenyament i aprenentatge necessaris per
constituir un corpus propedeutic que li permeti copsar la continua implicacié del
disseny en la vida quotidiana, aprofundint en un camp que equilibra
coneixements intel-lectuals i experiéncies intuitives, realitzacions experimentals
i practiques expressives, integrant conceptualitzacié i produccié de manera
coherent i significativa. Igualment, aquesta materia prepara l'alumnat per
accedir a estudis posteriors propis dels ambits del disseny o que s'hi
relacionen, alhora que constitueix un complement oOptim per al seu
desenvolupament com a persona, perque afavoreix el seu potencial creatiu i els
judicis de valor respecte a tot allo que [lenvolta objectualment i
comunicativament.

Pretén oferir també una dotacid de destreses i practiques sistematiques
destinades a possibilitar I'expressio i materialitzacié d'aquesta creativitat, per tal
que l'alumnat, en adoptar-les, sigui capa¢ d'afrontar la resolucié de dissenys
elementals. Aquesta materia vol ser un instrument per aprofundir en les
experiéncies i accions educatives sintetitzadores d'aspectes tecnologics,
funcionals, estétics i comunicatius en productes i obres, ja que el mén del
disseny ofereix un marc cultural comu de referéncia molt a I'abast de I'alumnat,
perqué els elements amb qué treballa son principalment de I'entorn proper i el
fet de modificar, produir, i relacionar-los per trobar noves possibilitats és, per si
mateix, estimulant.

Aixi mateix, la materia de disseny posa de manifest els vessants propis de tot
disseny observables en productes i espais bi i tridimensionals; defineix els seus
trets fonamentals i l'espai disciplinari en relaci6 amb les altres materies
curriculars; estableix les accions educatives adrecades a introduir I'alumnat en
la seva comprensio i expressid projectual, sintetitzant i enriquint el seu nivell
personal, no sols des del punt de vista conceptual, siné també des del punt de
vista actitudinal, a través de I'habit de I'observacio reflexiva.

Els continguts de la materia comporten estrategies d'ideacié racional i
heuristica i contemplen el desenvolupament de capacitats reflexives i
d'observacio que requereixen la participacio activa i I'esperit de recerca. Les
propostes de treball impliquen I'Gs de sistemes i recursos d'indagacio i
representacio grafica i volumetrica, consolidant-ne aixi el domini i posant en
evidéncia la seva utilitat en futurs camps professionals, aixi com el paper de les
noves tecnologies com a part implicita en els processos reals de disseny i com
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a recurs propi d'investigacio i representacio i en constant revisio. Els processos
particulars que segueix cada alumne/a en la realitzacio de les propostes é€s tan
important com els resultats obtinguts, i tant els uns com els altres variaran
segons la persona implicada, d'acord amb la seva aportacio original.

Competencies especifiques de la matéria

La materia de disseny comporta el domini de conceptes, procediments i
actituds relacionats amb la competencia cultural artistica, la competencia en el
domini teoricopractic de les técniques i els procediments de la produccid
artistica, la competéncia en la sensibilitat estética i també la competéncia en la
creativitat artistica.

S'entén per competéncia cultural artistica la capacitat de coneixer, comprendre,
apreciar i analitzar des del seu context social i cultural, obres de disseny a partir
dels diferents codis artistics emprats en cada eépoca, tot identificant materials,
eines, processos i tecniques. Inclou la reflexio critica envers aquestes obres
com a productes que, a banda d'una valua estética i uns valors tecnics i
funcionals, tenen una dimensié com a productes culturals i socials.

La competéencia en el domini teoricopractic de les técniques i els procediments
de la produccié artistica suposa el domini i la maduracié del llenguatge basic
corresponent a técniques i procediments propis de la matéria, per tal d'obrir
nous camins d'introspeccio i d'experimentacido que estimulin la creativitat, que
incorporin NOUS recursos expressius i que connectin amb altres tipus de
llenguatges: sonors, verbals, corporals, visuals o tecnologics, ajudant aixi a la
integracio de les diferents arees de coneixement. Aquesta competéncia esta
focalitzada en el coneixement teoricopractic de técniques plastiques i visuals de
produccio artistica, pero també incorpora un seguit d'actituds indispensables en
el procés de treball creatiu: la recerca, I'organitzacio, I'analisi de la informacio,
el rigor, la destresa, la perseveranca, la disciplina i el sentit critic.

La competencia en la sensibilitat estetica s'entén, d'una banda, com la facultat
de percebre les qualitats plastiques de les obres de disseny; i, de l'altra, la
capacitat de reconéixer la poética que inspiren les obres de diferents
moviments, estils i époques. Aquesta competéncia permet identificar els valors
sensorials, formals i expressius d'aquests productes i actua com a estimulant
per a la reflexio sobre la propia interaccio quotidiana amb aquests productes i
per al desenvolupament de sensacions noves.

La competencia en la creativitat artistica es manifesta en la recerca d'una
expressid original de la propia sensibilitat en els tempteigs i la proposta de
solucions a necessitats funcionals i técniques, sigui des d'un punt de vista
d'usuari o de productor. Es important la recerca de I'expressio original de la
propia sensibilitat i ideologia, tenint com a objectiu final el desenvolupament de
la propia personalitat en I'alumnat.
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Contribucio de la materia a les competencies generals del batxillerat

La matéria de disseny, pel seu caracter integrador i pluridisciplinari, esdeveé un
marc idoni per proveir lI'alumnat dels recursos basics per a I'assoliment de les
competéencies genériques del batxillerat.

La materia de disseny contribueix a la competéncia comunicativa, ja que facilita
les bases del llenguatge bidimensional i tridimensional perqué ['alumnat
expressi oralment, per escrit i amb I'Gs dels llenguatges propis del disseny, fets,
conceptes, emocions, sentiments de manera creativa i també reflexioni sobre la
dimensi6 ética d'aguests processos.

Igualment, la materia contribueix a desenvolupar la competéncia en recerca. En
el procés creacid dels projectes, la recerca és promotora d'idees i font
d'excitacid6 de la creativitat. Aquesta recerca es desenvolupa a la part
experimental de la materia i en la ideacio de propostes artistiques utilitzant tant
mitjans convencionals com tecnologies digitals.

El disseny també contribueix a la competéncia en el coneixement i la interaccio
amb el mén, ja que, a partir de I'observacié i la comprensio de l'entorn que ens
envolta, tant a escala fisica com de les relacions socials, podrem obrir-nos a la
descoberta i implicaci6 en les manifestacions culturals i artistiques més
properes, respectant la diversitat cultural i de génere i el patrimoni artistic. Les
arts plastiques es mouen en un marc natural i cultural coma de referencia a
I'abast de l'alumnat. Els elements de que parteixen els alumnes per elaborar
propostes creatives sén de l'entorn proper i el fet d'observar, modificar,
reinterpretar i relacionar-los per trobar noves possibilitats els fan comprendre
criticament la realitat social, geografica i cultural que els envolta.

Finalment, el disseny també col-labora en l'adquisici6 de les competéncies
personals i interpersonals: en establir un dialeg sobre diferents propostes
artistigues es contribueix a la formacio de I'alumnat com a persones i ciutadans
i déna pautes per a la seva orientacio vocacional.

Estructura dels continguts

Els continguts de la matéria s'estructuren en tres grans ambits: el disseny i el
seu context, el fet projectual i els ambits d'aplicacio del disseny.

Aquests continguts contemplen l'observacio i la recerca de I'entorn natural i
cultural per tal de fomentar el sentit critic, la iniciativa personal i la gesti6é de la
informacio, aixi com l'estudi del llenguatge plastic tridimensional, que sera basic
per establir els codis necessaris per analitzar i desenvolupar projectes de
disseny. Aguesta materia té I'oportunitat de posar emfasi en el procés de la
creacio plastica experimentant en les diferents vies projectuals. Les propostes
de treball impliquen I'is de sistemes i recursos d'indagacio i representacio
plana i volumetrica, consolidant-ne aixi el domini i posant en evidencia la seva
utilitat en futurs camps professionals. Conéixer els diferents materials i
técniques basics de configuracid tridimensional ajuda l'alumnat a entendre i
projectar diverses propostes de disseny. També s'incorporen en els continguts
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de la matéria les noves tecnologies com a part implicita en els processos reals
de disseny i com a recurs propi d'investigacio i representacio.

Connexi6é amb altres materies

La gran quantitat de productes de disseny de la nostra cultura i d'altres fa que
la matéria esdevingui forca interdisciplinaria i transversal, tant pel que fa als
processos emprats per altres matéeries com pel que fa als continguts. Per
aguest motiu, es poden establir lligams amb gairebé totes les matéries de la
modalitat d'arts (arts plastiques, imatge i disseny), si bé les connexions més
estretes tenen lloc amb el dibuix artistic, les tecniques d'expressiod
graficoplastica i el volum pel que fa als processos creatius, el color i les seves
tecniques d'aplicacid, I'esbés com a mitja d'ideacio, la representacio de les tres
dimensions sobre el pla i la produccio de cossos volumetrics.

La materia de disseny també connecta amb la historia de l'art en relaci6 amb
els referents d'obres artistiqgues ubicades en el seu context que proposa, sense
que en cap cas es tracti de fer un recorregut historic de la produccio del
disseny.

Tots els llenguatges comparteixen uns processos comunicatius comuns i tots
poden ser font d'inspiracié o formar part de manera activa de la produccio
plastica. En aquest sentit, el disseny connecta amb la matéria de cultura
audiovisual, pel fet que es tracta de llenguatges de comunicacié no verbal, pero
també en els processos de creacio, el coneixement de I'estructura i configuracio
del cos huma i I'expressié i comunicacio en I'espai.

Aquestes relacions son extensives a altres matéries de la modalitat d'arts (arts
esceniques, masica i dansa), ja que en moltes de les noves tendéencies de l'art
contemporani (body art .art corporal., performance, videoart, etc.) les fronteres
entre matéries com disseny, volum, dibuix artistic, tecniques d'expressio
graficoplastiques, cultura audiovisual o arts esceniques, son gairebé
inexistents.

Pel que fa a les materies comunes, el disseny comparteix continguts amb la
filosofia i ciutadania i amb la historia pel que fa a la dimensié pragmatica,
simbolica i estetica del disseny, aixi com dels estudis que es fan sobre els
vessants d'Us, de factibilitat, funcionalitat i contextualitat de tot producte de
disseny. També poden establir-se contactes amb matéries d'altres modalitats,
com la historia contemporania, en el cas d’humanitats i ciencies socials, i la
tecnologia industrial, en el cas de ciéncies i tecnologia.

Consideracions sobre el desenvolupament del curriculum

En el desenvolupament del curriculum s'hauria de fomentar el vessant practic,
amb materials i técniques variades, i I'experimentacio de diversos llenguatges
artistics. Caldria estimular els processos de creacid i la metodologia del treball
per projectes per tal de potenciar la recerca a partir de vies diversificades
d'expressiod, proposant activitats interdisciplinaries on es posi emfasis en el fet
comunicatiu a través d'altres llenguatges (verbal, musical, teatral, dansa, etc.).
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El contacte amb professionals i artistes, la participacié en projectes artistics
propers, les visites culturals on es pugui observar i gaudir directament de les
obres plastiques bi i tridimensionals, sén necessaris per enriquir la formacio de
I'alumnat.

Aixi, és necessari sempre un espai especific per als continguts teorics on
s'utilitzi un cataleg extens i significatiu d'obres de disseny de referéncia.
L'adquisicié del vocabulari especific i del desenvolupament de les capacitats
d'expressié verbal es podria fer a partir de l'analisi d'aquestes obres o de les
que es generin a l'aula, fomentant una actitud de respecte per les creacions
d'altri.

Com ja s'ha dit, cal atorgar la mateixa importancia a l'avaluacio dels processos
particulars que segueix cada alumna/e en la realitzacié de les propostes que
als resultats obtinguts. La valoraci6 de manera conjunta de processos i
resultats contribueix a la formacio integral de I'alumnat.

OBJECTIUS

La materia de disseny del batxillerat t¢ com a finalitat el desenvolupament de
les capacitats seguents:

1. Comprendre el fet del disseny, diferenciar-lo d'altres manifestacions
cientifiques, tecnologiques o artistiques, i analitzar de manera critica el
disseny d'objectes quotidians i també els propis dissenys.

2. Valorar els vessants funcionals, comunicatius, de context i de factibilitat
propis de tota producci6 de disseny.

3. Desenvolupar capacitats perceptives, analitiques i critiques respecte a
I'entorn objectual, espacial i grafic.

4. Resoldre exercicis projectuals de caracter elemental referits al disseny
grafic, objectual i de l'espai habitable, i d'altres ambits, trobant solucions
creatives i adequades a la intencié comunicativa o funcional.

5. Adquirir habits d'investigacié i creacié que potenciin respostes renovadores
envers les necessitats materials, socials i culturals.

6. Elegir apropiadament i utilitzar amb destresa els recursos de dibuix i les
tecniques plastiques, emprar-los en la ideacid, projectacio i presentacio
d'obres de disseny, tot obtenint resultats valorables quant a la seva
adequacio, correccid i expressio.

7. Reconeixer i analitzar obres i autors dels diferents ambits del disseny, en
particular dels que ja formen part de la historia o del nostre entorn actual, i
relacionar-los amb els fets i les caracteristiques propies del seu context.

8. Harmonitzar les experiéncies cognoscitives i sensorials de les diferents
materies afins que conformen la capacitat per emetre valoracions
constructives i potenciar la capacitat d'autocritica per desenvolupar el sentit
del gaudi esteétic.

9. Comprendre i emprar amb propietat la terminologia propia de la materia.
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10.Comportar-se a l'aula taller de manera responsable, tenint cura d'estris i

materials. Col-laborar d'una manera activa, oberta i responsable en els
treballs en grup i analitzar de forma constructiva els resultats d'aquells
treballs o dels treballs d'altri.

CONTINGUTS

El disseny i el seu context

Caracteritzacié del context dels origens de la invencio: de l'artesania a la
industria. Definicio del concepte de disseny.

Analisi de la dimensio pragmatica, simbolica i estética del disseny: forma i
funcio.

Analisi del component de factibilitat en el disseny: el vessant material i la
tecnologia implicada. Establiment de la relacié disseny-tecnologia al llarg de
la historia a partir d'exemples rellevants.

Andlisi de la dimensi6 comunicativa del disseny: els objectes com a
contenidors d'atributs. Identificacié de les nocions de signe i bellesa.

Interpretacio dels productes de disseny en el seu context de creacio: el
context com a contenidor de condicionaments economics, geografics,
culturals i personals. Reflexi6 sobre el procés d'estandarditzacio:
compatibilitat, normalitzaci6 i homologacié. Valoracio dels factors
psicologics i sociologics del disseny: persones, espais i objectes.

El fet projectual

Caracteritzacié del disseny com a projecte. Aplicacié del sistema projectual
generic per trobar respostes renovadores i creatives als problemes
plantejats.

Reconeixement de les vies projectuals: dibuix, maqueta, prototip i assaig-
error, i aplicacio en els processos de disseny. Argumentacié dels aspectes
referits a la funcionalitat, la viabilitat material i tecnica i I'adequacio a les
finalitats comunicatives i contextuals del projecte.

Aplicacio dels principis compositius, estructurals i expressius basics en la
resolucié i presentacié de projectes, utilitzant els elements basics del
llenguatge visual (punt, linia, pla, color, forma i textura), els mitjans
graficoplastics adequats a la projectacio i els seus codis técnics, aplicant
guan escaigui les técniques informatiques i multimedia.

Coneixement i aplicacio practica dels elements estructurals i compositius del
llenguatge visual: la repeticio, l'ordenaciéo i la composici6 modular, la
simetria, el dinamisme i la deconstruccio.
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Ambits d'aplicacio del disseny

Analisi de les funcions comunicatives del disseny grafic: identitat, informacié
i persuasié. Caracteritzacié de la bidimensié com a llenguatge plastic.

Coneixement i Us de la tipografia en la composicié grafica: families
tipografiques, coherencia grafica i .taca. grafica.

Aplicacio i valoracid de la senyalistica en la concisid i legibilitat dels
productes i en la seva significacio representacional.

Coneixement de les nocions basiques de composicié i maquetacio i
aplicacié en el disseny de cartells, diptics i altres tipus de publicacions.

Reconeixement de la relacid bidimensio-tridimensio. Analisi dels factors
d'economia d'espai i materials i relacié continent-contingut en el disseny
d'envasos i embalatges. Planificacio de les fases basiques del procés
publicitari.

Resolucié d'un projecte de disseny industrial a partir del coneixement de
nocions basiques sobre materials, colors, textures i sistemes de fabricacio i
aplicacié al camp de la indumentaria.

Analisi dels sistemes de representacid de I'objecte tridimensional: objectes
simples, objectes articulats, materials i tecnologia. Representacié de la
modularitat tridimensional.

Coneixement i Us de I'ergonomia, I'antroponometria i la bionica en el disseny
d'objectes.

Resolucié d'un projecte de disseny de I'espai habitable, tenint en compte els
aspectes psicologics de la percepcio de l'espai, la distribucio, I'accessibilitat
i la circulacié, els paraments i els materials i altres condicionants (seguretat,
relacio interior-exterior, espai public-espai privat, il-luminacio, temperatura,
etc.).

Analisi de manifestacions i projectes urbanistics i paisatgistics, identificant la
resolucié de problemes topografics, I'accessibilitat i funcionalitat dels espais
i la proxémica. Valoracié del component simbalic dels espais.

Connexié amb altres matéries

Historia de I'art

Els origens de l'activitat creativa humana. Les relacions disseny-tecnologia
i forma-funcié al llarg de la historia. Caracteritzacid dels components
funcionals, expressius i comunicatius de la imatge, I'objecte i I'espai

Filosofia i ciutadania. Historia. Llengues

Factors psicologics i sociologics implicats en els processos de disseny.
Analisi de la dimensié pragmatica, simbolica, estética i comunicativa del
disseny
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Tecnologia industrial
- Larelacio entre forma, funcio i procés tecnologic en el projecte de disseny

Dibuix técnic. Dibuix artistic

- El disseny com a projecte. Coneixement i Us dels elements basics del
llenguatge visual: punt, linia, pla, color, forma i textura. Ordenacio i
composici6 modular. La tipografia. La taca grafica. Representacio de
I'objecte

Cultura audiovisual. Volum. Técniques d'expressio graficoplastiques

- Processos creatius, materials, suports i técniques del llenguatge plastic i
audiovisual

- Caracteritzacié dels components funcionals, expressius i comunicatius de
la imatge, I'objecte i I'espai

CRITERIS D'AVALUACIO

1. Coneéixer i aplicar els elements del llenguatge plastic i visual inherent a tota
manifestacio de disseny, valorant les relacions que s'estableixen entre la
forma, la funcié i la comunicacio.

2. Coneixer, comprendre, apreciar i valorar criticament productes de disseny
guant al context, la comunicacio, la funcio, i la seva factibilitat.

3. Buscar informacié de manera creativa i transformar-la en coneixement
propi, relacionant-la i integrant-la amb els coneixements previs i amb la
propia experiéncia personal.

4. Saber utilitzar les eines i recursos més adients per expressar fets,
conceptes, emocions, sentiments i idees a través dels diferents llenguatges
en tots els ambits del disseny, d'acord amb la intencionalitat comunicativa.

5. Elaborar dissenys bi i tridimensionals on es proposin projectes que combinin
de manera unificada i coherent forma, funcio i significat.

6. Representar, dissenyar i construir de forma esquematica i sintetica
propostes bi i tridimensionals amb la finalitat d'evidenciar-ne l'estructura
formal basica. Reconeixer les necessitats de [I'estandarditzacié i la
modularitat i saber aplicar-les.

7. Saber integrar elements i relacions compositives, tecniques i materials com
a factors desencadenants de solucions de disseny de forma creativa, per tal
de relacionar els elements que intervenen en la configuraciéo formal dels
projectes tant en el seu vessant comunicatiu i funcional com en la seva
factibilitat.

8. Aportar solucions multiples, creatives i originals davant un problema de
projectacidé, usant el propi bagatge personal i tenint en compte els
condicionants externs.

9. Desenvolupar un proceés de disseny coherent davant una proposta, mostrant
iniciativa i capacitat per aportar idees personals en el treball en grup, i
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respectant les idees dels altres, aixi com els espais i materials de l'aula
taller.

10.Utilitzar les noves tecnologies com a eines integradores dels diferents
llenguatges artistics, tant pel que fa al procés com en els resultats finals.

11.Comprendre les relacions del disseny amb altres ambits, com la natura, la
societat, la ideologia o I'ética: coneixer i descriure les caracteristiques
fonamentals dels moviments historics, corrents i escoles més rellevants en
la historia del disseny i elaborar propostes fonamentals de disseny industrial

o d'espai habitable.
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