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Sarab et le monstre

II érait une fois une princesse appelée Sarah, qui vivait dans un palais. Elle n'aimait pas du
tout le role de princesse et elle a décidé de partir du palais emportant seulement ses

vétements et son cheval. (bruit cheval)

Elle a décidé d'aller dans la ville a c6té, qui n'avait rien de royal. A ce moment, elle a
acheté de la nourriture, et elle a fini par se réfugier chez un cousin lointain. C’est la ot elle

a rencontré un garcon et elle est tombée amoureuse au premier coup d’ceil.

A partir de ce jour, elle a commencé a visiter le village uniquement pour le voir. Plus tard,

elle a remarqué qu'il allait toujours chasser dans la forét avec son pistolet (bruit pistolet).



Un jour, elle Ia suivi pour lui avouer son amour, mais elle a vu qu'il avait commencé a se
transformer en un monstre terrifiant. Il a entendu un léger mouvement pres de lui et il
sest retourné. Soudain, elle était 1a en train de le regarder completement choquée. Il a
voulu lui parler et lui expliquer ce qui se passait, mais elle avait tres peur et est partie en

courant sans |'écouter. (Le bruit de la course dans la forét).

Quand elle est rentrée chez elle, elle n’a rien dit 4 personne, elle a tout gardé pour elle.

Chaque jour, elle I'a évité, essayant de rester loin de lui, car elle était vraiment terrifiée.

Un jour, il est revenu encore une fois, en disant qu’il était simplement venu aider son
voisin. Ce voisin était quelqu’un de tres gentil, presque comme un pere pour Sarah. Il I’a

aidée le jour ot elle est arrivée dans la ville.

Il sest approché d’elle et lui a dit calmement :

- «Si tu veux connaitre la vérité, viens dans la forét ce soir, a minuit.»

Cette nuit-1a, Sarah est allée dans la forét. Elle a vu le voisin méchant qui essayait de la
kidnapper. Le jeune homme s'est transformé en monstre pour la protéger et a fait fuir le

méchant.

Le lendemain, ils ont affronté le méchant ensemble. Sarah a utilisé son intelligence et le
jeune homme a utilisé sa force. Ils ont attrapé le méchant dans un piege et il ne pouvait
plus faire de mal.

Sarah a dit:

- "Tu as été tres courageux... je te fais confiance maintenant.”

Le jeune homme a répondu :

- "Le plus important c’est que nous sommes ensemble, et personne ne peut nous faire de

mal."
Depuis ce jour, Sarah n’a plus eu peur de la forét. Elle a vécu heureuse avec le jeune

homme qu’elle aimait. Ils ont montré que le courage et 'amour peuvent vaincre toute

peur.

Par Ruth Brown et Fatima Ezzabra Es Sably
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Alaric Noir a la recherche de la fleur magique

Il était une fois un magicien qui s'appelait Alaric Noir.Alaric était un juge de
magie. Il décidait si les sorts étaient bons ou mauvais, il aimait la vérité et la

Justice.

Un jour, il a regu une lettre mystérieuse avec une carte. La carte montrait un
chemin vers une fleur magique dans une forét sombre. La lettre disait:

“Cette fleur fait toujours dire la vérité".

Alaric était surpris: - “Une fleur qui empéche de mentir, c'est trés

intéressant.” Mais, Alaric n'était pas le seul a recevoir la lettre.

Dans une grande école de magie, une sorciere appelée Marie Souris a regu la
méme carte. Marie était une professeure, et elle a pensé: "Si mes éléves
doivent dire la vérité, ils ne peuvent pas mentir sur leurs connaissances et

ainsi éviter les accidents.”



Alaric est parti tout seul dans la forét magique.
“Je dois arriver avant la sorciere”, il a pensé.
De l'autre coté, Marie Souris marchait trés vite. Elle a dit:

|Il

“Je dois prendre la fleur avant le juge

Apres un long chemin, ils sont arrivés presque au méme moment devant la
fleur brillante. Elle était trés petite mais trés lumineuse.

Je suis arrivé le premier! - Alaric a dit.

Non, moi! - Marie a répondu.

Ils ont commencé a se disputer trés fort.

Alaric a dit:

Cette fleur est a moi.

Nonl! Elle est parfaite pour mon école! - Marie a expliqué.

Alors, ils ont touché la fleur en méme temps et elle a commencé a flotter.

La fleur a commencé a briller intensément, aveuglant presque le magicien et la
sorciere. Au milieu de la confusion, une chevre magique est apparue et elle a
mangé la fleur.

La chevre vient de manger la fleur? - Alaric a dit.

Comment est-ce possible? Je ne vais pas le permettre! - Marie a exclamé.

Alors, Marie Souris s'est transformée en une vraie souris et a poursuivi la
chévre dans la forét. Alors, Marie a attrapé la chevre et I'a endormie avec sa
magie. Elle a ouvert la chevre d la recherche de la fleur, mais alors le magicien

est apparu.

Je ne veux pas que nous nous disputions, je veux partager cette fleur avec toi.
- Alaric a dit.
C'est vrai, nous devons protéger la fleur ensemble. Mais, je ne trouve pas la

fleur, peut-&tre que la chevre I'a déja digérée. - Marie a dit, inquiete.



Ils se sont rendu compte qu'ils avaient perdu la chance d'obtenir la fleur, alors
ils ont décidé de cuisiner la chevre et de la manger. Avec de la magie, ils ont
créé un feu de joie. Pendant qu'ils mangeaient, ils discutaient de leur travail

jusqu'a ce qu'ils ont commencé a ressentir des changements dans leur corps.

Ils ont commencé a bégayer et a se rendre compte qu'ils ne pouvaient pas dire
certaines choses, comme des mensonges.

Le fait de manger la chevre nous a fait perdre notre capacité de mentir.
Alaric a expliqué.

Est-ce permanent? - Marie a dit.

Alors, le mage et la sorciére sont partis de la forét sans la fleur et sans la
capacité de mentir. Ils étaient trés tristes, mais ils ont compris que la fleur
appartenait a la forét et que dire la vérité n'est pas toujours une bonne

chose.

Par Unai Mufioz et Ug Vilaseca
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DES CHOSES ETRANGES

C'était un apres-midi sombre et pluvieux
(bruit de pluie). Malgré le mauvais
temps, tout le monde était tres content,
car c'était la fin des cours au lycee.

Un groupe damis forme par Manu
Harrington, Ainet Mayfield, Ugo Wheeler
et Sebas Byers a déecide d'aller jouer un
match de football pour célebrer la fin
des cours. Pendant qu'ils étaient en train
de jouer, le vent soufflait tres fort (bruit
du vent) les feuilles des arbres
tombaient (bruit des feuilles qui
tombent) et le ciel s'assombrissait. La
situation ne pouvait pas empirer
jusqu'au moment ou Ugo a envoye le
ballon hors du stade (bruit d'un ballon
frappé). Comme Sébas était le plus
proche a la sortie du stade, il est allé le
chercher. (bruit de pas dans la forét)

Créé par Manu et Ainet

A la fin d'un chemin obscur plein d'arbres des deux cotés, le ballon était caché
derriere une pierre. Chaque fois que Sébas s'approchait, un enorme brouillard
apparaissait (musique effrayante). Quand il a pris le ballon, il a entendu un
bruit (bruit d'une branche qui casse). Quand il voulait commencer a courir (on
peut entendre la respiration de Sébas), il était tard: une créature la attrapé.
C'était une enorme creature tres maigre, de peau verdatre, avec des dents tres

pointues et sans yeux ni oreilles.

A lintérieur du terrain de football, le reste du groupe commencait a se
preoccuper parce que le temps passait et Sébas ne rentrait pas.

Manu a parle:
- Etsi Sébas est tombé et est mort?
Tous le regardaient avec inquiétude.

- Arrete de dire des bétises, a dit Ainet en essayant de se convaincre.

- Qui, je suis sUr que rien ne lui est arrive. - Ugo a dit avec conviction.

- Faites ce que vous voulez, mais moi, je vais le chercher, a dit Manu, facheé.



C'etait comme ca, Manu a decide d'aller chercher son
ami tout seul. Quand il est arrivé dans la forét, il a
trouvé de grandes traces de pas tres effrayantes
(musique effrayante). En suivant les traces, il a trouvé
des restes de liquide vert visqueux et en levant la téte,
il a vu une fissure dans lair (bruit de portail). Apreés,
quand il a teléephoné a ses amis, la fissure a
commencé a briller (bruit magique) et quelque chose
est sorti de la et a atterri dans la montagne (bruit de
pas). Manu, trés effrayé, a commencé a courir (on
peut l'entendre courir) mais une force la freiné et il l'a
levé vers le ciel. Ses amis sont arrivés et ils ont
halluciné quand ils lont vu flotter.

- Regardez la-bas! - a exclame Ainet en signalant une figure humaine.

C'etait une jeune fille, plus ou moins de leur age. Elle avait les cheveux longs et
bruns, les yeux vert clair et un regard inoffensif. Elle était de taille moyenne,
mince et de peau blanche. La jeune fille portait des habits tres futuristes mais
détruits.

- Lache-le! - a dit Ugo en tremblant.

- Qui étes-vous? - a dit la fille en le lachant peu a peu et en s'approchant.

- Nous sommes Manu Harrington, le garcon qui flotte, Ainet Mayfield et Ugo

Wheeler- a dit Ainet. - Et toi, comment tu t'appelles?
- Je m'appelle Douze. Ou suis-je? - lui a dit pendant que Manu descendait.
Ils ont parle pendant plusieurs heures et ils ont découvert que Douze venait du
futur et qu'elle avait obtenu ses pouvoirs grace aux experiences de lavenir. La
fille leur a expliqué comment un expériment du futur a raté en créant un
monstre dangereux. Quand elle était a la poursuite de la creature, cette béte a
ouvert un portail qui conduisait ici.
- Peut-etre cest la créature qui a emporté Sebas dans cette fissure que jai
vue avant - a exclamé Manu.
- Nous allons le récuperer - dit Douze.
Le groupe d'amis a decidé de lui faire confiance car elle avait lair d'une bonne
fille. Apres avoir donné plusieurs tours, Douze n'a pas trouvé comment ouvrir
un portail.
- Vous vous souvenez du professeur de chimie? Possiblement, il sait
comment louvrir - exclame Ainet.
Ainet a eu une tres bonne idee mais il etait déja tard, également ils sont alles le
visiter pour s'informer.



Chez le Maitre Henderson, les garcons ont decidé de tout lui expliquer. Il était

d'accord pour les aider, mais il avait besoin de matériel et d'énergie. Le groupe

a déecide de se separer, certains sont allés chercher le materiel et les autres

léquipement necessaire pour traverser l'espace.

Avec laide de M.Henderson, ils ont pu ouvrir la fissure (le portail s'ouvre), mais

il v avait des terribles conséquences: presque la moitie de la forét a eté brilee

(On entend le feu briiler).

- Suivez-moil - a dit Douze.

Une fois de l'autre cote du portail, les jeunes

ont découvert un monde tres different du

leur. C'etait un lieu plus futuriste, obscur, et il

n'y avait personne la.

- Quelgu'un sait ou Sébas peut etre cache?
- a demande Douze

- Il aime bien aller a la bibliotheque - a dit
Manu.

Décideés, ils sont allés a la bibliotheque. En chemin, les garcons ont appris a

mieux connaitre Douze, qui etait désormais un membre tres important du

groupe.
Apres une longue mais divertissante marche, ils sont arrivés et soudain, tout le
monde était plus tendu et nerveux. Ils se tenaient a lentree, les armes qu'ils
avaient prises a la main, et Douze devant tout le monde.

A lintérieur de la bibliotheque, tout était silencieux. Soudain, ils ont entendu un
bruit entre les étageres (On entend une forte détonation). Sébas était La,
attache par une substance verte. La créature est apparue derriere lui, plus




grande et plus furieuse que jamais. Il a pousse un cri terrible et il s'est lance
sur eux. Les amis ont reculé et ils étaient paralysés par la peur (musique
épique).

Douze s'est avancee et a levé ses mains. Une lumiere intense est sortie et a
frappé le monstre contre le mur. La creature a resiste et la attaque, mais
Douze a utilise encore plus de pouvoir. Une explosion d'énergie a rempli la
piece (explosion).

Peu a peu, la créature a commence a disparaitre... mais Douze aussi. Leurs
corps devenaient transparents, comme <'ils se dissolvaient dans lair.

- Douze, slil te plait, ne pars pas - a dit Ainet.

- Courez ! Entrez dans le portail - a crie Douze.

Une immense fissure s'est ouverte au-dessus d'eux. Les amis ont ete aspirés
par une force invisible et en un instant, ils se sont retrouves tous ensemble au
milieu du terrain de football.

Le silence etait total.

Douze avait disparu, mais Sébas etait avec ses amis.

Personne ne savait si elle était morte ou vivante. Mais, ils ont decide de se
souvenir d'elle comme d'une héroine. Au fond, ils voulaient croire qu'elle etait
encore en vie... quelque part, dans un autre monde.

Depuis ce jour, les amis ont compris que leur vie ne serait plus jamais normale.
Et, parfois, la nuit, ils avaient encore limpression dentendre un bruit étrange
venant de la forét... (bruit étrange).

Par Emmanuel Noah et Ainet Casajoana
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