Matéries optatives curs 26-27 Departament de tecnologia

Tecnologia (4t d’ESO)

Descripcio de la matéria

La matéria de Tecnologia a 4t ’ESO es centra en I'analisi, disseny i construcci6 de
solucions técniques a problemes reals. Es treballen ambits com I'electricitat, I'electronica
basica, la programacio, els sistemes pneumatics i el disseny tecnologic. L'alumnat
desenvolupa projectes teorics i practics aplicant el procés tecnologic.

Coneixements previs
No son estrictament obligatoris, perd és recomanable tenir nocions basiques d’electricitat,
us d’eines i interpretacio de planols senzills.

Relacié amb altres matéries (treball per ambits)

e Matematiques: calculs, mesures, proporcionalitat
e Fisica i Quimica: electricitat, energia, materials
e Educacié visual i plastica: disseny i representacio grafica

Competéncies principals treballades

Competéncia tecnologica i digital
Resolucié de problemes técnics
Pensament computacional

Disseny i construccio de projectes
Comprensio de sistemes tecnologics

Competéncies transversals

Treball en equip
Autonomia i iniciativa
Pensament critic
Creativitat

Organitzacié i planificacio

Material necessari

e Quadern o dossier
e Ordinador (segons el centre)

Criteris de qualificacié

e Cada tema s'avaluara amb diferents items (entregables, examens, dossiers...). La
nota final sera la mitjana dels 3 trimestres. En cas de no arribar a l'assolit, es
donara l'oportunitat de recuperar al final de curs amb una prova escrita.
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Digitalitzacio — 4t d’ESO

Descripcié de la matéria

L'assignatura de Digitalitzacié a 4t d’ESO té com a objectiu desenvolupar la competéncia
digital de I'alumnat de manera critica, responsable i creativa. Es treballen eines digitals,
programacioé basica, creacié de continguts, automatitzacié de tasques i resolucié de
problemes reals mitjangant tecnologia.

L'enfocament és practic i orientat a projectes, permetent a l'alumnat aplicar els
coneixements en situacions reals i utils per al seu futur académic i professional.

Coneixements previs
No és necessari tenir coneixements avancgats previs, perd es recomana que I'alumnat:
e Tingui habilitats basiques d'us d'ordinador (documents, navegacid web, correu
electronic)
Conegui entorns digitals educatius (Google Classroom o similars)
Tingui una actitud activa i disposicio per aprendre eines noves
Relacié amb altres matéries (treball per ambits)
Aquesta matéria es relaciona amb diferents ambits:
Tecnologia i Enginyeria: pensament computacional, resolucié de problemes
Matematiques: l0gica, estructures i analisi de dades

Llengilies: creacio de continguts digitals i comunicacio
Ciencies Socials: Us critic de la informacio i ciutadania digital

Competéncies principals treballades (LOMLOE)

e Competeéncia digital (CD)
Us segur, critic i responsable de la tecnologia
e Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre (CPSAA)
Autonomia en I'aprenentatge i resolucio de problemes
e Competéncia emprenedora (CE)
Creacio de projectes i iniciatives propies
e Competéencia en comunicacio lingtistica (CCL)
Expressio clara en entorns digitals
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Competéncies transversals

Pensament critic davant la informaci6 digital
Creativitat i innovaci6

Treball col-laboratiu

Gestio del temps i organitzacié

Us étic i responsable de la tecnologia

Possible material necessari

Ordinador o Chromebook amb connexio a internet

Compte de Google (Drive, Docs, Sheets, etc.)

Accés a plataformes digitals educatives

Programari o eines online (segons projecte: Canva, editors de codi, etc.)

Criteris d’avaluacio
L’avaluacié sera continua i basada en diferents evidéncies:

e Projectes practics (40%)
Desenvolupament de treballs digitals aplicats
e Activitats i exercicis (30%)
Tasques individuals i guiades
e Participacié i actitud (10%)
Implicacid, treball en equip i comportament
e Proves o entregues finals (20%)
Presentacio de projectes o activitats globals

Es valorara especialment:

La capacitat de resoldre problemes
L'autonomia en I'ts d’eines digitals
La creativitat i qualitat dels projectes
L'Us responsable de la tecnologia




