OPTATIVES DE BATXILLERAT - SINTESI

Biomedicina.

Bloc 1.  Estudide la sang, dels seus elements i funcions aixi com del seu procés de renovacié.

Bloc 2. Estudi del sistema nervids a partir de la capacitat de reaccid front els estimuls externs.

Bloc3. Sistemaimmune de les persones.

Bloc 4. Diferencies en el desenvolupament sexual de les persones.

Bloc 5. El cancer, la seva relacié amb I’alteracié d’alguns gens, les causes que els originen i la seva dis-

tincié dels tumors benignes.

Ciéncies per al méon contemporani.

Bloc 1.

Bloc 2.

Bloc 3.
Bloc 4.

Bloc 5.

L'univers: origen de I'univers, dels elements quimics, de la Terra, vida, evolucié... Astronomia
ditirna (Terra, Sol...) i astronomia nocturna (estrelles, constel-lacions, astres del Sistema Solar,
Lluna, objectes de cel profund).

Salut i malaltia: la OMS, indicadors de salut, estils de vida, definicid i classificacié de malalties,
malalties infeccioses i no infeccioses, dieta saludable, medicina (métodes d’exploracid, medi-
caments...).

Medi ambient i sostenibilitat: impactes ambientals atribuibles a I’accié humana, desenvolupa-
ment sostenible, protocols i cimeres, accions globals i locals, fonts d’energia...

Genética i biotecnologia: fonaments conceptuals sobre genética i aplicacions, relacié amb la
salut, manipulacié del material genétic, bioética, reproduccid assistida...

Tecnologies de la informacié i el coneixement: beneficis, riscos, proteccid, conflictes socials,
implicacions psicologiques...

Creaci6 fotografica i cinematografica.

Bloc 1.
Bloc 2.

Bloc 3.

Recerca i investigacié de I’entorn; coneixement d'equipaments, edificis emblematics d’interés
historic, oficis artesanals, comercos de proximitat i d’altres.

Desenvolupament d’un projecte real en totes les seves fases de creacid: disseny i seqliencia-
cid, llenguatge triat, propostes creatives i innovadores de forma individual o col-lectiva.
Descobriment del potencial del llenguatge fotografic i cinematografic, i les seves possibilitats
com a mitjans universals per expressar idees i emocions.

Creacio literaria.

Bloc 1.

Bloc 2.
Bloc 3.

Escriptura de textos teatrals i de guions audiovisuals de ficcié: esquema argumental de I’'obra,
creacid dels personatges, dialeg i monoleg.

Escriure narrativa: microrelat, conte i novel-la.

Escriure poesia: qué vull dir? com ho vull dir?

Disseny en 2D i en 3D.

Bloc 1.

Bloc 2.

Bloc 3.
Bloc 4.

Bloc 5.

Bloc 6.

Bloc 7.

Modelat 3D. Introduccié a I’Gs de les eines i procediments més utilitzats en el procés de mode-
lat 3D: primitives, operacions booleanes, talls o seccions, extrusions, transformacions basiques
(desplacament, rotacid i gir), modificadors (Solidify, Bevel, smooth) Es dissenyen objectes i es-
pais senzills tan preconcebuts com de creacid propia: una nau espacial o la teva habitacid.
Texturitzat. Introduccid a la interficie del Shading i al funcionament dels nodes, especialment
Image Textura. Es tracta de crear els materials més habituals en un projecte d’arquitectura: ci-
ment, vidre, ceramica, fusta, metall, teixit.

ll-luminacié i ambientacié d’espais: incorporacié de llums a I’escenari i estudi del node Sky
Texture que permet crear una determinada atmdsfera en el teu projecte.

Renderitzat d’imatges. Estudi dels parametres d’optimitzacié d’imatges dirigides a la publica-
cié en les xarxes socials (Instagram). Incorporacié de cameres.

Animacid i rigging. Introduccid a la interficie Dope Sheed o editor de video per a optimitzar el
timing d’animacions senzilles com ara la d’'una serp que es belluga. Incorporacié i emparenta-
ment de I'esquelet a les malles o rigging.

Modelat de personatges. Introduccié a les eines propies del modelat escultoric per tal que
puguis crear els teus personatges.

Impressié 3D. Conversié d’arxius a format STL.



Funcionament de I'empresa.

Bloc1. L'empresa com a organitzacié.
Bloc 2. Recursos humans.

Bloc 3. Produccié de bens i serveis.

Bloc 4. Comercialitzacié dels productes.

Mén classic.

Bloc1. Estudi de I’etimologia.

Bloc 2. Igualtat de génere i estereotips de la dona a I’antiguitat.

Bloc 3. Pau, justicia i organitzacié social a I'antiga Grécia i Roma.

Bloc 4. Pervivencia del patrimoni historic i cultural associat al mdn classic.

Programacio.

Bloc1. Pensament computacional i programacid.

Bloc 2. Llenguatges i entorns de programacio.

Bloc 3. Prototipatge i disseny d'interficies d'usuari.

Bloc 4. Desenvolupament d'aplicacions locals i en el nivol.

Psicologia.

Bloc1.  Principals models teorics.

Bloc2. Coneixement de les principals arees d'aplicacié de la Psicologia.

Bloc 3. Analisi de les finalitats i metodologies aplicades en diverses situacions.

Bloc 4. Coneixement i aplicacid de les estratégies més efectives per 'analisi de la conducta humana.

Publicitat.

Bloc1. Introduccid a la publicitat.

Bloc2. Grafica publicitaria. Es pretén proporcionar les eines adequades per al disseny de cartells,
anuncis, imatge corporativa i en general tota aquella publicitat que requereixi impressié o que
tingui un format estatic.

Bloc 3. El Marketing. S’estudiaran les estratégies de venda i com es pot acotar el perfil de I'usuari.

Bloc 4. Publicitat audiovisual. S’estudien les eines per a la realitzacié d’un anunci publicitari per a TV,
cinema o xarxes socials.

Bloc5. Xarxes socials i publicitat. Plataformes com ara Facebook, Instagram o Tik Tok esdevenen els
canals publicitaris preferents de moltes empreses: estudiarem aquests nous formats, els seus
objectius i la seva eficacia.

Robotica.

Bloc1. Concepte d'STEAM (science, technology, engineering, art and mathematics).

Bloc2. Programacio d'una placa ARDUINO-SHIELD amb arduinoblocks i arduino IDE.

Bloc 3. Disseny d'un robot, 3D, hardware i software.

Bloc 4. Disseny d'una aplicacié APP pel control d'una casa domotica.

Bloc 5. Internet de les coses IOT 1 (connexid de dispositius en el nivol amb control via remota), visuali-
tzacié de dades en el ndvol amb MQTT.

Bloc 6. Internet de les coses IOT 2 disseny d'una aplicacié amb BLYNK per veure dades del ndvol i con-
trolar-ho amb el mobil.



