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MATEMATIQUES

INDICACIONS CURRICULARS PER A L'AVALUACIO DE LA MATERIA

El Departament didactic de Matematiques facilita a continuacié la segiient informacié per a la complecid
de la prova de la matéria Matematiques:

1.1. Descripci6 detallada dels sabers

Els sabers corresponents a la prova de compleci6 de Matematiques son els seguents:

e Nombresi calcul
Operacions amb nombres enters i amb fraccions.
Tipus de nombres: naturals, enters, racionals i irracionals.
Notacio cientifica.
Errorabsolut i relatiu.
Percentatges. Calcul i problemes relacionats.
Representaci6 grafica de conjunts numeérics i intervals en la recta numeérica. Unié i
interseccio de conjunts.
o Radicals:
= Conceptes relacionats i propietats de poténcies i arrels.
»  Operacions amb radicals. Us d'identitats notables quan convingui.
»  Extraccio de factors dels radicals.
= Operacions amb radicals semblants.
» Racionalitzacio.
e Polinomis i expressions algebraiques:
o Conceptes relacionats (coeficients, grau, polinomis ordenats o desordenats,
polinomis complets o incomplets, etc.).
Operacions amb polinomis (suma, resta i producte).
Identitats notables.
Divisié de polinomis.
Regla de Ruffini per a la divisi6 d’'un polinomi entre (x+a).
Arrels o “zeros” d’'un polinomi.
o Factoritzacié de polinomis.
e Equacions, sistemes, inequacions i problemes.
o Resolucié d'equacions de 1r grau.
o Resolucié d’equacions de 2n grau completes i incompletes.
o Resolucié d'equacions biquadrades, és a dir, equivalents a aquesta: ax*+bx?+c=0.
o Resolucié d’equacions irracionals senzilles (amb una sola arrel), és a dir, del tipus
Vx—5+9=x.
o Resolucié d'equacions factoritzades, és a dir, semblants a les d'aquest tipus:
(x-a)-(x-b)-(x~c)-...=0.
o Resolucié d'equacions polindmiques usant Ruffini, és a dir, del tipus
X*+ax2+ex+d=0.
o Resolucié de sistemes de 2 equacions lineals amb 2 incognites (métodes de
substitucio, igualacié i reduccio).
o Resolucid de sistemes no lineals senzills de 2 equacions i 2 incognites.
Resolucid de problemes utilitzant equacions o sistemes.
o Resolucié d'inequacions de 1r grau amb 1 incognita.
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e \ectors:
o Operacions amb vectors de forma grafica i amb components.
o Modul d'un vector.
o Paral-lelisme de vectors.
o Producte escalar.
o Perpendicularitat de vectors.
o Angle format per dos vectors.
o Distancia entre dos punts A i B del pla (és el modul del vector 4 = B — A).

e Questions generals sobre funcions:

O

(¢]

Conceptes relacionats (a nivell conceptual: variable independent, variable
dependent, domini, funcio creixent o decreixent, maxims i minims de funcions; a
nivell de calcul: determinacié del domini).

Representacié grafica de funcions a partir d'una taula de valors.

e Funcions lineals i afins (rectes):

O

Conceptes relacionats (equacié explicita: y=mx+b, pendent, m, i ordenada en
lorigen, b).

Altres equacions de la recta: vectorial, paramétriques, continua, general i punt-
pendent.

Representacié grafica.

Equacié d'una recta que passa per un punt, conegut el pendent.

Equaci6 de la recta que passa per dos punts A i B usant # = AB = B — A com a
vector director.

Punt d'intersecci6 de dues rectes.

Determinacié de la posicié relativa de dues rectes r i r' en forma general
(rAx+By+C=0 i r:Ax+B’y+C'=0) o en forma explicita (ry=mx+b i r:y=mx+b’):
coincidents, paral-leles o secants

e Funcions polinomiques de 2n grau: paraboles.

O

Representaci6 grafica a partir dels seus elements (orientacié de les branques, punts
de tall amb els eixos, posicié del vértex, taula de valors i grafica).

e Exponencials i logaritmes:

o
o
o
O

Representaci6 grafica d'una funcié exponencial (y=a*) a partir d’'una taula de valors.
El concepte de logaritme. Propietats dels logaritmes.

Resolucié d’equacions exponencials senzilles.

Resolucié d’equacions logaritmiques senzilles.

e Semblanca, arees i volums:

O

e}

e}

Conceptes (ra6 de semblanca —r— entre figures semblants, L'/L=r) i problemes
relacionats.

Escales. Planols i mapes.

Arees de figures basiques: quadrat, rectangle, triangle i cercle.

Volums de cossos basics: cub, ortoedre (caixa de sabates), prisma, cilindre, piramide
i con.

Relacio entre les arees de figures semblants (A’/A=r?).

Relacié entre els volums de cossos semblants (V'/V=r3).

Problemes relacionats.
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e Trigonometria:
o Conceptes relacionats amb el triangle rectangle (catets i hipotenusa; teorema de
Pitagores).
o Raons trigonométriques: definicid, calcul i formules que les relacionen:

sin (a)

cos’(a) +sinf()=1 , tg(a)=

cos (a)

o Usdelacalculadora pertrobar raons trigonométriques, conegut l'angle i a l'inrevés.
o Problemes senzills relacionats (resolucio de triangles rectangles).

1.2. Descripci6 de la prova i activitats d’avaluaci6

La prova consisteix en una série de tasques matematiques (exercicis i problemes contextualitzats)
que s’hauran de resoldre fent servir raonaments i processos matematics. L'alumnat haura
d’identificar 'eina matematica que li permeti la resolucié de la tasca, i/o problema, i aplicar-la, pas a
pas, de manera raonada, fent les pertinents connexions entre els sabers relacionats amb la situacié
a resoldre. Els processos de resolucié hauran de ser expressats amb el rigor matematic que
correspon fent servir la representacié matematica més adequada en cada cas (representacions
numériques, llenguatge algebraic, representacions grafiques...).

Amb la realitzaci6 de la prova es treballaran els segiients blocs competencials:

- Resolucié de problemes

- Raonamenti prova

- Connexions

- Comunicacié i representacioé

1.3. Duracio de la prova

La duracié maxima per realitzar les activitats de la prova és d’'una hora.

1.4. Materials necessaris

Per a realitzar la prova....
[0 es necessita boligraf (tinta blava o negra). No es permet cap altre material o recurs addicional.

X esnecessita boligraf (tinta blava o negra), regle i calculadora cientifica.
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Per a l'avaluaci6 de les competéncies de la matéria es tenen en consideracié els seglients
criteris d’avaluacio:

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERI D’AVALUACIO

INDICADOR(S) D’AVALUACIO

Reconéixer i establir connexions entre les
diferents formes de representaci6 matematica
(numeérica, algebraica i geométrica).

Reconeix i diferencia els diferents tipus de
nombres reals, en particular la classificaci6 dels
nombres reals en racionals i irracionals.

Reconeix la utilitat del llenguatge algebraic per
descriure relacions en situacions de la vida real.

Identifica els elements basics de la geometria en
el pla i de la trigonometria i identifica aquests
elements en situacions de l'entorn quotidia.

Reconéixer patrons, similituds i tendéncies en els
processos de calcul matematic propis dels
problemes o situacions que es volen solucionar,
tant en el calcul numeéric, 'algebraic i en l'ambit
geométric.

Realitza processos de calcul amb nombres reals
fent servir les diferents maneres de
representacié numeérica (intervals, poténcies,
radicals i logaritmes) treballant amb la precisid
requerida.

Realitza processos de calcul utilitzant el
llenguatge algebraic i resol diferents tipus
d’equacions i sistemes d’equacions.

Estableix relacions funcionals entre dues
variables identificant, en particular, la funcié
lineal i la quadratica.

Realitza processos matematics propis la
geometria al pla, la geometria analitica (vectors)
i la trigonometria.

Obtenir solucions matematiques d’un problema o
situacié contextualitzada mobilitzant els sabers
necessaris i discriminant U'existéncia o no d'una o
més solucions.

Identifica els sabers matematics que poden
servir d’eina per trobar la solucié d'un problema.

Realitza la connexié de raonaments matematics
pertinents que porten a la solucié global d'un
problema.

Comunicar informacié6 de manera organitzada,
utilitzant el llenguatge matematic amb el rigor
adequat per a descriure, explicar i justificar
raonaments, procediments i conclusions.

Expressa i comunica de manera escrita els
raonaments fets en els processos de calcul
realitzats fent servir el llenguatge matematic
amb el rigor que correspon.
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