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Competencia Digital

#sensefiltres



@ SNAASETOMNIMT M2 MM TN NG NA_ A% Ae (e N4 AT P e An

§ENYEILOWRED .v | . UL T AT R N R

TSOQPUT?IMAclNA B ; o 210 D9 08 D7°D6 DS D4 D3 D2

keyestudio

wnm_

- —_ E

PR TT
T

p 1




Components electronics




(| I 4

Material fabricacio digital




T1ESO - Opt. Programacio i Robotica

Introduccio al pensament
computacional
Introduccié a la
programacio
Programacio per blocs
Disseny primers
programes amb Scratch
Programacio primers
robots amb els cuteBot.

Projecte pedagogic - Ir cicle ESO

TESO - Treball Globalitzat

Utilitzacié eines Google
Treball col-laboratiu -
compartir arxius
Disseny i construccio
d'objectes de forma
manual

Disseny i construccid
d’'objectes amb talladora
laser.

Visita Ateneu de
Fabricacio

2ESO - Treball Globalitzat

Programacio apps amb
Applnventor (blocs)
Utilitzacié de simuladors
de circuits electrics
(Tinkercad)

Utilitzacio de Librecad
per representar
estructures i planols

Us d'eines digitals per fer
el disseny d'objectes 3D
Programacié amb Python
(codi) i Pseint
(pseudocodi)



3ESO - Treball Globalitzat

Practiques amb full de
calcul (Excel).

Creaci6 de joc amb
Scratch.

Disseny i creacié d'una
pagina web amb Google
Sites.

Editar un video per
presentar una maquina
d'efectes encadenats.
Disseny d'un pont amb
Tinkercad.

Projecte pedagogic - 2n cicle ESO

4ESO - Tecnologia

Introduccié a la
programacio amb Python.
Programacio de plaques
Arduino i control de
components electronics.
Creacid de videojocs amb
Scratch, programats de
manera autonoma.
Disseny i programacio
d’aplicacions amb App
Inventor (blocs).
Intel-ligencia artificial.

Programacié apps amb
Applnventor (blocs)
Utilitzacié de Gimp per
edicié i retoc d'imatges
Utilitzacié d’Audacity per
edicio i retoc de sons
Programacié amb
Processing (codi)
Disseny de pagines web
amb el Sites de Google



wox @ @
point in direction  pick random @ to @

forever

move velocitat steps

|ESO - PROGRAMACIO
AMB SCRATCH

if on edge, bounce

if touching edge *+ ? _ then

change velocitat * b o - : :
. . Baseball Disseny de videojocs:

® Programacio amb blocs
® [ntroduccio a les variables
® [ntroduccio als condicionals

if touching Paddle + ? _ then

point in direction @ - direction
if y position < @ then

switch backdrop to Game Over »

stop all =




IESO -TG

11lavo

Placa microbit:

® Programacio amb blocs
® [ntroduccio a les variables
® [ntroduccio als condicionals

si no

esborra la pantalla

®



titulo> Practica 2 suma.psc* ®

Algoritmo Pd
Escribir "Programacidé 2 14/85/25 autora Maud Lemaignan®
Escribir "Insereix un numerol:"
Leer ni
Escribir "Inseriex un numero2"
Leer n2
resultateni+n2
Escribir "El resultat de la suma dels dos nombres es"
Escribir resultat

PSeint - Ejecutando proceso SUMA

(Algoritmo P%}

{_Programacié 2 14/05/2... )

1
0

'Insereix un numerol

{ "Inseriex un numero2’
~4
-

[n2

resultat ¢ nl+n

< 'El resultat de la sum. ..

-

{_resultat )

(FinAlgoritmo)




La Globalitzacié Tecnologica

Classificaci6 dels sistemes de co...

Elements comunicacié

La obsoléncia programada

— . ./
[.a Comunicacio

MISSATGE

\

CANAL

/

Personatge

Cat Flying

Caracteristiques de producci6 in... Tipus d'ones

comarques de

Q

Catalunva.

joc sobre

10


https://sites.google.com/goya.cat/jkk/elements-comunicaci%C3%B3?authuser=0
https://scratch.mit.edu/projects/1217037456/fullscreen/
https://sites.google.com/goya.cat/jkk/elements-comunicaci%C3%B3?authuser=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1yA9_TT9UfrGlu_mSZBgso2Y1qdlW_imOxQ44N6yqSbk/edit?usp=sharing
https://scratch.mit.edu/projects/1217037456/fullscreen/
https://scratch.mit.edu/projects/1217037456/fullscreen/

4t ESO - INFO

Disseny d’una app que converteix el teu mobil en una
eina de dibuix. PaintPot

e Diferents tipus de variables
® Diferents components pel disseny
e Possibilitat d’ampliacions

Arrastrado

lamar (I » DibujarlLinea

x1
yl
x2
y2

PaintPot

tomar |
tomar |
tomar |

tomar |

VY40 1230




1 # Funcié per calcular 1'area d'un rectangle
2+ def calcula _areas(alcada, amplada):

area = alcada * amplada

return area

# Funcio per calcular el perimetre d'un rectangle
- def calcula perimetres(alcada, amplada):
perimetre = 2 * (alcada + amplada) -

return perimetre )

F

3
4
5
6
7
8

- Programa principal ---
da = float(input("Introdueix 1'alg¢ada del rectangle: "))

T ada = float(input("Introdueix 1'amplada del rectangle: "))
4t ESO = ECNO alculat=False

e ha_calculat !=True:
opcio = input("vols calcular el Perimetre [P] o 1'Area [A]?").upper()
if opcio == "P":

Progmmacio’ PythOI/l perimetreP=calcula perimetres(alcada, amplada)
: ha_calculat=T
Arduino print(f"El pe
elif opcio == "A"

calcula_areas
ha_calculat=T
else: 7

print("opcié
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