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Material de robòtica
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Components electrònics
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Material fabricació digital
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Projecte pedagògic - 1r cicle ESO
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2ESO - Treball Globalitzat

● Programació apps amb 
AppInventor (blocs)

● Utilització de simuladors 
de circuits elèctrics 
(Tinkercad)

● Utilització de Librecad 
per representar 
estructures i plànols

● Ús d’eines digitals per fer 
el disseny d’objectes 3D 

● Programació amb Python 
(codi) i Pseint 
(pseudocodi)

1ESO - Opt. Programació i Robòtica

● Introducció al pensament 
computacional

● Introducció a la 
programació

● Programació per blocs
● Disseny primers 

programes amb Scratch
● Programació primers 

robots amb els cuteBot.

1ESO - Treball Globalitzat

● Utilització eines Google
● Treball col·laboratiu - 

compartir arxius
● Disseny i construcció 

d’objectes de forma 
manual

● Disseny i construcció 
d’objectes amb talladora 
làser. 

● Visita Ateneu de 
Fabricació



Projecte pedagògic - 2n cicle ESO
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4ESO - Informàtica

● Programació apps amb 
AppInventor (blocs)

● Utilització de Gimp per 
edició i retoc d’imatges

● Utilització d’Audacity  per 
edició i retoc de sons

● Programació amb 
Processing (codi)

● Disseny de pàgines web 
amb el Sites de Google

3ESO - Treball Globalitzat

● Pràctiques amb full de 
càlcul (Excel).

● Creació de joc amb 
Scratch.

● Disseny i creació d’una 
pàgina web amb Google 
Sites.

● Editar un vídeo per 
presentar una màquina 
d’efectes encadenats.

● Disseny d’un pont amb 
Tinkercad.

4ESO - Tecnologia

● Introducció a la 
programació amb Python.

● Programació de plaques 
Arduino i control de 
components electrònics.

● Creació de videojocs amb 
Scratch, programats de 
manera autònoma.

● Disseny i programació 
d’aplicacions amb App 
Inventor (blocs).

● Intel·ligència artificial.



1ESO - PROGRAMACIÓ 
AMB SCRATCH
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Disseny de videojocs:
● Programació amb blocs
● Introducció a les variables
● Introducció als condicionals 



1ESO - TG
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Placa microbit:
● Programació amb blocs
● Introducció a les variables
● Introducció als condicionals 



2ESO - TG
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● Programació amb pseudocodi
● Pseint
● Inici a la programació amb codi: Python



3ESO - TG
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● Disseny UX/UY (Web). Es treballa elements 
visuals i interactius perquè la web sigui 
funcional i intuïtiva.

● Pràctiques Excel, on es treballa elements per 
crear un gràfic.  

● Joc Scratch on es treballen blocs variables i 
llistes (a més dels bàsics). Es crea un joc sobre 
comarques de Catalunya.

https://sites.google.com/goya.cat/jkk/elements-comunicaci%C3%B3?authuser=0
https://scratch.mit.edu/projects/1217037456/fullscreen/
https://sites.google.com/goya.cat/jkk/elements-comunicaci%C3%B3?authuser=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1yA9_TT9UfrGlu_mSZBgso2Y1qdlW_imOxQ44N6yqSbk/edit?usp=sharing
https://scratch.mit.edu/projects/1217037456/fullscreen/
https://scratch.mit.edu/projects/1217037456/fullscreen/


4t ESO - INFO
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Disseny d’una app que converteix el teu mòbil en una 
eina de dibuix: PaintPot 
● Diferents tipus de variables
● Diferents components pel disseny
● Possibilitat d’ampliacions
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4t ESO - TECNO

Programació Python
Arduino



portesobertes@goya.cat
a8052724@goya.cat
93 450 35 26
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