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INTRODUCCIÓ

Dins de la franja de projectes de 4t es realitzarà un projecte que es dirà “El meu viatge amb

camper”. Aquest projecte constarà de 2 parts:

- Una primera part on l’alumnat haurà de dissenyar un viatge d’1 mes amb camper.

- Una segona part on l’alumnat haurà de dissenyar l’interior de la camper mitjançant el

programa sketchup addinent al seu viatge.



OBJECTIUS

Objectiu d'aprenentatge 1: Millorar les estratègies per elaborar un bon document escrit.

Objectiu d’aprenentatge 2: Conèixer i posar en pràctica estratègies i hàbits que intervenen en el

propi aprenentatge.

Objectiu d’aprenentatge 3: Elaborar un full de ruta de del viatge tenint en compte els aspectes

més rellevants.

Objectiu d’aprenentatge 4: Utilitzar els conceptes de proporcionalitat i geometria per dissenyar

un model 3D d’una furgoneta camperizada.

DESENVOLUPAMENT

A l’inici del projecte es presenten un conjunt d’eines com Google Maps, My maps, Fat maps entre

d’altres per tal que l’alumnat domini aquestes plataformes per tal de poder plasmar de manera

gràfica el seu viatge amb camper.

De la mateixa manera es proposen una serie d’exemples de com dissenyar el viatge.  Blogs on

s’explica en format de diari com dur a terme el viatge, pàgines web fetes amb Google slides on

mostren el viatge amb diferents pestanyes i organitzacions diferents. Es tracta del fet que

l’alumnat tingui recursos varis per tal de poder escollir com volen presentar el seu viatge final.



Seguidament es va presentar els punts que com a mínim havia de contenir el viatge a dissenyar:





Una vegada tenien clar que és el que havien de fer, es va adjuntar una pàgina on es recollien les

principals despeses del viatge per tal de realitzar la part relacionada amb economia. A continuació

es deixen algunes de les pàgines que vam utilitzar per a fer aquest recull:





En aquesta part de la planificació del viatge alguns alumnes van utilitzar el google slides per fer

aquesta planificació, d’altres van triar el format de presentacions de google i altres van fer la

planificació com un blog de viatge.

Quan van tenir enllestida aquesta part van realitzar una autoavaluació de la part escrita del seu

treball. Posteriorment, van intercanviar els projectes entre els diferents grups classe per tal de dur

a terme una coavaluació de la part escrita de la planificació del viatge. D’aquesta manera la classe

veia com havien treballat la resta de grups i podia reflexionar sobre la feina feta.

Fins aquí la primera part del projecte on havien de tenir enllestida la planificació de la ruta del

viatge i també tenir controlada la part de la despesa econòmica.

A continuació van començar amb la part del disseny 3D de l’interior de la camper. Primer de tot

teníem que presentar el programa SKETCHUP i començar a fer les primeres pràctiques per poder

dominar les eines bàsiques d’aquest programa.

L’alumnat disposava d’uns videotutorials per tal d’aprendre el funcionament bàsic del programa.

Calia doncs que cadascú tingués uns cascos individuals per tal de poder comprendre i seguir el

videotutorial.

Es van proposar 3 tasques de menys a més complexitat per tal que l’alumnat adquirís uns

coneixements mínims abans de començar amb la tasca final del disseny 3D.



Un cop adquirits els coneixements bàsics relacionats amb l'Sketchup es va demanar que dissenyin
un croquis fet a mà en 2D i en 3D.

I finalment es demanava el producte final de la 2a part del projecte. El disseny 3D amb el

programa Sketchup.





AVALUACIÓ

En aquest projecte es va avaluar la competència personal i social i la digital en la primera part del

disseny del viatge.

En la segona part del projecte on es feia el disseny 3D es va avaluar la competència matemàtica.

La part de proporcionalitats, cotes, mesures i gràfics es van valorar per extreure la nota de

l’objectiu d'aprenentatge 4.



COMPETÈNCIES TREBALLADES EN AQUEST PROJECTE

En aquest projecte s’han treballat principalment les competències transversals Digital i personal i

social en la primera part del projecte.

En la segona part s'ha treballat l’àmbit matemàtic amb la competència de resolució de problemes.

VALORACIÓ DE L’ALUMNAT


