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INTRODUCCIÓ

La competència matemàtica és un dels objectius a millorar en els alumnes de l’INS
Gabriela Mistral, per això, des de la coordinació de projectes es vol incentivar i potenciar
la realització de projectes que treballin l’àmbit matemàtic.

El projecte 2 té com a missió el treball de la competència matemàtica a través de la
construcció d’un hotel, a escala i treballant les principals cossos geomètrics.

OBJECTIUS

● Aprendre els cossos geomètrics més rellevants i integrar-los en la construcció de
l’hotel.

● Saber construir una maqueta d’un hotel amb material reciclable.
● Entendre la importància de l’escala en un dibuix i/o maqueta i saber calcular

l’escala de l’hotel.
● Utilitzar els fulls de càlcul per calcular els beneficis i costos de l’hotel.
● Saber utilitzar aplicacions digitals en l’edició d’un vídeo-resum del projecte.
● Aprendre a treballar en equip durant la realització del projecte.

COMPETÈNCIES TREBALLADES

Competència de l’àmbit matemàtic
C2. Emprar conceptes, eines i estratègies matemàtiques per resoldre problemes.
C3. Mantenir una actitud de recerca davant d’un problema assajant estratègies
diverses.
C7. Usar les relacions que hi ha entre les diverses parts de les matemàtiques per
analitzar situacions i per raonar.
C12. Seleccionar i usar tecnologies diverses per gestionar i mostrar informació, i
visualitzar i estructurar idees o processos matemàtics.

Competència de l’àmbit digital
C1. Seleccionar, configurar i programar dispositius digitals segons les tasques a
realitzar.
C2. Utilitzar les aplicacions d'edició de textos, presentacions multimèdia i tractament
de dades numèriques per a la producció de documents.
C3. Utilitzar les aplicacions bàsiques d'edició d'imatge fixa, so i imatge en moviment
per a producció de documents digitals.



Competència de l’àmbit personal i social

C1. Prendre consciència d'un mateix i implicar-se en el procés de creixement
personal.
C2. Conèixer i posar en pràctica estratègies i hàbits que intervenen en el propi
aprenentatge
C3. Desenvolupar habilitats i actituds que permetin afrontar els reptes de
l'aprenentatge al llarg de la vida.
C4. Participar a l'aula, al centre i a l'entorn de manera reflexiva i responsable.

DESENVOLUPAMENT

El projecte ha constat de diverses tasques per tal de treballar les diferents competències i
continguts curriculars estipulats.

Tasca 1: Utilització del full de càlcul.
S’han proposat una sèrie d’exercicis perquè els alumnes es familiaritzin amb els fulls de
càlcul de Google.

A continuació es presenten exemples d’exercicis realitzats pels alumnes.



Tasca 2: Calcular els beneficis de l’hotel.

Aquesta tasca tracta d’utilitzar el full de càlcul de Google per calcular els beneficis de
l’hotel que han construït amb els cubs durant la classe ordinària de matemàtiques.

Exemples d’exercicis realitzats pels alumnes:



Tasca 3: Construïm l’hotel!
En aquesta tasca els alumnes han dissenyat i construït un hotel amb materials reciclables
integrant, el màxim possible, els diferents cossos geomètrics existents (cubs, piràmides,
cons, prismes, etc).

Al Moodle es van compartir unes bases d’orientació per tal de realitzar la maqueta amb
tots els components i estructures demanades.



A continuació s’exposen algunes fotografies dels alumnes construïnt els seus respectius
hotels.



Un cops els alumnes van acabar els hotels, aquests van ser exposats en el vestíbul per
sotmestre’ls a votació. Els 3 hotels més votants obtindrien un premi…

Tasca 4: Som arquitectes.
Un cop construït l’hotel, era hora de passar-ho a digital mitjançant el programa de disseny
SketchUp. Es van d tutorials per ajudar als alumnes a utilitzar l’aplicació i poder construïr
el seu propi hotel.

Exemple de tutorial: https://share.vidyard.com/watch/cR8ngDGXebovV3x4Y3TGkS

https://share.vidyard.com/watch/cR8ngDGXebovV3x4Y3TGkS


Els alumnes s’ho van passar molt bé mentre creaven els seus hotels (alguns dissenys són
fantàstics).



Tasca 5: Escales, àrees i volums.
Com a bon arquitecte, és necessari dominar les escales, les àrees i els volums; per tant,
els alumnes van calcular  l'escala, l'àrea i el volum total del seu respectiu hotel que van
construïr. Tots els càlculs es van realitzar en una fitxa.

Exemples d’exercicis realitzats pels alumnes.





Taca 5: Vídeo resum del projecte.
Finalment, i per acabar el projecte, els alumnes van editar un vídeo que resumís tot el
procés d’aprenentatge de la realització d’aquest projecte. Es van compartir unes bases
d’orientació amb les instruccions a seguir durant el procés d’edició del vídeo.

Exemple de bases d’orientació amb tota la informació que ha de tenir el vídeo.

Exemples de codi QR compartit per l’alumnat.



AVALUACIÓ

Per avaluar el projecte es van utilitzar graelles d’avaluació per avaluar els següents
criteris:

● Entrega de les diferents tasques que es demanen al Moddle.
○ Fulls de càlcul dels beneficis de l’hotel, dibuix en perspectiva, càlcul

d’escales, àrees i volums.
● Construcció de l’hotel.
● Vídeo resum del projecte

Rúbriques:
● Utilització del CoRubrics per avaluar les tasques entregades, la maqueta i el vídeo

● Utilització del CoRubrics per avaluar la competència personal i social durant la
realització del projecte.



VALORACIÓ I PROPOSTES DE MILLORA.

En general, el projecte ha agradat a l’alumnat i al professorat. La part de manualitat que
contenia el projecte ha estat molt benvingut per l’alumnat i s’ha vist com el treball
cooperatiu i actitudinal ha millorat respecte el primer projecte. Per altra banda, s’ha
observat que el projecte s’ha fet una mica llarg; és a dir, la tasca de fer els càlculs de les
àrees, volums i superfícies ha estat la més feixuga pels alumnes.

En quant al producte final, les maquetes creades no mostren un alt grau de creativitat i de
complexitat per diverses qüestions. La primera, la gran majoria d’alumnes no han portat
els materials de casa, tal i com els vàrem dir; la segona, varis grups no han treballat amb
l’actitud i l’interès adequada a l’hora de construir la maqueta. A més a més, tampoc han
sapigut regular-se el temps i l’esforç; el professorat ha estat empenyenent a l’alumnat per
a la correcta realització de la maqueta.

Què podem millorar del projecte?
● La tasca 1 ha resultat no lligar gaire amb el projecte en sí. Per tant, s’hauria

d’eliminar-la.
● Canvi en l’ordre de les tasques. S’haurien de canviar algunes tasques per tal de

que el projecte sigui més coherent.
○ Tasca 1: Dibuixar la maqueta amb cossos geomètrics en un full.
○ Tasca 2: Càlcul d’escales, superfície i volums.
○ Tasca 3: Dissenyar la maqueta al programa SketchUp.
○ Tasca 4: Construcció de la maqueta.
○ Tasca 5: Realització del vídeo.

● Facilitar material als alumnes per construir la maqueta.
● Disminuir el nombre de sessions dedicats al projecte. S’han invertit 16 sessions de

2 hores, en total 32 hores.


