OBTENCIO DEL GESO 2024-25
PROVA DE LA MATERIA Educacio Visual i Plastica
Continguts de la prova

» Formes poligonals: triangles, quadrilaters, poligons regulars.

* lIdentificacié de tangencies: rectes, circumferéncies, enllagos, arcs i corbes
tecniques.

» La forma, la textura, la mesura, la proporcié i la proporciod.

e Lallum, 'ombra i el clarobscur.

» El color pigment, colors primaris, secundaris i complementaris.

» La imatge fixa: la fotografia (punt de vista i enquadrament, la planificacio, les
angulacions de camera, la profunditat de camp)

» La narracié amb imatges fixes: El comic i elements del llenguatge del comic.

» La imatge publicitaria i identificacié del simbolisme i de la il-luminacié en el
color.

+ |dentificacié de diverses técniques de creacio en el pla.

» El disseny grafic, la seva funcio i la seva relacié amb I'art.

* |dentificacié de les especialitats del disseny grafic: disseny editorial, disseny
publicitari, disseny d’imatge corporativa, senyalistica i embalatge (packaging).

» Coneixement dels trets basics per al disseny de cartells.

» Els sistemes de representacid: les vistes i la seva correspondéncia.

» La perspectiva axonomeétrica

Criteris d’avaluacio

. Identificar les formes poligonals: triangles, quadrilaters, i poligons
regulars.

. Construir poligons regulars inscrits en una circumferencia i/o amb alguna
mesura coneguda.

. Identificar les tangencies, enllacos, arcs i corbes tecniques.

« Utilitzar les eines i els instruments per a la seva funci6 especifica.

o Saber observar imatges publicitaries i respondre preguntes sobre els
coneixements adquirits en la unitat.

» Identificar les caracteristiques del llenguatge visual: percepcid, elements de
la comunicacio, denotacié i connotacio.

» Mostrar coneixements sobre la percepcid, les categories i els condicionants
fisiologics del color i identificar el simbolisme i la il-luminacid.

o Saber definir i classificar els plans, els tipus d’angulacions de camera i la
profunditat de camp.

» Saber que és el comic i identificar els elements de llenguatge.



» Coneéixer el disseny grafic, la seva funcid i la seva relacié amb l'art.

» Identificar les especialitats del disseny grafic: disseny editorial, disseny
publicitari, disseny d’imatge corporativa, senyalistica i embalatge (packaging).

» Coneéixer els trets basics de les tecniques per al disseny de cartells: cartells.
» Representar figures senzilles en sistema diedric i en perspectiva
axonometrica (isomeétrica, militar i cavallera)

» Portar el material de treball per a la realitzacié de les activitats a l'aula i
saber-lo utilitzar correctament.

» Fer les activitats amb polidesa i rigor.



