AFA ACTIVITATS EXTRAESCOLARS

sssssssssssss CURS 2026-2027

PROGRAMACIO, DISSENY - IMPRESSIO 3D i ROBOTICA

SCRATCH BARCELONA

Scratch Barcelona

EI5, 1ri 2n (Grup Junior)
3r, 4t, 5 i 6e (Grup Mitjans)
ESO (Grup Avancat)

Dimarts (Grup Junior) 16.30h a 17:45
Dijous (Grup Mitjans i Avangat) 16.30h a 17:45

(15 min berenar inclosos)

35 €/mes + 45 € matricula (Junior i Mitjans)
37 €/mes + 45€ matricula (Avancat)

Minim 8 alumnes, maxim 15 alumnes per grup

Recordeu que per inscriure-us a les activitats extraescolars és imprescindible ser soci de I'AFA
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EXTRAESCOLARS DE
PROGRAMACIO I TECNOLOGI
A.2026-2027

P5,1R I 2N PRIMARIA

Assolir el pensament computacional de forma ludica i
despertar inquietuds per diferents vessants tecnologiques,
com ara el disseny 3D, la robotica i la programacio.

L'equip de formadors especialitzats en carreres técniques i
formacié de tecnologia donem el millor de nosaltres per
dinamitzar i engrescar activitats on la programacio i la logica
tenen un paper molt important.

Si vols dur aquest programa d'activitats a la teva escola posa't
en contacte amb nosaltres.

Contacte: Natalia Pujades Piera
mail: natalia.pujades@scratch.barcelona

Telefon: 678.171.560

www.scratch.barcelona

SCRATCH.BARCELONA

PROGRAMACIO DE VIDEOJOCS EN SCRATCH
JUNIOR

Els alumnes programen per mitja de Tablets i Scratch Junior les seves
propies animacions i histories, aixi com videojocs, aconseguint
entendre com pensen les maquines i quin tipo d'ordres poden rebre.

ANIMACIO 1 DISSENY DE PERSONATGES

Aprendrem a dissenyar els nostres propis personatges i a fer les
nostres propies animacions i curts.

DISSENY 3D

Ens familiaritzarem amb la visié espacial, tot creant els nostres
personatges en 3 dimensions amb programes especialitzats.

IMPRESSIO 3D

Imprimirem els nostres dissenys en 3D i a la vegada aprendrem com

funciona una maquina d'aquestes caracteristiques.
Tota una experiéncia innovadora!

Q( )
.’ FABRICACIO 3D

APRENENTATGE EN IOT

A partir de una base desenvoluparem petites aplicacions divertides
per entendre que és I'Internet de les Coses

ROBOTICA EDUCATIVA glr\/omen w
ool g |

Crearem els nostres propis projectes basics de robotica per solucionar
problemes reals. Interactuant amb sensors programables.

FIGURETA 3D ENTREGABLE




PROGRAMACIO DE VIDEQJOCS EN SCRATCH . ond

EXTRAESCOLARS DE Els alumnes programen els seus propis videojocs amb Scratch,

PROGRAMACIO I TECNOLOGIA. Software creat al MIT per introduir-se al mén de la programacié per

2026-2027 blocs. Scratch no coneix limits i pots desenvolupar des de videojocs
- — senzills a projectes avangats.

ACCES A SCRATCH SCHOOL -

Durant el curs els alumnes tenen accés als cursos online privats de
Scratch School. Plataforma premiada al 2017 com a millor startup
tecnologica opensource. Actualment disposa de més de 45 cursos.

3R A 6E DE PRIMARIA

DISSENY 3D I IMPRESSIO 3D

Ens familiaritzarem amb la visié espacial, tot creant els nostres
personatges en 3 dimensions amb programes especialitzats.

Assolir el pensament computacional de forma lidica i EDICIO DE VIDEO I ANIMACIO

despertar inquietuds per diferents vessants tecnologiques,

com ara el disseny 3D, la robotica i la programacio.
Desenvoluparem animacions mitjangant el disseny de personatges i
fons. Que després editarem amb un programa d'edicié de video per a
desenvolupar la nostra propia pel-licula..

L'equip de formadors especialitzats en carreres tecniques i z z
formacié de tecnologia donem el millor de nosaltres per EDICIO DE VIDEO

dinamitzar i engrescar activitats on la programacio i la logica
tenen un paper molt important.

APRENENTATGE EN IOT

Si vols dur aquest programa d'activitats a la teva escola posa't

en contacte amb nosaltres. Aprendrem a desenvolupar els propis projectes de IOT amb els
diferents sensors programables. I crearem aplicacions per al nostre
Contacte: Natalia Pujades Piera dia a dia.

mail: natalia.pujades@scratch.barcelona

Telefon: 678.171.560 .
ROBOTICA EDUCATIVA g}%‘,’@g” b
www.scratch.barcelona lhcit b |

Crearem els nostres propis projectes de robotica amb mecanismes,
per a solucionar problemes reals. Una estacié meteorologica, un

ventilador, una maquina de vending etc. Interactuant amb sensors
programables.

FIGURETA 3D ENTREGABLE

SCRATCH.BARCELONA



EXTRAESCOLARSDE
PROGRAMACIO I TECNOLOGI
A.2026-2027

EDUCACIO SECUNDARIA (ESO)

Assolir el pensament computacional de forma ludica i
creativa experimentant amb varies tecnologies diferents,
com ara el disseny 3D, la robotica i la programacio.

L'equip de formadors especialitzats en carreres técniques i
divulgacio de tecnologies donem el millor de nosaltres per
dinamitzar i engrescar activitats on la programacio i la logica
tenen un paper molt important.

Si vols dur aquest programa d'activitats a la teva escola posa't
en contacte amb nosaltres.

Contacte: Natalia Pujades Piera
mail: natalia.pujades@scratch.barcelona

Teléfon: 678171560

www.scratch.barcelona

SCRATCH.BARCELONA

PROGRAMACIO DE VIDEOJOCS EN SCRATCH
o

Els alumnes programen els seus propis videojocs amb Scratch,
Software creat al MIT per introduir-se al mén de la programacié per
blocs. Scratch no coneix limits i pots desenvolupar des de videojocs
senzills a projectes avangats.

Scratch
School

ACCES A SCRATCH SCHOOL

Durant el curs els alumnes tenen accés als cursos online privats de
Scratch School. Plataforma premiada al 2017 com a millor startup
tecnologica opensource. Actualment disposa de més de 45 cursos.

g,/ er COMPUTACIO AGIL

DISSENY 3D I IMPRESSIO 3D

Ens familiaritzarem amb la visié espacial, tot creant els nostres
personatges en 3 dimensions amb programes especialitzats.

EDICIO DE VIDEO I ANIMACIO

Desenvoluparem animacions mitjangant el disseny de personatges i
fons. Que després editarem amb un programa d'edicié de video per a
desenvolupar la nostra propia pel-licula..

EDICIO DE VIDEO I
AUDIOVISUALS

G

DESENVOLUPAMENT DE PROJECTES D’IOT

Aprendrem a desenvolupar els propis projectes de IOT amb els
diferents sensors programables. I crearem aplicacions per al nostre
dia a dia.

ROBOTICA EDUCATIVA

ﬁilt\/oinen w
Ao

Crearem els nostres propis projectes de robotica amb mecanismes,
per a solucionar problemes reals. Una estacié meteorologica, un

ventilador, una maquina de vending etc. Interactuant amb sensors
Sbles. 1

program
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FIGURETA 3D ENTREGABLE




