
 

Robòtica 
 

La robòtica és un sistema       

d’ensenyament interdisciplinari   

que permet als estudiants       

desenvolupar àrees de Ciències,       

Tecnologia, Enginyeria i     

Matemàtiques, el que en anglès es           

coneix amb les sigles STEM         

(Science, Technology, Engineering,     

Mathematics), així com àrees de         

Lingüística i Creativitat. 

Els estudiants aprenen a construir         

models que normalment van       

acompanyats d’un programa     

informàtic que fa que el robot           

executi ordres (ja sigui       

desplaçar-se, identificar colors,     

mesurar distàncies a un objecte,         

…). Els sistemes de programació         

que se solen utilitzar gairebé         

sempre estan basats en icones i           

no en instruccions escrites, perquè         

l’aprenentatge sigui més atractiu i         

intuïtiu. La finalitat és que         

l’estudiant es familiaritzi amb els         

dispositius programables, cada     

vegada més presents en la nostra           

societat (ordinadors, telèfons     

mòbils, …). Amb aquesta capacitat         

per entendre com es programen         

els robots, adquireixen una       

habilitat que els hi serà molt útil             

en el seu futur personal i           

professional.

 

CONTINGUTS TREBALLATS  

● La programació: CODE.ORG 



 
● Vocabulari bàsic de la       

programació. 

● Seqüenciacions amb els     

diferents robots. 

● Diagrama de flux com a         

representació de programes. 

 

● Botley:  

Codificació bàsica del llenguatge.  

Bucles 

Sensors 

● Artie i Scottie: Programació       

per blocs. 

 

Altres continguts treballats     

interdisciplinaris: 

 

● Artie: Geometria.  

 

 

 


