Maqueta de Castelltercol

1. Breu explicacio de la proposta

En aquesta situacié d'aprenentatge, els alumnes de 3r d'ESO treballaran de manera
col-laborativa per crear una maqueta en 3D del poble de Castelltercol. El projecte estara
organitzat en grups petits, cadascun dels quals es fara carrec d'una seccié del poble, que
estara dividida en una quadricula o plaques.

e El poble esta dividit en una quadricula de 12 plaques
e Treballarem en grups de 2-3 persones




Els alumnes hauran d’escalar els planols del poble a les mides establertes per a la maqueta
i treballaran en una combinacié de disseny digital i modelatge fisic. Aixi, realitzaran dos
tipus d’edificis: un amb materials reciclats i Il'altre mitjangant impressié 3D. A més,
documentaran tot el procés mitjangant un lloc web creat a Google Sites.

2. Per qué aquesta situacioé d'aprenentatge

Aquest projecte esta dissenyat per promoure una aproximacié practica i creativa a
I'ensenyament de la tecnologia i la digitalitzacié. A través de la creacio de la maqueta, els
alumnes no només desenvolupen habilitats técniques, sind que també es familiaritzen amb
el treball en equip, la col-laboracié i el disseny digital. El projecte permet als estudiants
veure la utilitat de les eines tecnoldgiques en la vida real i com aquestes poden aplicar-se
en situacions practiques. A més, el vincle amb el seu propi poble afavoreix un aprenentatge
contextualitzat i una connexié més profunda amb I'entorn.

3. Context

El projecte s'implementa a l'institut de Castelltercol, un poble de la comarca del Moianés. Els
alumnes viuen a la zona i coneixen el poble, fet que fara més significatiu I'aprenentatge. Els
alumnes tenen una formacié prévia basica en tecnologia, perd aquesta situacio
d'aprenentatge els permetra aprofundir en el disseny digital i la creacié de maquetes en 3D,
utilitzant eines com la impressora 3D i el disseny assistit per ordinador. Els alumnes
treballaran en grups i hauran de coordinar-se per a garantir que totes les seccions de la
maqueta encaixin de manera perfecta.

4. Procés de creacio de la maqueta

1. Cerca d’informacio: Els alumnes hauran de cercar informacié sobre Castelltercol,
incloent-hi edificis i altres caracteristiques del poble. Hauran de seleccionar la
informacié més rellevant de manera critica, contrastant fonts per garantir la seva
fiabilitat.

2. Escalat de planols: Els alumnes hauran de calcular i transformar les mides dels
edificis i elements del poble en una escala adequada per a la maqueta.

3. Construccié de la maqueta: Els alumnes construiran la placa corresponent a la
seva quadricula en un suport de carté que tindra unes mesures de 750mm x 625mm.

4. Coneixement de I'’entorn: Els alumnes classificaran les zones de la maqueta amb
colors segons el seglent codi.

Codi de Colors

Pol. Industrial

Habitatges

Zona Comercial

Parcs i Jardins

Centres Sanitaris

Educacio

Eq. Esportius
Cultura
Ribera
Boscos
Agricola




5. Treball en equip: La col-laboracié entre grups és essencial perquée la maqueta
s'ajusti perfectament. Els alumnes hauran de coordinar-se per garantir que les
dimensions i les posicions coincideixin en cada placa.

6. Creacioé de models en 3D: Els alumnes hauran de dissenyar i produir edificis en 3D,
una tasca que inclou I'us de I'impressora 3D i la creacié de prototips amb materials

reciclats.

7. Integracié de diferents técniques: Els grups hauran de combinar diferents
métodes de fabricacid (manual i digital) per crear un conjunt unitari i coherent.

8. Documentacio i reflexio: Els alumnes hauran de documentar tot el procés de
creacié de la maqueta i reflexionar sobre els aprenentatges aconseguits, utilitzant
eines digitals.

5. DESENVOLUPAMENT DE CONTINGUTS

Duracid: 8 sessions (16 h). Comengant el 9 de gener.
e Gener: 9, 16, 23, 30.
e Febrer: 6, 13, 20, 27.

Sessio

Tasques del professor

Tasques dels alumnes

Sessio 1: Presentacio
del projecte i
introduccio a la recerca
d'informacio

- Presentacioé del projecte (objectius, context,
materials, tasques).
- Explicacié de la metodologia i la importancia
de la recerca critica.

- Introduccié als criteris d'avaluacio i la rubrica.
- Ajudar a seleccionar fonts fiables i rellevants.

- Formacié de grups.

- Inici de la recerca d’'informacio sobre
Castelltercol.

- Preparacio per a I'aplicacio de I'escala a
la maqueta.

Sessi6 2: Continuacié
de la recerca
d’informacio i
preparacié maqueta

- Supervisio i orientacié en la recerca
d'informacio.

- Continuacié de la recerca d’'informacio
sobre Castelltergol.

- Aplicacio de I'escala a la maqueta.

- Organitzacio i selecci6 de la informacié
recollida.

Sessio 3: Introduccio
als programes de
disseny 3D

- Introduccio als programes de disseny 3D.

- Explicacié basica de la creacié d'objectes en
3D.

- Demostracioé practica d'un model simple en
3D.

- Familiaritzacié amb el programa de
disseny 3D.

- Realitzacié de practiques basiques en
disseny 3D (crear objectes simples).

- Comengar a dissenyar els edificis o
elements de la maqueta.

Sessio 4: Practica
avangada de disseny
3D

- Supervisi6 individualitzada del treball en
disseny 3D.

- Orientacié per crear models més complexos.
- Explicacio de tecniques per a I'optimitzacio
de models per a la impressié 3D.

- Continuar el disseny 3D dels edificis i
elements de Castelltercol.

- Ajustar els dissenys per garantir la seva
impressio 3D.

- Dur a terme proves d’escala i
comprovacié de detalls.

Sessio 5: Introduccié a
les impressores 3D

- Explicacié de com funciona una impressora
3D (tipus de material, configuracio).

- Demostracio practica de la impressié d'un
objecte simple.

- Preparar els models 3D per a la impressio
(configuracio del fitxer).

- Aprenentatge sobre I'Us de les
impressores 3D.

- Comencgar la impressio dels primers
models simples.

Sessio 6: Impressio 3D
i creacié de la maqueta

- Supervisio de I'impressié dels models 3D
creats pels alumnes.

- Orientar sobre la integracié dels elements
impresos a la maqueta final.

- Comengar la impressio dels elements de
la maqueta en 3D.

- Iniciar el muntatge de la maqueta,
col-locant els elements impresos.




Sessié 7: Construccio
de la maqueta i treball
en equip

- Supervisio de la construccio de la maqueta.
- Orientaci6 en la col-laboracié entre grups per

ajustar dimensions i posicions.

- Continuar la creacié de la maqueta
utilitzant models 3D impresos i materials
reciclats.

- Coordinacié entre grups per garantir les
dimensions i posicions.

Sessio 8: Finalitzacio
de la maqueta i revisio
del projecte

- Supervisio final de la maqueta.

- Revisid de la documentacio del procés de
creacio.

- Avaluacid i retroalimentacio final.

- Finalitzar la maqueta i revisar la
col-locaci6 dels elements.

- Documentar el procés utilitzant eines
digitals (fotos, textos, video).

- Preparacié i presentacio final del projecte
davant la classe.




