Com crear les cadires d’'un cinema

Obrim tinkercad.com

Seleccionem la opcid Code Blocks o Bloques de cédigo

Creem un nou Bloque de cédigo

Disefios 3D

Circuitos

Bloques de codigo

Lecciones

Triem Crear un nuevo disefo

Disseny de la cadira

Arrosseguem el Cub a I'espai de la dreta

Formas

Cilindro

Fem clic a la fletxa i podrem canviar les mides

Anadir D O. < A @L @A @arista °Pasosde arista @

Triarem un cub de 40 x 40 x 40
Anadir D O . < A @L mA @ arista ﬂPasosde arista @

Fem clic sobre la fletxa per veure la nostra creacié. Podem triar la velocitat que volem. Aqui esta al maxim.

Velocidad H > Paso D> :)

A cada pas que fem haurem de fer clic de nou a la fletxa, per veure el resultat.

Com crear les cadires d’un cine 1



Amb el cursor podem bellugar el punt de vista, fent girar el cub del pla de treball

| |

TOP

i observarem que tenim el cub centrat a les coordenades 0, 0, 0, i aixé implica que el cub esta per sota el pla
de treball. Per fer-lo pujar hem de fer servir la instruccié Moure. Com que el cub medeix 40, 'apujarem 20

Anadir D O. < A @ QA @arlsta OPasos de arista m

Per fer les potes podem fer servir el mecanisme de buidar un trog de la nostra figura. En aquest cas triem un
bloc buit de 30 x 40 x 30 i 'apujarem la meitat de 30, es a dir, 15. Hem d’afegir la instruccioé crear grup.

Anadir D O. < A @L mA marista opasos de arista m
Mover: X: o Y: o Z: @
Anadir D @ < A mL mA arista OPasos de arista m

Crear grupo @ .
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Per completar les potes hem de buidar en l'altre direccié, amb un cub de 40 x 30 x 30

Aadir D O.  A@L )~ @ wista @ Pasos de arista [P
Mover X: @ v @ z
Afadir D © A @@L O A € aista @ Pasos dearista P
Mover X: QP v @) z @D

Anadir D © < A @L @A @arista °Pasos de arista @
Mover: X: o Y: o Z: @

Crear grupo @ . @

JA TENIM UN TAMBORET !!

Anem a fer la part de dalt de la cadira i el bragos per que sigui més comode.

Afegim un bloc a sobre, de 40 x 40 x 40. L’haurem d’apujar ara els 20 d’abans i 40 del tamboret, per tant 60.

Anadir D O.  A@. O~ QY aista @) Pasos de arista (P
Mover X: @D Y- @) z €P
Afiadir MO A E@. @A~ @) aista @ Pasosdearista [P
Mover X: @) Y- @) z2 €D
Afiadir D © <A@ €2 € ista @) Pasosdearista P
Mover X: @) Y: @) z €D
ARadir D O.  A@. A QY aista @) Pasos de arista P

Crear grupo @ .
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| ara amb una figura buida podem fer el seient i els bragos, perd no volem el buit centrat sino que el volem
desplagat cap a un costat per que quedi el seient obert cap a fora. Canviem el punt de vista.

ARadir D O. A @~ @ ista @ Pasos dearista I
Mover: X: @ v @ z €D
Afadir D ©  AE@PL A €Y aista @ Pasos dearista [P
Mover: X: @ v @ z @D
Afadir D @  A@. €A € wista @) Pasos de arista (P
Mover: X: P v @ z €D

ARadir D O. A . C~ QY =ista @ Pasos de arista LD
Mover x: P v @) z €
Afadir D @ AL A Q) ista ) Pasos de arista [P

Crear grupo @ . @

Només en queda baixar el bragos. Farem servir un nou cub buit, més petit, de 40 x 40 x 20 i pujat 70

D O. A O~ QP wista @) Pasos de arista P
el 0 RN o J2N 20 )

D © A EL. A ED ista @ Pasos dearista P
x @y @z

D @ { ACD. € A E aista @ Pasos dearista P
X:

Desplazar un objeto mediante un tridngulo vector3d

4u P A m arista o Pasos de arista m

D @ < AEDL @A QY aista ) Pasosdearista P
ol 0 A 10 JrAN 60 )

D @ < AL A €Y wista ) Pasos de arista @
x @z @

Crear grupo @ . e

JA TENIM ACABADA LA CADIRA O SILLO DE CINEMA
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VARIABLES

Si volem la cadira a una posici6 diferent, haurem de canviar cada una de les coordenades X de la figura y cada
una de les coordenades Y. Per no equivocarnos, podem fer servir les variables.

Creem una variable de nom X i un altre de nom Y, per no confondren’s. Cal arrossegar el bloc crear variable i
després indicar Rename Variable i donar el nom X oY desitjat.

Crear variable X~ o

Crear variable Elemento ~

Elemento
X
Rename variable...

Delete the 'Elemento’ variable

Ara haurem de canviar totes les instruccions anteriors per indicar que el valor de X ha de ser la variable X i el
valor de Y la variable Y. Arrosseguem les variables desde el grup Datos a la seva posicio.

Quan hem fet servir Y: 10 ara haurem de fer servir 'operador que ens permet sumar, i escriurem Y: Y + 10.

®0+-¢B

I Crear variable X+~ e

Mateméticas Crearvariable Y~ ()

Crear variable Elemento - () Adadir D O @ < OO~ ista @ Pasos dearista P

Mover: X: X Y. Y Z: @

Afiadir D @ L AE@. O A @ aista @ Pasos de arista (TP

Cambiar Elemento - por a Mover: X: (X Y: 'Y z €

Definir Elemento ~ to °

X: oy: o z o Anadir D @ < A @L @A @arista ePasosdearista m

Mover: X2 X Y Y Z: G

Ejex ~
o YR Adiadir D O. { A @D O~ @ =ista ) Pasos de arista (P
Mover: X2 X Y. Y Z: ‘3:.
Seno ~ o
Anadir D @ < A @ L mA m arista o Pasos de arista m
Random between °and
Mover: X: X Y- Y 4~ m r4 @
90
Adiadir D © { A@L. A €Y aista ) Pasos de arista (P
Mover: X: X Y: Y &+~ m r4 m

DEIGE]
® X
@Y

Marcar

LA CADIRA ENS HA QUEDAT IGUAL !!
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REPETICIO DE MODELS

Ara podem repetir el nostre model varies vegades. Afegim el bloc repetir i variem la variable X al final de bloc,
incrementan el seu valor en 50 (40 de la cadira i 10 d’espai lliure)

Crearvariable X - (@[I])
Crearvariable Y- (EIP

Afadir D Q . { A @L. A Q@ aista @ Pasos dearista P

Mover: X: ‘X Y. Y z @P

Anadir D © A €@ O~ €)Y wista ) Pasosdearista P

Mover: X: ‘X Y- Y z €BP

Afadir D @ { A@. € A @D aista @ Pasos dearista P

Mover X: X Y- Y z €BP

Afadir D O @ <O O~ QY ista @ Pasos dearista P

Mover: X: ‘X Y- Y z @)

Afiadir D © A E@D. @A~ Q) zista @ Pasos de arista P

Mover X: X Y Y ++ @Dz @D @
Afadir D @ { A@L. A E aista @ Pasos de arista P @
Mover: X: ' X Y. Y ++ (P z

Cambiar X~ por EP e

Crear grupo ® .

JA TENIM UNA FILERA DE CADIRES !!
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Podem fer el mateix amb un segon bloc Repetir, incrementant la Y. En aquest cas ens hem d’assegurar que la
variable X torna al seu valor inicial de -100. Només cal variar una mica I'ordre de l'inici del programa.

Crearvariable Y- @[T

Anadir D O.

Mover: X: ' X Y: ' Y

Anadir D ©

Mover: X: X Y: ' Y

Anadir D @

Mover: X: ' X Y: 'Y

Afadir D O.

Mover: X: X Y: ' Y

Mover: X: ' X Y: | Y

Anadir D ©

Mover: X: ' X Y: | Y

Cambiar X~ por @

Cambiar Y- por &P

JA TENIM UN CINEMA PLE DE CADIRES !!

 A@L A QD wista € Pasos de arista P
z €
A €. @~ € wista @ Pasos de arista P
z @
AL €A € wista ) Pasos dearista P
z @
A @@L~ O wista @ Pasos dearista P
z @

Afadir D @ < AL A QD aista ) Pasos dearista P @

- @O
< A L @A @arista OPasos de arista @
- @z

| si volem un passadis entre les cadires?

Pensem possibles solucions

crear .....
esborrar ....

esborrar les cadires que sobren
crear-les a ma una a una
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Bé una solucié pot ser crear dues fileres de cinc cadires i repetir el mateix una mica més a I'esquerra.
Tornem a canviar I'ordre de les repeticions!! Cal canviar també al final del bucle

Volem dues linies de cadires, definides per la X, i volem cinc cadires en linia, definides perla 'Y

Crearvariable X - (@I

ARadir D O @ <" O. O~ =ista @ Pasos dearista
Mover X: (X Y- (Y z EP
Afiadir D @  AE@L. @A EY aista ) Pasos dearista P
Mover X: (X Y (Y z €

Anadir D © < A @ L @A @arista o Pasos de arista @

Mover X: (X Y (Y z €

ARadir D O @ <" O. O =ista @ Pasos dearista

Mover X: (X Y- (Y z @P

Afiadir D @ A E@. @~ Q@ ista @) Pasos de arista P @
Mover: X: (X Y: (Y 4~ P2 60 )

Afiadir D @  A@. CA € arista ) Pasos dearista P @
Mover: X: (X Y (Y +- @Dz @ e

Cambiar Y~ por @

Cambiar X~ por @

Ara incrementem un cop més la X al final del bucle, que ens deixara una linia lliure i repetim el mateix bloc. De
fet podriem definir 'amplada del passadis a un valor diferent de 50.
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Crear variable X« m
(V]

Crearvariable Y- (@ITP

Ahadir D O.  AC@. O~ QY wista @ Pasos dearista P
Mover X: (X Y: (Y z @)

Afiadir D © A 6. O A ED aista @ Pasos dearista LD

Mover: X: X Y: 'Y Z: @

Adadir D @ < O @ @ wise @ Pasoscearista

Mover X: (X Y: (Y z €BD

Afiadir D O'  AC@. QA QY aista @ Pasos de arista ([P
Mover X: (X Y: (Y z @D

Afiadir D @  AE@. @A @ aista @ Pasos de arista
Mover X: (X Y: Y +- @Dz CD

Afiadir D @  AQ@L. @A EP aista @ Pasos de arista
Mover X: (X Y: Y + @z @

Cambiar Y~ por @

Cambiar X+ por @

Crear grupo <D .

JA TENIM UN CINEMA PLE DE CADIRES | AMB UN PASSADIS AL MIG!!
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