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ASSOLIMENT DE LA COMPETÈNCIA DIGITAL DE 
L’ALUMNAT 

            

2.1. Crear el desplegament de la CDA.             

Distribuir el treball de les 5 competències digitals per cursos i 
matèries. 

            

Planificació dels continguts/sabers relacionant-los amb les 
competències específiques i els seus àmbits. 

            

2.2. Crear el desplegament unificat de l'avaluació de la CDA             

Crear una model de rúbrica d'avaluació per cada indicador de 
cada competència digital. 

            

Aplicació del model de rúbrica a les programacions dels docents.             

2.3 Formar a l'alumnat en funcions d'ús i gestió de l'entorn 
EVA per millorar la seva competència digital.  

            

Crear banc de videotutorials/recursos per l'alumnat amb la 
finalitat d'incrementar el seu coneixement digital 

            

2.4. Crear un espai digital per allotjar recursos pedagògics.              

Recerca i selecció dels recursos pedagògics útils per 
desenvolupar la CDA  

            

Creació d'una unitat compartida i addició dels recursos.             

Compartició i informació als alumnes.             

2.5. Establir un protocol de seguretat a les xarxes amb la 
finalitat de millorar la CDA. 

            

Avaluació de riscos principals de les xarxes.             

Establiment de directrius per minimintzar cada risc avaluat.             

Creació del protocol i les diferents directrius de seguretat.             

2.6. Implementar el pensament computacional de l'alumnat             



per desenvolupar continguts curriculars de forma transversal. 

Creació de la comissió de robòtica             

Gradació de continguts en matèria de robòtica educativa i 
pensament computacional 

            

Disseny de situacions d'aprenentatge on la robòtica sigui una 
de les eines. 

            

 
 
 


