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Diferents tipus de videojocs:
@ educatiu, accio, construccio, curses, aventura,

simulacid, jocs de rol, estrategia...

Es juga amb:

amics 1 familia presents

en linea amb amics connectats des de casa seva
gent de qualsevol lloc del mén

Esjuga en:
ordinador, consola, tablet, mobil, rellotge
intel-ligent, tele...




, N Els beneficis,
L'’evolucid riscos i El bon Gs

dels videojocs efectes en la dels videojocs

salut mental




Linia del Consells per un

temps Mapa conceptual bon Gs dels
amb Canva

a ma videojocs




e Llegir i entendre un article

e Fer un resum de cada apartat del text

e Representar la informacié sobre una

linia del temps
e Estimar i després calcular la distancia

entre cada punt
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Extraure les idees principalsi
agrupar-les per tematiques

Utilitzar Canva per
representar lesidees d'un text




e Poden ajudar a e Canvis en l'estat
- e Poden provocar
socialitzar danim

adiccio a les pantalles

e Poden millorar e Comportaments

e Augment d’ansietat i

I'atencidé, raonament o
depressio

espacial i resolucio de
problemes

d'aillament i
violencia
e Problemes de soni

altres consequéncies
fisiques

o Afectacio del
desenvolupament
emocional

e Poden ajudar a
gestionar l'estres




e Llegir articles

e Reflexionar sobre l'Gs responsable
dels videojocs

e Representar visualment quatre

consells
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e Utilitzar Scratch

e Sequir les instruccions d'un tutorial

e Modificar variables per crear un joc
unic

e Aplicar els nostres coneixements de

pensament computacional per

programar STFIF:T
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Ta e,
L_.!_.l L'Gs responsable dels videojocs
)

Programar un videojoc

Treballar en equip

Quin va ser el primer videojoc,
quan es va crear, els noms dels
primers videojocs

També hi han beneficis en els
videojocs si els fem servir bé




