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o Definim els elements curriculars

QUE VOLEM QUE APRENGUIN?

Definim els criteris d'avaluacio i els objectius
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COM HO APRENDREM?

A través de quina experiéncia motriu?

Individual x

x1

Cooperaci6 ><

Cooperacié-oposicié

COMHO AVALUEM?

Definim els instruments d'avaluacio

Mestre

Observaci6 directa ><
Ribrica

Graella de doble entrada

Alumnat

Ribrica Diana KPS| Semafor Termdmetre Portafoli
Autoavaluacio
Coavaluacié

QUE TREBALLAREM PERQUE HO APRENGUIN?

Definim els continguts
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EXPRESSIO CORPORAL
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Definim els elements de la gamificacio

Segons els elements curriculars definits

LA DINAMICA

Quina dinamica va millor pels criteris d'avaluacié escollits?
Reconeixement Aconseguir estatus, éxits, recompenses...
Expressar, comunicar, entendre...

Ajudar, relacionar-se, membre d'un grup, lideratge,
respecte...
Divertir-se, emocionar-se, aprendre, progressar,
curlositat...

Expressié

Social

Personal

ELS COMPONENTS

Quins components m'ajudaran a evidenciar que s'ha contribuit
als criteris d'avaluaci6?

Punts / Punts experiéncia X

Insignies x
Nivell b4

Desbloquejar
Col-leccionar (carnet)
Credencial aprenentatge
Portafoli (recull evidéncies)
Bens virtuals
Mons
Fotos / videos
Fitxa de jugador
Taula de classificacié
Immunitat
Passaport

x

X
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LES MECANIQUES

Quines mecaniques van millor per desenvolupar els continguts
que vull treballar?
Reptes x
Desafiaments
Atzar
Competicié
Cooperacié
Missions especials
Oportunitats
Diari jugat
Transaccions
Enigmes

X
X

Escollim els elements estétics

Quins elements estétics escolliré per potenciar I'experiéncia jugada?

Taulell de joc
Missions
Reptes
Oportunitats
Ambientacié

Narrativa (video, carta, mestre...)

Video motivacional
Cartes
Taulell de classificacio
Avatar

X

Definim el grau de dificultat

Quin sera el recorregut que seguiran els alumnes

x per superar la gamificacio?

bl

X

Lineal
Lineal ampliat
Eleccié
Eleccié ampliat
Zones
Escape Room
Atzar
Breakout edu

X
X

Plantilla creada per @CristinaGuijosa i @PereCasals a partir de I'adaptacié de la proposta de Vazquez-Ramos FJ
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SESSTO 1
ACTIVITAT 1: NARRATIVA ... VIRUS! HELP!



https://docs.google.com/file/d/1cSOMLUNx-29Sg5hHCPUQiXnsPn_7VPrE/preview

SESSTO 1
ACTIVITAT 2: ORGANITZEM ELS EQUIPS

%‘w

ZOMBI € /IVATARQ '

En primer floc ens organitzem en 5 equips:
1. Zdombie avatars.
Gothic avatars. = _GoTHIC
AVATARS:
Manga avatars. B e
Pirate avatars.

guperhekoe avatars.




SESSTO 1
ACTIVITAT 2: ORGANITZEM ELS EQUIPS

En seqon loc creem els nostres avatars personalifzats mitjangant (aplicacic online

framiq.com.

Finalment, eloborem les nostres cartes avatar de joc mitjangant (aplicacid online
Hearthearde.



http://framiq.com
http://www.hearthcards.net/

SESSIO 2
ACTIVITAT 1: (LIUREM ELS CARDS AVATARS
ACTIVITAT 2: NARRATIVA... (A MISSIO

Cada nivell conté:

- 6 reptes cooperatius amb 5 punts de recompensa al superar-los.

-> Reptes atzar individuals que al superar-los tots els membres de I'equip
us proporcionen insignies. Amb 2 insignies podeu bescanviar 1 repte
cooperatiu.



https://docs.google.com/file/d/1wacjxvdfp6vL1bFJVWvYKy0lQHkYr7GI/preview

SESSIO 2
ACTIVITAT 3: PRESENTEM (A CARTELLERA

Eines vtilitzades:

1. Insignies: Makebadges.

2. Reptes cooperatius: Canva.
5 : 3. Altrec elements: Canva i
eines Google for edvcation.




SESSIO 2
ACTIVITAT 4: A PEL NIVELL 11/




SESSIO 3
AC'UVIT/IT1 A PEL NIVELL 2/




SESSTO ¢
ACTIVITAT 1: A PEC NIVELL 3/




SESSTO 5
ACTIVITAT 1: (A RECOMPENSA...

A iniciativa. de [alumnat, van pensar un dia a (ecbarjo que per miflorar

la gamificacid, en el cas que si aconsequien aturar el rellotge dins del termini,
podrien optar a un decig grupal.

I aixi ho van recollir en un docoment cignat per tothom.

ACTIVITAT 2: AUTOAVALUACIO. (Google Forms)
https://docs.qoogfe.com/forme/d/e/ TFAIpQLSeBY 5i80_06Q82f8a 96 5HmuS 96X65¢600
5psG-1IWBmbrarMw/viewtorm Zucp=cf_link

ACTIVITAT 3: VALOREM (A PROPOSTA DIDACTICA
ENTRE TOTES I TOTS.

s S S



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeBY5i80_0bQ82f8a965HmuS9GXb5sGQQ5psG-1IW8m6rarMw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeBY5i80_0bQ82f8a965HmuS9GXb5sGQQ5psG-1IW8m6rarMw/viewform?usp=sf_link

