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SESSIÓ 1
ACTIVITAT 1: NARRATIVA … VIRUS! HELP!

https://docs.google.com/file/d/1cSOMLUNx-29Sg5hHCPUQiXnsPn_7VPrE/preview


SESSIÓ 1
ACTIVITAT 2: ORGANITZEM ELS EQUIPS

En primer lloc ens organitzem en 5 equips:
1. Zombie avatars.
2. Gothic avatars.
3. Manga avatars.
4. Pirate avatars.
5. Superheroe avatars.



SESSIÓ 1
ACTIVITAT 2: ORGANITZEM ELS EQUIPS

En segon lloc creem els nostres avatars personalitzats mitjançant l’aplicació online 
framiq.com.

Finalment, elaborem les nostres cartes avatar de joc mitjançant l’aplicació online 
Hearthcards.

http://framiq.com
http://www.hearthcards.net/


SESSIÓ 2
ACTIVITAT 1: LLIUREM ELS CARDS AVATARS

ACTIVITAT 2: NARRATIVA… LA MISSIÓ

https://docs.google.com/file/d/1wacjxvdfp6vL1bFJVWvYKy0lQHkYr7GI/preview


SESSIÓ 2
ACTIVITAT 3: PRESENTEM LA CARTELLERA

Eines utilitzades:
1. Insígnies: Makebadges.
2. Reptes cooperatius: Canva.
3. Altres elements: Canva i 

eines Google for education.



SESSIÓ 2 
ACTIVITAT 4: A PEL NIVELL 1!!!



SESSIÓ 3
ACTIVITAT 1: A PEL NIVELL 2!!!



SESSIÓ 4
ACTIVITAT 1: A PEL NIVELL 3!!!



SESSIÓ 5
ACTIVITAT 1: LA RECOMPENSA…

A iniciativa de l’alumnat, van pensar un dia a l’esbarjo que per millorar
la gamificació, en el cas que si aconseguien aturar el rellotge dins del termini,

 podrien optar a un desig grupal.
I així ho van recollir en un document signat per tothom.

ACTIVITAT 2: AUTOAVALUACIÓ. (Google Forms)
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeBY5i80_0bQ82f8a965HmuS9GXb5sGQQ
5psG-1IW8m6rarMw/viewform?usp=sf_link

ACTIVITAT 3: VALOREM LA PROPOSTA DIDÀCTICA
 ENTRE TOTES I TOTS.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeBY5i80_0bQ82f8a965HmuS9GXb5sGQQ5psG-1IW8m6rarMw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeBY5i80_0bQ82f8a965HmuS9GXb5sGQQ5psG-1IW8m6rarMw/viewform?usp=sf_link

