
ROBÒTICA 2

Així, treballarem el pensament computacional

El mBot 2 és un robot educatiu de darrera generació que permet aprendre a programar de forma pràctica i divertida. Està dissenyat
per realitzar activitats relacionades amb la robòtica, la IA (intel·ligència artificial), la IoT (Internet de les Coses) i la ciència de
dades.

És impulsat per CyberPi, un microcontrolador educatiu millorat amb capacitats de connexió en xarxa, sensors integrats i molt més.




