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Cicle Superior 5é | 6é
"“JUGUEM?

Descr\pcléz El joc és una activitat universal i espon’rdma que al llarg de la historia de la
humanitat ha estat sempre present en totes les civilitzacions. Per fant, el joc és una
activitat necessaria perque linfant creixi i es desenvolupi de manera saludable. No és un
gaudi opcional, sind un requisit indispensable com altres activitats vitals com menjar,
dormir...

Esteu preparats per aprendre un munt de coses tot jugant? Durant aquesta setmana
Us proposem un sequit de Tasques dels diferents ambits curriculars per treballar totes
elles relacionades amb ‘el joc.

Atencidl A les activitats que heu denviar a les futores per correu electronic hi trobareu
aquest simbol: @

Teniu temps per enviar les activitats fins el dilluns N de maig.

Per a les persones que tenen dificultats en enviar videos, us ferm un petit TUTORIAL

AMBIT LINGUISTIC

Catala

Per fer la feina de catald, primer haurds de pensar la feina dambit artistic. Un
cop tinguis el joc triat, Thaurds de gravar fent una exposicid oral de les normes
del joc.

Recordem qué és un TEXT INSTRUCTIU:

Els textos Instructius tenen com a finalitat donar les instruccions precises
perqué puguem aprendre a fer una cosa seguint, de manera ordenada, tots els
PASSOS NeCessaris.

Com elaborem un text instructiu?

Estructura del text:

- La presentacié: Shi mostra el material o els elements que tenen relacio
directa amb el procés que se seguira i shi explica fobjectiu c%ue es vol aconsequir
(ex: descripcio del taulell, de les peces i l'explicacio de l'objectiu

- Hl Droced\mem Shi enumeren les accions que shan de sequir i sexphca com
fer-ho.

@ Un cop tinguis el video gravat envidl a la teva tutora. Si vols pots aprofitar i
explicar les normes del joc abans de jugar i fer un sol video de catala i ambit
artistic.



https://drive.google.com/file/d/17XmBvxNPqQqtpMPf9QiPduHIJx0pbiAC/view?usp=sharing
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Castella

Escribe o mano o con ordenador, el fexto Instructivo que has explicado
oralmente en catalan Y artistico sobre el Juego. Recuerda que tienes que
escribirlo en castellano.

Puedes mirar estos e;emp\os de textos Instructivos.

@ Una vez Tengas el texto escrito, envialo a tu tutora o tutor.

Anglés

Segur que coneixes molts jocs de taula (board games): oca, parxis, monopoly,
trivial.. Series capag de fer-ne un tu? VWould you be able to make your own
board game?

Entra al link de WIZER amb les mateixes dades que la setmana passada, mira
els videos amb alguns exemples i fes el teu propi BOARD GAMEL Let's use [\éour
imagination! Imaginacié al poder! Has de fer lactivitat que es diu HOMEMADE
BOARD GAME.

HOMEMADE BOARD GAME

Un cop \'hag'\s fet, a la mateixa pdgma insereix una foto del Joc 1 escriu unes
petites instruccions en angles de com es juga.

Si no recordes com fer-ho (o és la primera vegada que et registres) et torno a
adjuntar les instruccions del WIZER:
INSTRUCCIONS WIZER

Quan entris a WIZER també podras veure la valoracid de lactivitat de la
sefmana passada. Si esta corregida fapareixerd un fick verd:

OPCIONAL: Pots fer un video explicant com es juga en anglés des de la pagina
de flipgrid. Per entrar has de posar LAFONT. Un cop dins, has de clicar el boto de

la creu @ comencar a gravar!
https:/Alipgrid.com/vilellastrosichOl

ENJOYI

AMBIT MATEMATIC

Aquesta setfmana us proposo uns enigmes matematics perqué passeu una
bona estona. Podeu triar entre dues propostes. Seguyr que els podreu resoldre
tots |

Proposm 1



https://docs.google.com/document/d/1aiYEBqPUmToGXoGtbR4tCkMhKqOi51kheCIiL6fi51A/edit?usp=sharing
https://app.wizer.me/learn/38QZYM
https://drive.google.com/file/d/1dx8JtcohZ6hDjv7Ob5ERQr0Ny5FS6bgn/view?usp=sharing
https://flipgrid.com/vilellasrosich0111
https://drive.google.com/file/d/1FWl_iX3wHImQzAXvXR_i2AYyn1brrzL7/view?usp=sharing
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Progosm 2

@ envieu el resultat al vostre tutor/a.

MEDI

Has jugat mai a explorar pel bosc i a buscar indicis que deixen els animals? A
partir de les petjades i de les caques que fan els animals podem identificar qui
ha passat per alla.

Aquesta setmana ef proposo un joc que pots fer des de casa. Obre Descobreix la
pefjada | infenta esbrinar de quin animal és cada petjada. Cada petjada té un
namero 1 cada animal una lletra, aixi que pots jugar-hi relacionant la lletra amb
el ndmero.

Per ajudar—fe una mica:

- Mamifers plantigrads: desplacament recolzant fota la planta sobre el
terra (insectivors, rosegadors)

- Mamifers digitigrads: nomeés recolzen els coixinets digitals 1 plantar. Aixi
redueixen el contacte amb el sdl, la qual cosa permeT desplagar-se més
rapid | cobrir distancies llargues. En general només marquen 4 dits (es:

uineu)

- I%\amﬁers ungulats: potes acabades en unglots. Caminen sobre lextrem
dels seus dits, sobre les ungles molt desenvolupades (petlles). aixo els
permet ser molt dgils i rapids, capagos de saltar, de canviar de direccié i
velocitat per escapayr dels depredadors (ex: porc senglar, cérvob.

- Ocells: Quan es desplacen per terra, recolzen els dits i les ungles; aixi
marquen 3 dits endavant i el 4t dit, més curt, cap enrere. El dit del mig és
més llarg que els altres.

@ Envia les teves respostes, lletra amb namero, a la teva tutora.

AMBIT ARTISTIC

Mireu el sequent video

Ara, enregistreu-vos a vosaltres explicant un joc on hi hagi una cangd. Ens
agradaria molt que parléssiu amb els pares, mares, avis, dvies... i que sigui ben
diferent!

@ envieu el resultat al vostre tutor/a.



https://drive.google.com/file/d/1LK4DwtupZD9d_GrpzDrfP44rqlOICArG/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1mpK4WKQAPtfsTjzDH2yGnWZcl47hKA__MTlnFFYK7no/edit
https://docs.google.com/document/d/1mpK4WKQAPtfsTjzDH2yGnWZcl47hKA__MTlnFFYK7no/edit
https://drive.google.com/file/d/15dyyUVk3Kdwbl6aPESdHA0fyouko96dL/view?usp=sharing

Us proposo que jugueu amb la familia a aques’ra versio de\Joc tant esportiva.

Normes del joc:

- En cada casella cal superar una prova per a poder quedar-se en ella. Sino se
supera la prova, es torna a la casella des don sha tirat lGltima vegada.

» Cada jugador llanga el dau una sola vegada en cada torn, independentment que
superi la prova o no.

- Per a guanyar la partida cal arribar a la meta amb el nimero de dau exacte.
En cas contrari, es retrocedeixen fantes caselles com nameros sobrin. Es a dir,
es rebota.

Tauler:
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Activitats a fer en cada casella:




1. Realitzar 10 salts xocant les mans en |'aire alhora.
2. Fer 5 sentadilles. 4 7
3. Caminar 50 passos per casa teua. e
4. Botar apeu coix 15 vegades (peu dret) '

8 Proposar un repte a algu d
9. Fer un joc de mfmlca

26. ENI-ithV)RABOrNA! HAS FINALITZAT L'OCA D'EDUCACIO FiSICA A CASA! w

Qué heu denviar?
@ Una {-‘o’rogmﬂa 0 un video realitzant una de les activitats.




