Escola Frederic Mistral

Objectiu |

Desplegar la programacio
transversal de la competéncia
digital a tot el centre per
aconseguir que l'alumnat assoleixi
aquesta competéncia en acabar 6e
de primaria.

Objectiu 2

Mantenir I'Gs de la dotacié de la
robotica educativa a educacié
infantil i primaria perque
s'estableixi com un recurs didactic.

Objectiu 3

Fomentar I'Us de la maleta
audiovisual a primaria per millorar
I'expressi6 oral de I'alumnat.

ESTRATEGIA DIGITAL DE CENTRE - CURS 25-26 i 26-27

Objectiu 5

Revisar el protocol dels
equipaments dels dispositius
digitals, robotica, maker i
audiovisuals per aconseguir un bon
manteniment i s adequats

NOVA EDC

Realitzar una nova diagnosi pel

disseny de I'EDC a partir del curs
2027-28.

Actuacié 1.1. Conéixer I'Us docent i de @@@@@
I'alumnat dels recursos digitals a I'aula.
Actuacio 1.2. Adaptacié de la competencia
digital a I'aula.
\—)( Actuacié 1.3. Acords de claustre ) @@@@@
Actuacié 2.1. Tenir l'inventari del material @@ @@
de robotica actualitzada.
Actuacid 2.2. Sessions de codocéncia a .
racons de robotica.
Actuacio 2.3. Recollir la programacio de
racons de robotica.

,—)‘ Actuacié 3.1. Muntar espai radio ) @@@@@
(—)(Actuacié 3.2. Muntar espai fix d'audiovisuaD @@@ @@

H Actuacio 3.3. Activitats de radio )
\—>( Actuacio 3.4. Formacié docent ) @@@@
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Actuacié 1.4 Fer seguiment de la
competencia digital a I'aula

Actuacio 2.4. Recull de propostes per
incorporar la robotica i el PC a I'AO.

Actuacié 4.1. Compra dels materials i
justificacio de la transferencia.
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Actuacio 5.2 Crear protocol d’'us de I'espai i
materials de video.
Actuaci6 5.4. Actualitzar protocol d'Us del @@@ @@
material de robotica.

Actuacio 4.2. Presentacié i distribucié dels
nous materials als equips docents.

Actuacié 4.3. Formacié docent de
'equipament maker.

Actuacio 5.1 Crear protocol d'Us espai
materials de radio.

Actuacio 5.3 Crear protocol d'Us de
'equipament maker del centre.
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