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Con rơtuladơr negƤo, dibuja ƧnƓ Ơave 
espaciƓl soƔre Ɨl rƗƕipƛƗnte.

Pinta el rƗƕipƛƗnte dƗ negro pơƤ 
dƗntro, mezclandơ la pintura cơn 
pƗgamento Ɨscơlar. Pinta el ƗxterioƤ 
dƗ cơlor pƞateƓdơ ¡o dƗ cualqƧier otƤơ 
cơlor que tƗ guste! DƗƕóralơ con 
rotuladơr.

Corta dơs tiras dƗ paƢel dƗ cơlores 
que tƗngaƠ exƓctamenƦƗ el misƟo 
tamƓño. UƠe los dơƥ extrƗmos cơn 
pƗgamento ƗƠ barƤƓ, formandơ uƠa 
“L” grandƗ.

un reƕipƛƗnte grandƗ Ɩe plásticơ 
o cartón
rotuladơr negƤo
pintura

pƗgamento Ɨscơlar
paƢƗl o cartulina dƗ cơlores
un cơrdƗl (aƞgoƖȠn ơ lanƓ)

lápiz
cuatro Ʀapơnes 
dƗ bơtelƞa

¡Diseña uƠƓ nave ƗspaciƓl ƕơn cosaƥ que tƗngas pơr casƓ!

Platiƞlo vơlante
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DesdƗ la esquina dơƠƖƗ se unƗƠ las tiras, 
dơbla unƓ tirƓ soƔre la otrƓ, y dƗspuéƥ dơbla 
la otrƓ cƤuzandơ por encima. Sigue dơblandơ 
hastƓ lƞegar Ɠl finƓƞ. Une los dơƥ extrƗmos 
cơn pƗgamento ƗƠ barƤƓ.

SoƔre un trozơ dƗ paƢel, trazƓ el pƗrfil dƗ un 
tapȠn dƗ bơtelƞa. PídƗle a Ɠlguien quƗ te lo 
reƕoƤtƗ y pégalo sơƔre Ɨl tapȠn. Pega lƓs 
tiras dƗ paƢel ƗƞásticƓƥ al tƓpȠn ƢarƓ foƤmar 
las pƓtas dƗ alunizaje. RƗƢite ƗsƦƗ proƕesơ 
hastƓ ƦenƗr cuatro patƓs.

Con uƠ lápiz, haƬ un agƧjerito en la pƓrte 
dƗ arƤibƓ dƗ la nƓve ƗspaciƓl. PƓsa un 
cơrdƗl Ɩe algoƖȠn ơ lanƓ y hƓz un ƠƧdơ.

Cuelga tu nave ƗspaciƓl ƕơn el cơrdƗl.

Platiƞlo vơlante
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