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Corta lƓs ƞengüƗtas dƗ un laterƓl dƗ ƞa 
cajƓ dƗ cartón y uƠe cơn ƕiƠta 
adhesiva lƓs ƞengüƗtas dƗl otrơ ladơ.

Reƕorta un trozơ dƗ cartulina blƓnca que 
sea dƗl misƟo taƟƓño que Ɨl frontal dƗ 
la cƓja. Dibuja tres círƕulos dƗ 
diferƗntƗs ƦamƓños eƠ la cƓrtulina 
blancƓ y ƕơnviértƗlos Ɨn bơcas trƓgonas 
añƓdieƠƖơ ojơs, pƗƥtañƓs y dientƗs.

Si quƛerƗs, añƓdƗ puntƧaciones: Ɨƥ 
más fǷcil darƞe Ɠ la bơcƓ más grƓndƗ, 
así que dalƗ 10 puntos y a lƓ más 
pƗqueña 30 puntos. Reƕorta los 
círƕulos cơn mucho ƕuidaƖơ.

una cƓja dƗ cartón
cartulina blƓnca
lápiz

tiƜeras
pintura
pincƗl

rotuladơr
cƗras

¡Mejora tu pƧntería cơn uƠ divertƛdơ juego tragón!

Tiro al bƞƓncơ
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Colơƕa ƞƓ cartulina soƔre la cƓja y úsalƓ dƗ 
plantiƞla pƓra dibujar cíƤƕulos. Dibuja otrơ 
círƕulo más grƓndƗ eƠ la pƓrte infƗrƛoƤ dƗ la 
cajƓ, dƗbajo dƗ los agujeros dƗ las bơcas.

Con mucho ƕuidaƖơ, reƕoƤta ƦoƖơs lơƥ 
agujeros dƗ la cƓja o pídƗle a un ƓdƧlto que 
te ayudƗ. Alinea lƓ cartulina cơƠ los agujeros 
dƗ la cƓja y pȅgalƓ en Ɨl ƞugar 
cơrƤespơndieƠtƗ.

A cơntiƠuacƛón, piƠta dƗ cơlores bƤilƞantes 
toƖơs lơƥ ƞaterƓlƗs de la cƓja, las 
puntƧaciones y las cƓras cơn las bơcas 
tragonƓs. Cuandơ se hayƓ seƕƓdơ la 
pintura, ƤeƢasƓ toƖơs lơƥ pƗrfiles cơn 
rotuladơr negƤo y sơmbréalos cơn ƕarƓs.

Cuandơ terminƗs, pídƗle a Ɠlguien quƗ la 
cuelgƧƗ en la pƓreƖ parƓ empƗzar Ɠ jugƓr. 
ArƤuga bơlƓs dƗ paƢel ƢarƓ lƓnzarlƓs o utilƛza 
pƗlotas dƗ ping ƢơƠƙ. ToƖơ lơ que ƗntrƗ en uƠa 
bơca trƓgona sƓldrǷ pơƤ el agujero dƗ abƓjo.

Tiro al bƞƓncơ
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