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Començem la història de ficció ambientada en Venècia. 

Aquesta història és la que acabarem maquetant i publicant.  

-El primer que heu de fer és entrar amb el vostre usuari  i clicar 

a Publicació i a Diari de viatge. 

 

El Diari de viatge us donarà accés a la creació de l'inici de la història 

AQUESTA ACTIVITAT L’HEU DE FER SEGUIDA PERQUÈ NO LA PODREU 

GUARDAR FINS QUE LA FINALITZEU.  

1. Benvinguda 

 

2. Selecció de la ciutat. Recordeu que us heu documentat sobre la ciutat de 

VENÈCIA. 

3. Creació de personatges. Hem de crear un mínim de 6 personatges per després 

poder triar el seu protagonista! 

 



 

3.1 - Heu de descriure els personatges on, a poc a poc heu de definir com és 

cada un d'aquests personatges. No heu de fer frases, heu d'escriure paraules que 

el defineixin. 

 

3.2 - Un cop descrit, heu de seleccionar-lo per guardar la informació i 

passar a descriure un altre personatge. 

 

3.3 - Quan tingueu un mínim de 6 personatges heu de valorar aquells 

personatges que heu treballat de l'1 al 10 per poder triar el vostre personatge 

preferit. Com ho feu vosaltres mateixos, és evident que posareu la màxima 

puntuació al personatge que més us agradi. Si poseu el mateix número a dos 

personatges no podreu avançar, així que poseu puntuació diferent. 

 



4. Creació del protagonista. El personatge més ben valorat de tots, serà el 

personatge protagonista! A partir d'aquí, la Plataforma us ajudarà, plantejant 

diferents propostes per tal d'anar enriquint i donant vida a aquest protagonista. 

 

5 . On succeeix la història. Heu de clicar sobre el número d'aquell espai on voleu 

que comenci la vostra història. 

 

5.1 A partir de l'espai triat, la Plataforma us farà quatre preguntes que us 

ajudarà a definir millor aquest espai triat i a plantejar-vos perquè el protagonista hi 

ha anat a parar. 

 

6. Recapitulació final! Abans de començar a treballar en la història, la Plataforma 

farà un recull que podreu consultar sempre que ho necessiteu. En aquest recull, 

podreu veure tota la pluja d'idees del protagonista i els dos personatges que 

l'acompanyen i de l'espai triat per començar la història. 



 

 

7. Com comença  la història? A  l'apartat final, heu de començar a escriure la 

història. No cal escriure gaire, dues o tres línies explicant l'inici seran suficients. En 

cap cas, és el títol o el text definitiu. Seguireu treballant i podreu canviar-ho tantes 

vegades com vulgueu. Es tracta, sobretot, d'arrencar! Un cop iniciada la història,

 desem el text. IMPORTANT POSAR UN TÍTOL.  

 

Bon inici del vostre viatge, ja queda menys per tornar-nos a veure!!  Ahhh i per últim 

recordar-vos que teniu noves activitats obertes a l’apartat de jocs de llengua.   

 


