Resum de Dimensions i continguts competencials de ’AMBIT DIGITAL — CICLE MITJA

C1 Seleccionar, utilitzar i
programar dispositius
digitals

C2 Utilitzar les funcions
basiques: edicié de
textos, tractament de
dades i presentacions

C3 Utilitzar programes i
aplicacions de creacié de
dibuix, imatge fixa i en
moviment i so

C4 Cercar, contrastar i
seleccionar informacio
digital

C5 Construir nou
coneixement digital

C6 Organitzar i emprar els
propis entorns personals
digitals de treball i
d’aprenentatge

-lmprimir un document de
text triant impressora amb

ajuda

- Utilitzar el boté dret del
ratoli en moments puntuals

- Desar i recuperar un

document de text i d’imatge
de forma auténoma

-Saber copiar i enganxar

-Descarregar les fotografies i
videos amb ajuda del mestre
- Robotica. RobotsKidslab /
OLLO

- Programacio. Scratch
(iniciacié)*

- EDICIO DE TEXTOS

Inserir taula, quadre de text
Correccio ortografica
Numeracid i vinyetes

- TRACTAMENT DE DADES

Recull de dades (ex.recull de
temperatures, activitats de
projectes...)

Representar graficament les
dades

(de forma autonoma)

-PRESENTACIONS
MULTIMEDIA

Incloure animacions i
transicions Utilitzar

un guid de confeccié de
presentacions

- CREACIO DE DIBUIX Crear i
imprimir un document usant
programes de dibuix

Utilitzar programes que
combinin text i imatge per
fer creacions (comics,
contes...)

- EDICIO D’IMATGE FIXA.
Capturar imatges tenint en
compte algunes de les
normes establertes (activitat
online)

-Utilitzar  programes
editar  fotografies
efectes senzills

per
amb

-GRAVACIO | EDICIO DE SO.
Editar gravacions emprant les
eines més senzilles
(Audacity)

- IMATGE EN MOVIMENT
Realitza i edita gravacions
audiovisuals amb eines
senzilles (MovieMaker)

! Scratch per a docents
2

3 Guia rapida de GoogleMaps

El Procés de Cerca i Recuperacié de la Informacio.

- L'alumne realitza una cerca
basica a partir d’'una paraula
clau i emprant diferents
fonts d’informacio¢ digitals
(cercador, diccionari...) de
forma guiada pel mestre.

- El mestre acompanya als
alumnes a fer cerca guiada
tot valorant la credibilitat de
la web (autoria i
actualitzacid).

- La mestra modela “ la ruta
de lectura” de les pagines
webs que proposa per cercar
informacié posant de
manifest els criteris de
qualitat de la Font.

- L'alumne registra
referéncies web utilitzant
I'opcid adreces d’interés del
navegador (tutorial) amb
I'ajuda del mestre per tal de
facilitar futures cerques.

-Realitza diferents activitats
online de les diferents arees
curriculars.

-Utilitza esquemes i mapes
conceptuals per reelaborar la
informacié existent amb
I'ajuda del mestre.

-Utilitza aplicacions  de
geolocalitzacio, emprant
eines senzilles, per plasmar
la informacié®.

-El docent posa de manifest
la importancia de I'ds dels
principis  étics quan es
construeix nous
coneixements.

-Els alumnes incorporen en
els seus treballs referencies
bibliografiques.

- Crear carpetes i donar-hi
nom amb l'ajuda de forma
autonoma.

- Llalumne, amb l'ajuda del
docent, elabora el seu entorn
personal d’aprenentatge
(eines, fonts d’informacio,
activitats...) que utilitza
habitualment per aprendre.
Només hi escriu les fonts
d’informacio.

- La mestra modela com
organitzar i gestionar el
dossier personal digital
d’aprenentatge (portafolis
digital).



https://drive.google.com/file/d/19WcSI8BC2P3wr2D1ENp2RgD3dTA1hH0h/view?usp=sharing
https://drive.google.com/open?id=1i_ETAHqNThlGzh9FEWCJzyEjsbo9-CIx
https://drive.google.com/open?id=1i_ETAHqNThlGzh9FEWCJzyEjsbo9-CIx
https://drive.google.com/open?id=1S93IfanThveeCQhwbDqmc_yht4v-a9xx
https://drive.google.com/open?id=1TGjwo-LjoDV-Dq-cwMlXm0slQfhxmSxU
http://ro-botica.com/tienda/ROBOTIS-KidsLab
https://www.slideshare.net/xavierrosell/robotica-educativa-unboxing-ollo-action?ref=http://odissea.xtec.cat/course/view.php?id=5642
https://drive.google.com/open?id=1LY_s0vzFevg7UDiax341XKW16UoMvxHW
https://drive.google.com/open?id=1LY_s0vzFevg7UDiax341XKW16UoMvxHW
https://www.pixton.com/es/
https://drive.google.com/open?id=1hCimKvA1vF3h72pDkvNBO5wl7_qO3LSQ
http://www.xtec.cat/%7Elcasas1/
http://www.xtec.cat/%7Elcasas1/
http://xtec.gencat.cat/web/.content/alfresco/d/d/workspace/SpacesStore/0067/9a5484db-bcff-4501-9964-7b6b9a627440/guia.pdf
http://www.aragonemprendedor.com/archivos/descargas/manual_movie_maker.pdf
https://drive.google.com/open?id=1YS4gzrpjieTxXY3d2yDrqFms9249Pu8c
https://drive.google.com/open?id=1YS4gzrpjieTxXY3d2yDrqFms9249Pu8c
http://xtec.gencat.cat/ca/recursos/tecinformacio/portafolis/
http://xtec.gencat.cat/ca/recursos/tecinformacio/portafolis/
http://blocs.xtec.cat/duplicatstacpallars/files/2008/10/guiagooglemaps.pdf
https://docs.google.com/a/xtec.cat/viewer?a=v&pid=sites&srcid=eHRlYy5jYXR8Y2luZm8tYXVsYXxneDo3ZDQ4ZWY2NzUxNDlmYzA2
http://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/
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C7 Realitzar comunicacions
interpersonals virtuals i comunicacions
digitals

C8 Realitzar activitats en grup utilitzant
eines i entorns virtuals de treball
col-laboratiu

C9 Desenvolupar habits d’us saludable
de la tecnologia

C10 Actuar de forma critica considerant
aspectes éetics, legals, de seguretat,
sostenibilitat i d’identitat digital

- Edicié d’articles, categoritzant i etiquetant
de forma adequada, d’aula a la web/blog
d’escola de forma pautada i individual
incorporant enllagos externs senzills (imatge
i videos).

- Gestionar de forma responsable el correu
electronic personal.

- Iniciar-se en I'Gs d’eines virtuals per
realitzar activitats en grup en xarxa *amb el
suport de la mestra® (ex.documents de

google)

- Crear debats a l'aula de I'Us i abus dels
dispositius digitals.

- Per treballar amb les families

- Seguretat de la documentacié propia
emmagatzemada en diferents ubicacions
(memoria externa, xarxa de centre).

- El docent posa de manifest la importancia
de I'Gs dels principis etics quan es construeix
nous coneixements i la referencies de la font
de les imatges i textos utilitzats per fer
treballs.

* Elements clau del treball col-laboratiu en xarxa

> S’aconsella realitzar-ho durant la sessié setmanal d’informatica d’aquesta manera el mestre pot resoldre els dubtes que sorgeixin.



http://familiaiescola.gencat.cat/ca/educar-creixer-en-familia/educacio-us-tecnologies/us-abus-tecnologies/6-12-anys/
http://capacitaciodigital.blogs.uoc.edu/files/2016/07/Captura-de-pantalla-2016-07-28-a-las-09.35.54.png

