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Escape Room
educativa sobre las principales épocas históricas. 

N
úm

ero de niños (jugadores):Variable. Ideal entre 1 y 6, si hay m
ás puedes hacer grupos (entonces tendrás que im

prim
ir todo en tantas 

cantidades com
o núm

ero de grupos. Da a cada grupo un color, que pondrás en cada pista, para que cada grupo coja la suya).

M
aterial

•Im
presora y papel

•Tijeras
•9 Sobres (por grupo)
•Un candado con 4 núm

eros (opcional)
•Un cronóm

etro para calcular una hora (opcional)

•La pista n°1 con la actividad en el sobre “Paleolítico”
•La pista n°2 en el sobre “N

eolítico”
•La pista n°3 en el sobre “La Edad de Cobre”
•La pista n°4 en el sobre “La Edad de Bronce”
•La pista n°5 con las piezas del puzle en el sobre “La Edad de H

ierro”
•La pista n°6 en el sobre “Edad Antigua”
•La pista n°7 en el sobre “Edad M

edia”
•La pista n°8 en el sobre “Edad M

oderna”
•La pista n°9, con los enigm

as “Dónde está el DrBrow
n” y “El Código 

Secreto” en el sobre “Edad Contem
poránea”

Pon el texto de la página 21 en una caja cerrada con un candado 
de núm

eros (no olvides cam
biar la clave para que corresponda al 

código secreto del juego = 1808). Si no tienes candado no pasa 
nada, guarda tú el texto y se lo darás a los niños si te dan la clave 
correcta. 

www.busqueda-del-tesoro.com

2

¡A divertirse!

8-12 años

Cóm
o se juega

Com
prueba que tienes todo el m

aterial necesario. Im
prim

e las 
páginas 5 a 20. Esconde cada pista en un sobre y escribe el nom

bre 
que te indicam

os. 

Se em
pieza leyendo la carta de la página 5. A continuación, se da el 

m
apa de la H

istoria (pág. 6) y se explican las instrucciones a los 
niños:

El objetivo del juego es descubrir en qué época de la H
istoria está el 

Dr. Brow
n y descifrar el código secreto que tendrán que introducir 

en la m
áquina del tiem

po para devolverlo entre los nuestros. Para 
ello tendrán que ir resolviendo enigm

as que encontrarán en los 
sobres de las épocas históricas. Un m

apa les ayudará a seguir el 
buen orden, y les dará algunas pistas. 

Esconde las pistas
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Pista n°1: Las repuestas correctas son la 2, la 3, la 7 y la 8. El código A1 es: 2378 / Busca la pista n°2 en el sobre “N
eolítico” 

Pista n°2: el m
ensaje es: “cinco m

il ciento veinticuatro”. El código A2 es 5124 / Busca la pista n°3 en el sobre “Edad del Cobre” 

Pista n°3: las respuestas correctas son: A: 8, B: 7 y C: 6. El código A3 es 876/ Busca la pista n°4 en el sobre “Edad de Bronce”

Pista n°4: El invento es “Rueda”. Utilizando el código te da: r=23, u=26, e=10, d=9, a=6. La sum
a de éstos 5 núm

eros da 74 
(23+26+10+9+6=74). 74 x 7 = 518 (código A4) / Busca la pista n°5 en el sobre “Edad de H

ierro”

Pista n°5: Tras realizar el puzle del m
apa, se tiene que responder a la pregunta: ¿ Quién llegó a la Península Ibérica durante la 

Edad de Bronce, tenía su propio sistem
a de escritura y usaba una m

oneda? La respuesta el “los ibéricos”, que en el m
apa están

sim
bolizados por el color naranja. En el gráfico, el color naranja representa el valor 932, así que el código A5 es 932/ Busca la 

pista n°6 en el sobre “H
istoria Antigua”

Pista n°6 : La frase correcta es: “La Edad Antigua
(8) com

ienza con la aparición de la Escritura (1)hacia el año 3000 a.c.y 
finaliza con la caída del Im

perio Rom
ano (3) en el siglo V d.C., acontecim

iento con el que arranca la Edad M
edia (5)”. El Código 

A6 es 8135 / Busca la pista n°7 en el sobre “Edad M
edia”

Pista n°7: El código es 627 (código A7)/ busca la pista n°8 en el sobre “Edad M
oderna”

Pista n°8: la frase ordenada es “La Edad M
oderna com

ienza con la llegada de Colón a Am
érica en 1492 y acaba con la 

Revolución francesa en 1789”.  Los núm
eros asociados son: 942 –

877 –
581 –

648 –
406 –

782 –
931 –

382. El código está 
form

ado por las unidades de la prim
era (942, unidades = 2), las decenas de la cuarta (648, decenas = 4), las centenas de la 

séptim
a (931, centenas = 9) y las unidades de la últim

a (382, unidades = 2), o sea: 2492 (código A8) / Busca la pista n°9 en el 
sobre “Edad Contem

poránea” 

Pista n°9: El orden es Prehistoria, Edad Antigua, Edad M
edia, Edad M

oderna y Edad Contem
poránea, lo que da el código 

08725 (código A9: 8725)

=  6
=  2

=  7



SO
LU

CIO
N

ES
www.busqueda-del-tesoro.com

4

¿D
ónde está el D

r
Brow

n?: Al com
pletar los códigos obtenidos, 

se utiliza la rueda “secreta” para traducirlos en letras, y se obtiene 
“N

eolítico”, lo que significa que el Dr. Brow
n está en el N

eolítico. 

El Código Secreto : Los niños tienen que encontrar en el m
apa los 

núm
eros escondidos en las épocas descritas:

•
La Revolución Francesa m

arca el inicio de la Edad Contem
poránea: 

en el m
apa se ve el núm

ero  1.
•

El principio de la escritura fue en la Edad Antigua: en el m
apa se ve 

el núm
ero 8.

•
Los celtas invadieron la Península Ibérica durante la Edad de H

ierro 
(Edad de los M

etales), en el m
apa se ve el núm

ero 0.
•

El hom
bre se volvió sedentario en el N

eolítico, en el m
apa se ve el 

núm
ero 8. 

Así que el código secreto es: 1 8 0 8 . Con este código pueden abrir el 
candado o dárselo al organizador para acabar el juego. 
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El fam
oso Dr. Brow

n iba a venir a nuestra casa hoy para enseñarnos la increíble 
m

áquina del tiem
po que ha inventado. 

Pero debido a un error fatal, ¡ha viajado en el tiem
po por accidente! 

Para encontrarlo y traerlo de vuelta entre nosotros, tendrás que descubrir un 
código secreto que el Dr. Brow

n escondió en previsión de que un accidente así 
ocurriera. Tendrás que recorrer las diferentes etapas de la historia para buscarlo y 
encontrar las pistas que te perm

itirán descubrir el m
isterioso código. 

¡Eres su única esperanza! 

Pero date prisa, sólo tienes una hora antes de que sea atrapado para siem
pre en 

donde está...

¡Encuentra el código secreto que traerá al Dr. Brow
n de vuelta entre nosotros 

antes de que sea dem
asiado tarde!
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Em
pieza en Inicio:

PR
EH

IST
O
R
IA
: 

(aparición seres hum
anos)

Paleolítico

(nóm
adas, prim

eras pinturas rupestres)

N
eolítico

(sedentario, agricultura, ganadería)

Edad de los M
etales

(cobre, bronce, hierro)

H
IST

O
R
IA

:

Edad A
ntigua

(invención escritura ~3000 a.c.)

Edad M
edia

(caída Im
perio Rom

ano 476 d.c.)

Edad M
oderna

(descubrim
iento A

m
érica 1492)

Edad C
ontem

poránea

(Revolución Francesa 1789)
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Anota el núm
ero de las respuestas verdaderas y continúa con la actividad... 

Revisa el texto y di si las afirm
aciones son Verdaderas (V) o Falsas (F).

1.
La Edad de Piedra com

enzó cuando los hum
anos em

pezaron a hacer herram
ientas y arm

as 
de m

etal.

2.
Los fósiles de algunos de los prim

eros pobladores de Europa fueron encontrados en 
Atapuerca (Burgos). Los arqueólogos descubrieron los restos del ser hum

ano m
ás antiguo de 

Europa, el H
om

o antecessor, que vivió hace unos 900.000 años. 

3.
H

ay dos períodos en la Edad de Piedra: Paleolítico y N
eolítico.

4.
La palabra "Paleolítico" significa "piedra nueva". 

5.
La gente en el Paleolítico era "sedentaria", lo que significa que se asentaban en un lugar y no 
se m

ovían de un lado a otro.

6.
La gente en el Paleolítico tenía su propio sistem

a de escritura y usaba una m
oneda. 

7.
La gente en el Paleolítico era capaz de usar el fuego. Lo usaban para cocinar, calentar y 
protegerse de los depredadores. 

8.
La gente en el Paleolítico eran artistas que crearon pinturas rupestres. Algunos de los 
prim

eros ejem
plos de arte rupestre se encuentran en la Cueva de Altam

ira, en Cantabria. 
Los arqueólogos creen que fueron pintadas entre 36.000 y 13.000 años atrás. 

A
1



Antes de la Prehistoria, antes de 
que los hum

anos fuéram
os 

hum
anos, la Tierra estaba habitada 

por increíbles criaturas 
gigantescas, que ya no existen. 

Corta el tangram
 y usa TO

DAS las 
piezas para hacer un dinosaurio 
tangram

. 

Com
o buen cazador-recolector, 

diviértete haciendo otros 
anim

ales (con la ayuda del 
tangram

) que el hom
bre del 

Paleolítico cazaba. Después, 
continúa hasta el N

eolítico...

A
C

T
IV

ID
A

D
N

°1
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Aquí tienes algunos ejem
plos de anim

ales hechos con el tangram
.
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P
IS

T
A

N
°2

H
as recibido

un m
ensaje

secreto. U
tiliza

el Código para descifrarlo. 

C
i

n
c

o
  
 
 
m

i
l

  
 
 
c

i
e

n
t

o

v
e

i
n

t
i

c
u

a
t

r
o

aa

bb

cc

dd

ee

f f

gg

hh

ii

jj

kk

ll

mm

nn

oo

pp

qq

rr

ss

tt

uu

vv

ww

xx

yy

zz

A
2
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N
°3

Estása punto de salirde la Prehistoria. Pero antes, tienesque encontrarlas 
respuestascorrectas:

A.
La Edad del M

etal com
enzó cuando:

2. Los hum
anos em

pezaron a usar m
etales com

o m
oneda.

5. Los m
etales se volvieron abundantes de form

a natural.

8. Los hum
anos em

pezaron a hacer herram
ientas y arm

as de m
etal.

B. La Edad de M
etal tiene:

1.
Dos períodos: Paleolítico y N

eolítico.

7. Tres períodos: la Edad de Cobre, la Edad de Bronce y la Edad de H
ierro.

9. Dos períodos: La Edad M
edia del M

etal y la Edad M
oderna del M

etal.

C. El m
etal m

ás fuerte de la Edad del M
etal es:

3. El cobre

6. El hierro

4.  La plata

A
3

Sigue
tu

Aventura en
la Edad

de los M
etales, despuésdel cobre

vino…
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Durante  la Edad de los M
etales, precisam

ente a finales de la Edad de H
ierro, un invento facilitó 

el transporte, lo que perm
itió la expansión del com

ercio. Este invento tam
bién perm

itió trabajar 
el barro y la cerám

ica para hacer vasijas. ¿Sabes cuál es el nom
bre de dicho objeto?

___
___   ___   ___   ___

Con ayuda
deldescodificadorsecreto, transform

a el nom
bre del

invento
en núm

eros:

____
____   ____   ____   ____

Sum
a

los 5 núm
eros:  ____    ____

M
ultiplica

el resultado
por 7 para descubrirA4

A
4

El ultim
o período de la Edad de los M

etales fue…
 ves a buscar tu sobre!
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P
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(P
IS

T
A

N
°5)

Recorta el 
rom

pecabezas y 
pon las 9 piezas en 
el sobre "Edad de 
H

ierro" (con la 
pista n°5)
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Estás a punto de dejar la Prehistoria. Pero antes de hacerlo, debes encontrar la 
respuesta correcta:

¿Q
uiénes llegaron a la Península Ibérica durante la Edad de Bronce, tenían su 

propio sistem
a de escritura y usaban una m

oneda?117

042

932

466

Ahora
puedesseguira la Edad

Antigua... 

A
5
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IS

T
A

N
°6

Com
pleta

el texto
con las siguientespalabras:

En
cuanto

hayasordenado
las palabras, escribe los núm

eroscorrespondientes: 

A
6

La ___________________ com
ienza con la aparición de la 

____________ hacia el año 3000 a.c.y finaliza con la caída 
del ____________________ en el siglo V d.C., 

acontecim
iento con el que arranca la ___________________. 

Escritura
1

Edad
M

edia
5

Im
perio

Rom
ano

3

Edad
Antigua
8
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IS
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A

N
°7

La Edad M
edia com

ienza con la caída del Im
perio Rom

ano en el año 476 d.C. Fue 
un período de progreso, pero tam

bién de guerra y enferm
edades... O

bserva la 
tabla para entender el código, com

o en el ejem
plo:

A
7

1
2

3

4
5

6

7
8

9

=  3
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IS

T
A

N
°8

1. O
rdena

la frase:  

com
ienza

con la
877

llegada
de

581

La Edad
M

oderna
942

Colón a Am
érica

648
en 1492

406

y acaba
con

782
la Revolución

Francesa
931

en 1789.
382

2. Coge
las unidadesdelprim

er rectángulo, las decenasdelcuarto, las centenasdel
séptim

o
y las unidadesdelúltim

o
rectángulo

de la frase. 

A
8



P
IS

T
A

N
°9

¿Puedes poner estosacontecim
ientosen

orden
cronológico? 

PREHISTO
RIA

0

HISTO
RIA 

AN
TIGUA
8

EDAD M
EDIA

7

EDAD 
M

O
DERN

A
2

EDAD 
CO

N
TEM

PO
RAN

EA
5

A
9
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¿D
Ó

N
D

E
ES

T
Á

EL
D

R
B

R
O

W
N

?
Com

pleta
los índices(A1, A2…

) con los núm
erosque has ido

encontrando
durante

tu
viaje, y utiliza

el descodificadorde códigossecretospara averiguardónde
está

el Dr. 
Brow

n. 

Sigue
para descubrirel Código secreto…

A
3 A
1

A
2

A
4

A
5

A
6

A
7

A
8

A
9
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El Dr. Brow
n ha escondido el código secreto entre los diferentes períodos de la 

H
istoria. M

ira el m
apa, y com

pleta las casillas con los núm
eros que se han perdido 

a través de la historia para descubrir el código secreto y traer de vuelta al Dr. 
Brow

n.
Este núm

ero está oculto en el período que com
ienza 

con la Revolución Francesa.

Este núm
ero está oculto en el período que 

com
ienza cuando la gente em

pieza a escribir. 

Este núm
ero está oculto en el período que com

ienza 
cuando los celtas llegaron a la Península Ibérica.

Este núm
ero está oculto en el período que 

com
ienza cuando la gente se volvió sedentaria.

Introduce el código secreto en el candado o dáselo al 
organizador del juego. 
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¡Lo lograste! 
Fuiste capaz de encontrar al
Dr. Brow

n y traerlo de vuelta 
usando el código secreto. 

¡Bien hecho! D
Á

S
ELO

A
LO

S
N

IÑ
O

S
P

A
R

A
T

ER
M

IN
A

R
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Quedan expresam
ente prohibidas  la reproducción, la distribución y la com

unicación pública de la totalidad o parte de los contenidos de 
este docum

ento, con fines com
erciales, en cualquier soporte y por cualquier m

edio técnico, sin la autorización previa escrita
de

Búsqueda del Tesoro. 

El usuario es libre de usar este docum
ento, im

prim
irlo, copiarlo y alm

acenarlo en el disco duro de su ordenador o en cualquier otro 
soporte físico siem

pre y cuando sea, única y exclusivam
ente, para su uso personal y privado.  

El usuario no tiene derecho a m
odificar este docum

ento ni a extraer todo o parte del texto para insertarlo en otro docum
ento.

El usuario no puede distribuir este docum
ento de form

a gratuita por ningún m
edio. Tam

poco tiene perm
itido revender este docum

ento.

Si descubre un error en este docum
ento, envíe un correo electrónico a contacto@

busqueda-del-tesoro.com
.

Descubre todos nuestros productos en 
w

w
w

.busqueda-del-tesoro.com


