A MES A MES <OT..

Aqui afegeixo unes activitats complementaries, per a qui 2
vulgui fer-les. A més, sempre podeu repassar les
operacions basiques treballades i llegir.

ENIGMA SETMANAL: La resposta a pere@escolarenaixenca.com

EL cAMI &

Intenta connectar cada quadrat amb el triangle
que té el mateix nimero. Les linies no han de
creuar-se ni sortir del rectangle
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JOC SETMANAL:

Enfonsar la flota

L’objectiu? Per guanyar cal ser el primer a enfonsar la flota de vaixells del
contrincant

Jugadors? 2 jugadors

Com es juga? Abans d'’iniciar el joc cada jugador
ha de dibuixar dos casellers de 10 x 10. Les
columnes s’enumeraran de la Afinsala Jiles
files de 11 al 10. En el primer caseller han de NOXK
dibuixar la seva flota de vaixells: un destructor >'\Og,\w\>">~\‘3
(2 caselles), un submari (3 caselles), un creuer

(3 caselles), un cuirassat (4 caselles) i un portaavions (5 caselles). L’altre
caseller el faran servir per indicar on envien les seves bombes per atacar
I'enemic.
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Quan tots dos jugadors han posat la seva flota de vaixells a les
guadricules, comenca el joc. Per torns van llangcant bombes indicant les
coordenades amb una lletra i un numero (Exemple: C-3). Si I'altre jugador
té un vaixell en aquella coordenada, ha de dir “tocat”. Si no hi ha cap
vaixell, dira “aigua”. El vaixell s’enfonsa, quan totes les caselles del vaixell
hagin estat “tocades” pel contrincant. Llavors el jugador dira “enfonsat”.
Cada jugador pot llancar només un tret cada torn. Per fer un seguiment
dels atacs, els jugadors anotaran els atacs del contrincant a la quadricula
de la flota.

Per recordar totes les bombes enviades a I'enemic i descobrir on té la flota
amagada, cada jugador tindra un segon caseller on anotara els trets fets
amb una X si és “aigua” i omplint el quadre si és “tocat”. Aixi a poc a poc
podra descobrir on podrien estar amagats els vaixells de I'enemic.



Per si no voleu dibuixar-lo.
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ENLLACOS JOCS:

Taules de multiplicar:

https://www.arcademics.com/games/grand-prix

Sudokus i més coses.

https://www.epasatiempos.es/sudokus-6x6.php
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